
LE LABYRINTHE D'ERRARE

Niveau collEge 11l14 ans

Dominique Crandpierre : enseignant.

LOluons KE lz-

Mise en route

I VetSiOn AtOd ST Monitetrcouleur

, 2disquettes
1. Placez la disquette 1 dans le lecteur A.
2. Cliquez sur l'ic6ne : loader.prg

I Versfon Amlgo 500 et 2000 7 disquette

Placez la disquette dans le lecteu.r, puis mettez voke ordinateur
sous tension,
Le ddmarrage est automatique.

I Version Amslrod CpC 6120 2.lisqwttes

1. Placez la disquette 1 dans le lecteur.
2. Sur les claviers AZERTY, tapez irCPM puis validez

tapez LOADER puis validez.

Sur les claviers QWERTY, tapez I CPM puis validez
tapez LOADER puis validez.

Attention: le programme6tant particulierement riche et complet,le tempsde charge-
ment au d6partet en cours de jeu est assez long.



I V€rslon PC af compqllbles 2 .lisqu.ttes 5t'7/4
7 disquette 3"1/2

Sur PC, ce logiciel fonctiome avec l'dquiPement minimum suivant :

- 512 Ko de m6moire ;

-caltes glaphiques CGA, ECA, VCA (en mode EGA) et celle du PC 1512;

- une souris Amstrad (facultati0.

1. Placez la disquette 1 dans le lecteur A.

Si vous avez un disque dur et d6sirez installer votle logiciel tapez A: de faqon i vous

placer sur le lecteur A puis taPez COPY 4+.* C

2.Tapez : LOADER

lo regle du ieu

En rigle ginirale les diplacernents s'effeclvent attec les touchzs de direction : !, e-,f , --+ et la

oalidatiot en apVtyant sur la touche ENTER. Iz logiciel acczVte dans cerlaines confgulations
lo oalidation par la sou'is,

Le ieu de rdle faitde toi le h6ros de I'aventute. Tes r€Ponses d6cideront d€ ton Patcours
dans lelabyrinthe. Chaque succes sera indiqu6 par uncarrp iaune sur le Plan' et chaque

6chec sera marqud d'une croix rouge.

Voici l'histoire : I'abominable sorcier Efiqre a enlevd I'enchanteur Gtsoisse et son

manuscrit sacr€. Perdu dans ce labyrinthe maldfique, tu dewas triomPhe! de multiPles
embiches etdesaftaques des 8nomes,86ants ou monstres, Pourd6liwet le Prisonnier
et r6cup6rer Ie liwe sacr6.
A chaque emboche, tu dewas rdpondre l une question concernant la grammaire ou

I'olthographe. Au terme de I'aventure, tu aulas Palcouru un Programme comPlet en

orthographe pour ton niveau.

Tu trouverasdes exercices de grammaire surlesaccords et la syntaxe, ainsi que de tles

nombreuxexercices d'orthograPhe concemantla PluPartdes difficult6sque tu rencon-
tres souvent. L'obiectifestbiens0!de PouvoirParcourirlelabyrinthe sans faire de fautes '

Tir possides au ddpart 20 Points de vie et tu ne Peux en acqu€rir davantage. Prends
garde, car ils te seront Precieux.

A r-rE..rrroN : i la fin du jeu, seul le mot "Fort" Permet de gagner. Les autres mots ne

permettent pasde d6liwer l'enchanteur G/euisse. 
I toi.te ior.er !



Le point de aue pddagogique

Le logiciel aborde les points essenti€ls ou dpineux de l'orthographe lexicale et 6rarnma-
ticalJd'un 6lEve de 6tet 5" de collbge. Les Points PrinciPaux: concordance des temps,

rbglesdifficiles d'accorddu participe pass6, accord des nom s compos6s, des adjectifs de

couleur, avec plusieurs suiets et autres accords d6licats. [a quasi-totalit6 de I'orthogra-
phed'usageeit trait6€. ks conFgaisons sont trait6es a tous les temps saufles subpnctifs
difficiles. Les verbes defectift sontabord€s.

En somme, le logiciel consolide le savoiriceniveaud'apprentissage.Il sert de r6v€lateur

des points noncompris et Peut Permettle i l'enfantde recommencer pouram6liorer ses

oerformances ou de se documenter.

Recommondolions

Lo goronllo
Cette Barantie est valable 6 mois a Partir de Ia date d'achat.

Lo conllgutqlion
Pour Atle utilisE ce logiciel doit €ke adaPtd aux caract6ristiques de votre ordinateur.

Veuillez vous conformer strictement aux indications donn6es.

Serylce Apr69 V€nle
En cas de mauvais fonctionnement, remplissez la feuille SAV et renvoyez-la avec la

disquette d I'adresse indiqu6e.



Dons lo meme colleclion

. l* labyrinthe aux Mille Calculs
(Mdhs - Qllige 71114 aas

. Le labwinthe d'Ortoohus
vr'rnosfqPnz - Ecoe dl tu a.ns

. l€ tabyrinthe au)( Cent Calculs
Maths - Ecole 8/10 ans

...les autrcs logiciels KETZ

. Point de vue
Fotrwtion t latcchniqw d.u dibt - CM, Collagc.

' TyPo-flash
Publicatior essistie Var ordinateul .
SimVIc, uaoioial, perlonnant .

PC5"7/4 556767 490F
PC3"7/2 556768 490 F

PC5"1/4 55847 390F
PC3""r/2 55,1848 390 F

Adressez vos commandes a votre levendeur habituel ou directement par courder en

ioignant votle chCque bancaire ou postal a :

PCV.DPE
69, rue Barault

75540 PARIS CEDEX 13

Pour tous renseignements, appelez le service commercial au 45 55 05 06

Machine Code Pdx

PC 5"1 /4 55n67 245 F
PC3"1/2 55n68 245F
AMICA 55n6 245F
ATARI 55N65 245 F
AMSTRAD 55264 195 F

PC51/4 55n47 245F
PC3"7 /2 55n48 245F
AMIGA 55N46 245F
ATARI 55N45 245 F
AMSTRAD 55244 195 F

PC5"1/4 55n87 245F
PC3"7/2 55n88 24sF
AMICA 55N 245F
ATARI 55N45 245F
AMSTRAD 552&1 195 F


