


LASER SOTjAO PLAYERS MANT,IAL

INTRODUCTION
La$r Squad |s a on€ or two plal/6l racticd waqrm qd.m thar .ccu.d.iy
simulal€5 manv a!o6cr3 ol individual l6El combat. lt will |!te 9m riri€ ld a i€i,
plays to b€com€ tsrniliar wrh a[ a.p€ct3 ol rh6 q/!|.m, and m .€comdEnd in.r
j,bu lo€d ih€ p|ogl€m 5nd !p th'ough fE filst 3€ctjo.r ol thb r|a u.l which Fwit .
you wlh a b55ic auid6 io ptayrng t'6 gdn€. lln s€coid s€ction 3t'oold b€ !!dd !.
a €L€n ! manlal bth6a(Frhr'6d day€6. s6fi.bdft.oldl€ !l^Lm.''.'c.
nd.frnbd witl lh. fm s.sb pdi.!€d wilh |tj. ruh l'!g..n. hn tu tit t
3c6na&6 wll a(plo€ tlt \€rsdilhy ol gltno dty lhlr Lr... Sqr.d can l,srrb Th.
linal a€clioi in |t1b bootlsl provi('€s indrucli(rB lo. fi. lt\c .c.naio. !r&d.a Frn

l.rOAolNG THE GAIIE (CaSS€TTE)
rass Squad 6 al*at6load€d in i.o loctbrE Fi6t FU mu€t lo.d rh. 

'u 
p.!g.fn

whEh b loclbd at tho b€ginning d sids o.€ on jou csr.dle wh.n n!. ha b&
)ou musr 3€l.d wnich sc€nano you wi$ lo play and lh.n loid rh..pp.!p.r-
*6.a.io dara lil. inro ih€ main pro96m

LOADING INSTRUCTIONS
SF.crruh aO( or r2!(
1. Cdrecr t'€ .3r seksl ol )our ca!..ib rlco.d€r b 6.. s.clq. d F, S@,,rn
2 Rosind lh€ tar. ro sid€ one

3 S€l th€ voluno a.d lq€ lo a high l3€1.
4 TypoLOAD and lhen pross ENTER k€y.

5 P|sss PLAY on vour taD€ r€cordar

cEit64
1 Sia.rwirhrh€Commodoraswiiched olr.

2 F€nrovo rll p6nph€Ers r.cad lqd'cl, tcp€ ard scrs.o Th. bF !h.ob b. a
lar as p.6cticrbl6 lrcm th€ TV

3 Swirch on and ch6ck rhar lho r.p€ i! rsriound to sJd€ on€.
4 Bold down lh€ shitl k€y and p€ss FUN/SIOP
5 P€ss PLAY on vour tao€ Ecodor
CBr64 (OLt)
1 Typ€ LOAD'LS l8.

2 Typ6 FUN th6. pr.ss RETURN ksy

Amrlr.d CPIC aauMll2!
1 R6{ind lh€ cals€ng to sid€ o.s.
2 Bold down CTFL and ple3s rtu small enl€. ksy.

3 P€3s PLAY on lhE ca$eiio unir

I'l



wten tho p|og,.h h!! bad6d .top di€ c!s!€tr! r.co(br S€tlci . .c€n rio b oliv
by p.c'ng 

'16-.'rdb.rd 
rh6 sn.rc ( \/ou wlrr b to*t, p.lv,ouily !6/!d o;;rh.nDrer! rr: sc.n.noaon 6nd h^o a€ tocal€d ai.. the Drn prq h.o you

na!€ s.lsdad lcsl.io o€ o. rE th.n pr6i3 pt y on yo{r cellalo l.cor.t r louh.r€ r6l€ct d o.|. ol rh6 otq rc.naio. trn €terd tr tlpa b tha tln ot .da'n|o

LTOAOING: Commodor! Amlg!
Seilch o.r rh. machii€ rhrn inson tn€ dilk in driv€ A. An r r tr^, !.cond3 th. ti .

K)AOING: Arlrl Sl
Srnch on lh€ mrchi.. rh6n iG€rl fi. dB* In dnv6 A. Atbr a t rv !.corld!. rh. tids

INSTRUCTIONS:

O L€lt

oup
SP CE S€l€c1/FiE

!g gqrlgl ,3 grvrn_KEyBoARo aNo JoysrrcK cAN BE USEO
SIMIJLTANEOIISLY

ltE nd.nkt malbd dB* into idonat dn/3 Oo.d !!6 d.( bl.ny orh€i purp66
PARTl: PLAYING TXE GATIE

ovERvtEw
Las5. Squad ls prayed In a s€n€s ol game tuns Each pray€r. oua.g nr3 U,n
conrors a shalt number ot unrls whrch reprssont humans drod6 or othe.creallres Each unrt has s oen ,ndrvrduat .ams and charactorEtic3 whrch
atled lho ab rr|6s and acrrvrty or thal un at rhe sranot6a.h gam€tu,n ea;hr.rt 's elrocat.d a number or Act,on pornrs tor Apst whEh a,€ usod lo,penori'ng an actrvrt,.s or |hat rn'l sucn as movemont. combst man|ouEtno
obj6crs €tc O.ce a,tadroF por.rsare us.d ror66ch unrt. or tis play$;oes noj
w'sn lo use any mor€ the ond tlrn optron rs s€ts.t€d 6nd lh6 othorptay6r (or
th6 compul64 lak€s tB rurn T.€ w.nn.r or th6 gad€ ,3 rh€ Ld j'd. b
acclmulal€ l0O vElorl Fo'nrs vEtory ponrs .r€ a*a.dsd tor vanoG hno.
such as€l'hnarng en€my umrs or o€stroyr4g cen.r. rftt.larroh.. doF€nd;9
on |ne scenaao rE'nq prayed
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GAME SET UP

Yo! willb6 ask€d wh€thei you wad a on€ play€f game or a two play€r game
ll you sslsct the on€ play€r optio. th€ compuler will taks conlrol of lh€ se@nd
side. You will lh€n be ask€d whal level you wish lo play al The numb€r ot lsvels
variss berwe€n senanos and lhe hqher he l€vsl lho mo.e dilticull lhe
computer is lo b€ai. It you ar€ playng wiih lwo players lhen only lh€ playsr
whose llrn I is should b€ allowed lo seelne sc€€n

Each plaver now selecls equrpmenland doploys hrs !n(s

EOUIPMENT SELECTION

ln each sc€nano you a.e ailoaled a number ol Credils lo spend on amour,
woapons and amnunrtion. Theli6llhin! you mosl do |s s€locl armour ror 6ach
unrt You.lnirs are displayed on lhe bn ol|he scraen and yo! seleclarmourlo.
each unn rn sequ€nco Uso lh€ UP snd OOWN conlrols to s€lsct lh€ lyp€ ol
a.mou. a.d p.ess F|FEwhenyo! afe satBlled wilh yolr choice. ll yo! sel€ct 0
ften ths unrr wrl havo no armou. ll you s€lecl a number lrom on6lo lour lhen
the u.ir willbegiven an antour lype accoding lo lhe speoticalons displayed
in lh€ rabre on rhe.ighr otlhe sc€en Alu lerpra.alon ol amour s inclLid€d in

Alt€ryou havoallo€led a.mourtoeach unrlyoulhen seleclequrpm€.|. hnially
rhe objecr s€bcror is highhghled. Use the FIIGHT and LEFT controls lo change
rhe obler curenny selected Each obFcrs unque graphG symbol and name
is disprayed rogerherwirh rhecosr ol porchasinqrh€ objecr.In ordertoallocale
obj€cis ro a un us6 the UP and DOWN conlrols lo highlight lhe unil you r€quire
and ihen use FIIGHT ro add lhe curenry selecred oqecl lo thal unirs
equiprent, o. LE FT ro subl.act lhe objecl. You cannol givs an objecl lo a uril
I you hav€ rnsulticienl credils, or rl lhat onf s reighl or srze imrts wolld be
€xce€ded. Once yo! are satsled wrrh your sel€ction pr€ss FIFE leice lo

Alr weapons are load€d with ammuniuon wh€n purchased. bll €rlra
ammunirion lo. esch weapon rs availabl€ consull lh€ w€apons table rn the
€l€rsnc€ seclion tor derails on weapons and aomunlton

DEPLOYMENT

Each unrt 6 d€proysd in tum unrirallunirs have beon placed on lhe map The
d€ployrnent mo<l€ sh@s the name and €quipmsnt ol the unil to be deployed on
rhe tighr ol the screen and ihe map *indow on rhe lelt use uP, oowN. LEFT
and F|GHTlo mov. the llashng whfe cu6or arolrd the nap unlilyo! have
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lound ths deploymenl sqla.e yo! want. Each &enano w'l speit which
spaces you can depoy on Place lhe cursor over lhe deployhent sqlafe and
oress FIFIE todeo ovlhe un I

GAT'E OPTIONS

8€10.6 each gam€ turn slarls you wrrlbe prgs€nted wnh a menu wh ch a lows
you lo sav6 and load $ln€s. Pr63slhe .!mbs ol lh€ oplion you r€qui.e or
Pr€$ liro lo conlinu€ wilh lhe game

CHANGECONTFoLS Alds you lo chang€ lh€ conlrols ol lhe game bels6e.
d fl€re.l pyslicks or keyboard (Spoctrlh onryl

Allows yo! lo saw th6 clde.l gams to lap€ Mak6 sore
r€cord a.d playon your tape'6@rd6r a'6p'€ssed belo.e

rr yoJ ser€cr lhrs oolon l,1en lhe cL(6 game s
abandon€d In odgl lo road a n€w game Yo! wilt b€
pr9senlsd w,lh lh6 s.E. henlr lhat aooears *n6n rhe
fian prog.am rs nrd loaded.

SAVEGAME

LOADGAME

vEn FY GAir€ ll you hav6 just sav€d rh€ cur.ent g6m€ to taF then use
thrs opnon b frak. s!.a rhat it has savod propsrry.

CUFSOR MODE

al any lrme lhs gam. E In on6 ol rhrs€ dill€rsnt mod€s c!.sor mod3, s3ted
mod€ oftns mods. Eachgam6lurn 3ratu in curso. mod€ which emptyattows
yo! ro hova rho crlrgor arcund th€ map 03ing uP, DowN, IEFTand SIGHT
Th6drsplayon fi€ nght ol rh€ sfi€€n shows ntorftatbn about rh. map space
ondsrlh€ cursor as lollows

MAP The name olthet6dan loaturesuch asgrass.loor. wall

oBJECI The name ot any obFcl on rh6ground

IJNIT The.ameotany un underhecuGor

OtuECTrN USE The objecr ihal the unrr G curentry usng any



cuRsoR fitooE oPTtoNs

Lalor Squad i! contoll€d vi. 3 3€ri$ ol ms.u! whkh a€ .inply li3t3 ol
dit€ronl oplio rv.il.bl. to yo! al .ny lim6. To di3plq a mrnu. wnich.vB.
moda you &a in, p.a!s FIRE. Ur€ UP snd OOWN lo highlighl th€ option ot yoor
choic. ,nd p.or! FIBE lo !6i6cr rh. oorion. Tha od|on! fiar ctn b6 avaibbb in
cuGo nod! !.€ l. bllo*s:

]NFO

NEXTUNIT

SCANN€8

CANCEL

ll lh€ cu6or ir Drac€a ov6. ono ot vour units rnh APs
l.m.ini.g rh.f, you sill be lbl€ ro 36l6cr rhar unil lor
hov.m€.| and o|h€r adon.. oncs vou ser€ci lh€ oorron
vou will 6n|6r s€loclion moda.

li rh€ cu.lor |3 olacd ov€r anv uni rh€n rnlo.marEn o.
lhrl u.il cln b€ ditDlavsd.

Th6 oflon rmPly 6ov.. tho cursor lo anorhd lnond,y
unil sih AP! romsining.

A lrrrl.gic mry ol th! .nlic pllying a..r ca. bs
di8pl.y.d rho{ing lh6 poritoru ol rll your unil! and any
...my uniB lh .re qrr€n y 3pon6d

tho cincolod'on 'n arch fi€nu ru31cr65l!t lh6 nonu aDo
ralu.n! vorJ lo lh€ cLr.Gnt moda.

SELECT TIODE

In Sslact mo(b lhe m€llaga displty on lhe ng ol lh. !.ro€n sho*s 98s€nlial
inlorh|lioi lboul lh. unjl you hlv. !€l6d.d {!.€ lb. 1). Mo3r imponanr i! th€
numD., ol Aclion Point! rcmlining and tho direclion i.dicato. which 3hors
which dir.cllon $€ unh i! lacing. onc6 you havo s.lacr€d a lnir rhan the
d'r.clionrl conlrols a.€ w€d lo.rovs lho u.rr 13 lorlow.

LEFI

SGHT

UP Mov€ unn lotulrds n lh. dn€.lon that it 
'3 

lacing

DOWII Movo unil backwards

-l
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f,P

i:llil,i?*'-34
MtNtMU AC.rION 

-P 
5

POINTSN€EOED l{fl
FoRoPPoRTUNTTY G O ai ai;- -- 57Ftm r N5r )

SELECT MODE DISPLAY

UNITSMORALE

5 TI P ER Be- UNT SSTAMINA

l.lolf N|' P-wouNDs
BURI'I 6+ BUEDEN

OEJECT}
FI4(t0{t
FUTt]-LrUH
TERRF I N}

OBJECT
IN USE

r:nnrnurirrrs-l R$E:H
STANDINGON -I DUs'T
pnorecrror ver.ue-P RO T ) O
OFTERBAIIl ? IEflENT

L rrurrror rrru,
UNITSSPOTTED
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MOVEI/|ENT

Movrng a |Jnll *rrlarways cosr Acrion Pornls. depsnd ng on lhe l€iiarn rhar 5
b€ing mov6d ov6r Movrhg diagonally erllcosr a.€xlrarwo APs a.d rolatinga
un a5r cosis on6 AP It yo! attempi lo move rnlo rm0assabl6 re.iain rhs un r w rr

atack lhs lerain and possibly doslroy ii

You 116 allowod lo mov6lh6 s6l6cl6d unnover tii6ndlyunilsbur yo! ca. nev€r
.nd dov.h.nl on lop ol a tn€ndly unil. Tho only optioru avarllb16 lo a oniron
top ol anolhor a.o to contlnlo moving or lo 3eled |h€ ENO MOVE option lrom
tho n.nu.llyoLr 3!l!ct th€ ENo MOv€ option ihon lh6 lnrt wirr b6 ptac€d on rhe
la31 .mply rDlco lhri il occrJprod,

CLOSE COMBAT

In ordor lo 6n9a9.In clo3. combal sfipty move your lnit inlo an snsmy unn.
Th. clo3€ conbd di3play on h€ nghr will3how you whar woapon lh€ Lrnil is
using (il any),lh€ accuncy (% chanc.lo h[), rh€aPcost, tho damsga and ihe

LINE OF SIGHT

Las€r squsd ls€s a hidd€n hovshs.l syst€m which m€a.slhat en6my lnrls
wlllnol4p6rron tho mapunlo3s lh6y a|€ in th€ li6ld ot visroh ot ono ot yolr
onrts A u.il s li.ld ol vlsion.!l.nd! 45r lrom th€ tronr Variouslvoes ol t€(arn
such a3 wall3 or door3 will block lrn€ ol sighl Youwillnorsa6an e.€my!. tunt I

3 Claany n viaw

SELECT i'ODE OPTIONS

Wh€n you p..3t FIFE in ssl€ct mod€ yo! willhava 6 vari€tyot m6nu optrons
dep€.ding on lh€ cidmsrsnc€s ol lh6 onit. Most ol th6s6 oplions cosr APs
basod on a 6'€rc€.lag€ or lho unils Acrbn Point A[ow3nc€ Fo.€rampte ta!.rr
|s allocated 50 APsat tha b€gnning ollh6r!.n thenchangrng a.objedcosts
2070 ol ils AP allowancs which rs 1 0 APs ActDns cannot be can ed our rhe
unir h.s Insulticronr aPs {alrhough rhe opron is siilt Inctuded rn the men! rsll

Th€ lollowhg fr6n! oplions ar. av8ilabre In s6l6ci mooe

Ends hs s€locton ol the u.rl and r€turnsto cursor mooc
TFa un,t ca. srrn be r€.serecreo prov'de f stI has Aps

7
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ll rl'e rFit har an oojecr r Ls6 t^e1 I ca. oe r, ed ui
rhrow. serectrng rhs oplon changes the dispay lo nfe

l{ihe !.il|scafryrng o.eor more oblecb rhenthrsoptro.
rs used lo sels.l an obFct lor use o.b change the obtecl
,n lse Th6 !n( sobtetsa€dEplaved onthe scfeenw th
lhe ahmunilion anolnl werght and su e ol each oblecl
The wh e pohler on the efi shows wh|ch oblect 

'scLrieFly '. use. rlarv lJ*the UP alo OOw\ co.ro s lo
move he pornler lo the object yo! want to use and press
FlcE lo change oojed P6rlon'^grr^'s aclro-costs25%
ot lhe 0ni$ Aclion Po'ntallowance

Itll-e u-rlrs sra.o'ngor a space wfi o.e or -o e ob.Fc's
on the lloor lhen rhey can be acked up Thrs opt'on
drsp ays allrheoqecb n thespace n a srm ar mannerlo
rhe chang€ objed drsplay lse he uP and oowN
co.rrols ro move rFe por.rer roihe ooF.r /o- *ant lo o,cr
uP a^d P'ess FlqE to 

'rolemwa to pEk up any oqecb move rhe ponFf lo
CANCET aao p ess lre _i'sopno. (osts 50q, rr t.e Ln I
has an oblel !n use or 25% d I does not

! lhe un{ ias an obj€ct ,n Lse tren ,t (an be droppod
cosrrnE I 0o4 ol lls AP allowance lt E Dossbte b hrd€ an
objecl that |saropped.dependr.gonthe srze or treob.ect
a.d the capacry oi rhE retrar. rhe lnil rs standrng on For
exaope you can hde a grenade n a pla pot blr nol a
nrle, you @nnor hrde anylhhq on a lr@f space but yo!
can hde mostlhrngs lnder a bed tl d s possrbte to hde
rFe d opoed obrecl l5e- a seai herL 

'sd'sD'aygd 
esk,ng

yo! whgther you w6h lo hdg the obtecl o. nol

lr rhe unil has a ranged combat weapo. n lse and s
arso carryrng lha approrrale amnlnrror ror lhat weapon
ihen 

'l 
can be roaded w(h new ammunillon coslrng 5oe!

ol the un( s AP allowa.ce

l lhe unrt has a grenade n use wh ch rs nor pl fred then
can b€ pan6d at a cost ol 20% use lhe uP and oowN

co.l.ols to aller lhe tmer and Dress FIFE ro onne rhe
grenade Th6 value ot lhe rrmer delermrnes when the
grenade wllexpode It lhe lrher 

's 
sel ro 0 lhe. wl

erplode al lhe ond ol your tur. ll{ E sel to 1 lhen (w llgo
on altheend ot your opponenfs lurn and rl rs sello 2
lheh I wrl gootlaitheend olyolr nexrrlrn and so on



OPE\ ll lho lnit 
's 

lacng towards a closed. unrocked door lhen
{can be oo.rud Thecosl 

's 
?0% orAPallowance

CLoSE li lh€ unn 6 lachg lowards an op€.ed d@. rl can be
closed The cost 

's 
20% oi AP allowa.ce

UNLoC( ll lh6 unil rs r.cinglowards. l@k€d doo. and rs leng
tho coraci k€y ihon ih6 door can b€ u.lclsd Ths cosl is
257q ol AP dlowdhe

locx li rhe onrl E ladng rowrrds an unroc*sd doo.6nd rs
!e.9 lhs cotrocl k€y then lh€ d@r can be rocked rhe
cosr rs 25% ot AP abwanco

scaNNEF Th€ srralegc nap can b€ drspray€d w h.oAPcosl

CAiCEL Cl6a.n6n! and relu.n tomoveme.l.

FIhE ODE
whs. yo! 36ler rh6 FIFIE opro. lhe man display *rll change llom a
p€f3ooclrv.6ao to a Lrrc ol Fft daowhch shows alllh6totrEin that blocks
3hoon.gorlhroeng All unrs ar. r.placad *irh a brob deprcnng lh€ largsl ar€a
or mch und. Th6 squarecu.sor s replaced by a nashrng c.oss'hai. c!.so. io.
rerg€lin! 6hots The nlormal'on drspray on th€ ng shows th. w€apon b€i.g
ussd and lho essdlial inlo.halion tor ranggd combal (s€€ lig ?) ln ord6r to rrr€
a rc4Fn mov! in€ ffoss-har curso. lo tho d*rod |al96t pornt. pr.ss FIFE lo
dEplay lh€ fte mode h6nu and 56r.cl thetyp€ol shot yo! rsqurre You wrllnot
b€ able |o ti.9 a shot lh€ cu/sor rs outside lhe un( s l€ld ol vEDn

FINE ODE OPTIONS

Onry.ang.d comb8i *.apons e lrhavelholhrse firsopno.s lor aulomalrcire.
..aD shols and anod shols. son€ w6roorc aro unrue to do auloharrc ln6 [
|h6und E usrng any olhor objscl lhen only |he Inrcwoptonw lb€ avarbbb

Th6 rolloeng oprons ars avarhbb In Fre Mod€

AUTo AuiomalE n.e |s a bulsl ol conirnuous nre b€two€n lwo
sp€c rod po'nE Am'n'n!nol rhr6e shors nlsrb.fted
andlh€un nust hav6 6nowh APs lor al l6ast lhr6€ auto-
shols 'n order lo s.lscl lhrs opl@n. Once yo! hav.
s€lgc|.d au|oma|'c rr.e you fiusr s€l6cl a s€cond liarEer

@rnts'rhrniheunn s nerd ol es|on Pr6ssF|FE wh€n you
havo noved lho cursor lo ti. dssr6d Do'nl You wlllhe.



FIRE MOOE DISPLAY
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be askd to selgcr rh€ .onber ol shors yo! wish lo |ns
lrom thre€ !p lo ih€ maxrmum allow.d by lhe onf s ,ctron
Po'nrs. use rhe uP and DowN conrrors ro chang€ lhs
numberol shols and p€ss FIRE lo execlle lhe shols.

A sadp sholrs d sngle shol. bJl s more dccL'ale lhan

An a'med shor s lhe mosl accu.ale type ol shol bLr
.eqo res lhe mo$ Acton Po[ls

Any obled can be rhrorn !p ro a di$ance delemined by
rhe J.rr's srrengrh dv'.l€d by lhe obFcfs w6'9hr an
oqecr wll rve' b€ rh.owr lu.ther lhd. lhe cu6or wh'ch
allows lor ra.rly accurale placrngoiobtecls The accuracy
or lhrowrnE rseqlivaronlrolhe unn sagirit raling and lhe
cosr 

's20oo 
orthe urrt sAPallofance llalhrownobi4.

F'ls anoihe unrl lhen lhe objEl can be calghl prov'ded
rhe uFit 

'slacn9 
rhe|hro*€l a.d has no objoclcule.ny

'nuse 
lllheobpdrsnolcalghlhen willallallhelnrls

ll lhe cu.so. rs over a unrr then nioflaton on that !n( can

€nds lte mode and .siums lo select 6odeENOFIFE

CANC€L

OPPORTUNITY FIRE

Opponunrry rre rs an ess€ntrarteat!.eotlh€ racrEs empioysd In Lass Squad
I a un[rs16llwlh at leasl hall 

'ls 
Acton Pornt A owance al lhe end ot the qshe

rJh rre. rr wlr be erca'bl€ ior oppo.tu.ry I're ourng yoJ' opponear; tu..
opponu.'ry rfe wir b€ lnggered when an en€my un hoves hlo the tretd ot
v sro. ol your unl conlrol wrlL swlch to you h nre hod€ whEh a[ows you to
shoor lhe enehy u.r once you set*t the ENo F|RE ool@n rhen vou/
opponenl ca. conlrnue w h hslud

l' 'l



PART TWO: REFEFENCE GUIDE

UNIT CHARACTERISTICS

Each unri has a uniqle ser ol an.ibures whch atlecr rhe game In varcus ways

MOFALEVALUE Each unil s mo.alo valu€ reor€senls the value ol the unil
io the resl ol N sqlad ll the !.{ is oliminai€d ihen lh€
morale otalrunilson irsside n rdecrease by an amolnt
€quallo its morale valoe and al enomy Ln s moralewiil
mcroaso bY the samo value

MOVEMENT TYPE Dialerenr types ol un havs drfi€rgm AP @srs to. csnah
lyp€s ol terain For exafrple lhe d.ods in scenar o one
a.e unable lo lrample over lhe hous€hold luhitu.e

ACTIoN PoINT Thrs repr6s6nb tne numbs ol Acton Ponts thatthe un(
ALLOWANCE E a/located al lhe sla.l ol each l!.n However. a !.it s

i.{iar AP airosancs rs modjned by a nlmber oi tacro.s
The weEht ol lh€ un s arholr and the unLl s bofdon are
both suOkacled r.om th|s va/ue

CONSTITUT1oN A unrr s constillto. |s lhe amounroldamaoe r can €ke
belore ( 6 elrh naled.

ll3!n'rsconsr'rLno. sreduc6drhe.rhsJ.rr*rr'ecer!e
a nLrber olsoLnds rhEf a'e subraded tom the u.'r s
Action Pornts at th6 stan ol each um

The woJno.are 
's 

rhe nuhoer ol consr'rLr'or po'.rs losl
.6ed6d lo 9en6ral€ o.e wou.d

STAMINA Thrs value €presenis lhe phys'cal rirness. or energy ol
rhe on ll a unrl sp€nds more lhan hall ns APs on
e.erget|c tasks lrke hovehed lhen stamrna wll be
redlced Unused APs el hslo rsover siamina rl
$amina reaches slch a low leve lhal lhe un is re€ble
thon Iwrllonlyioceve halt IsAP allowanc€ al lh€$anol
each tum lnlrrsiamna s €cove€d b.ough €sl

MoRALE A unils mofar. rs adve6e y afiect€d i l endry !.ds are
€imrnaled o. il a !n B woundod Morale will incroase
{but nol b€yo.d innrai morare) d enemy unds are
elimr.at€d ll a onrl b€comss pancled then I may d.op
obt6ds lh s usng The morale ol dods |s never
reduced

ltcl
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IIEAPON SXILL rni! valle .lt€crs ..ng€d combal onry. Cornttn€d wdh
lh€ skll tacbr ol a waapon tha accu.acy ol tting ca. b€
In ..Esed

SIFENGTH lh€ waghl ol objsds tnat can b€ cam6d is dotomin€d Oy
a unrt s strang|h. In clos. cdbar 3rr..glh cln incrs.$
lh€ d.mags done by a w€apon

AGTLITY Th€ accuracy olrhrorrng dop€ndson a unl !.9i1[y.lhe
accu.acy ol hinng n cios€ combar is atlsclod by lh6
enack'.g lnrt s agir'ty and lh€ d€r6ndin9 unir'3 agiiity.

UNAFUEoCOiISAT This rep.rsents the u.n s i.nars ab ty ar do$ comb.t
w,rholr us,ig any w€apon.

8UF0€N A lnn s budon is slbr,acted 1106 it3 AP atroranc6 Th€
burden value E c.lcllrl.d aeo.di.g lo lh€ 3lronglh ot lh€
un and th€ rotar w€rghl o' arr objs.ls c6ri6a

AFMOUR Each unri has an a.mou. rarmg tor s konr sd€, t.fi sid€
nght srd6 .nd fear. Th€ units dneclo.altaci.g and lhe
sourcs ol sach thot ls usod lo calcllrto wh|ch andr
rar|ng i3 !s6d r. comb3r carcularions. Arniour cln bo
damag€d il e damage val!6 lroh a snol o. h i3 gr€at€r
rha. ho armou. rarhg a u.ir's co.rsriunon *rll only b€
afiocr.d by . damags varue whrch € grcard than rh€

VlCtoSY POINTS A !n s vrclory Dornt valo6 s added to tho gn€mies total
vclorv lornls wh6n ih€ unrl 13 €limrnal€d

WEAPONS AND OgJECTS
-h€rs .ro thrae b€s'c cer.go,iss ol obpds 'n Laser Squad. w6spons.
smmunnion 5nd oth€r oqods Th€rs are lhr€€ lyt €s ol weapon, ctos€ combsl
w6apons .an96d w8apo.s and grcnad€ lyp€ {6sporu. Mo3t nn96d r€apons
can b€ u33d ln cloao combal. Obj6cts crn hav€ som€ o..ll ol lhs lollowhg

WETGHT Allobjels hav€ aws€hivarus.

S|ZE All oD,€crs have 6 si.€ valu.. Unirs ar€ linil3d in th€ roral
size ot oqscis lhar lhey can cary d€p€nding on lhs lyp€
c, a.ilow qom Whsn lhors |s morc lhan ons obt€cl in a
spaca thon rh€ l.rgssl obj€chs dEday€d o. lh. mEp.

CONSTTTIJTTON Alr obpcts havo a consl(uton value whrcn repras€.t3 th€
dadage lacror n€eded to destoy rh€ obpcl

l.t̂Jl



ACTIONPOINT

c0sr

CLOSE COMBAI
cosr

CLOS€ COMEAI

cros€ coMeAT
OAMAGE

cLosEcouBAl
STFENGTHBONUS

cLosE coirEAr
AGILIIYBONUS

APCOST

SNAPSHOT

SNAP SHOT

AIMEDSI€T
AP COST

AIMEOSI€T

sxrLL FACtOh

FANG€O COMSA'I

whsn an object rs on theground h€re can b€ an aP co3r
to.moengonrort'n addnronrotheAPcosl lorlhet€ran

lhe p..c€rla96 ol APs reow€d lo use the weaoon 
'4

Th6 b5s'c chance ol h'tl'ng stF th? w€apon TtG rs
mod'fied by a.unb€r ot laclors m crose combar

rha av6ra9e sFount o' damage po'nts 
'n,lEred 

by lhe
w€apo. n closa conbal.

rh€ p€rcrnl.g€ ol 5 un'ls srrengrh lhar 's added ro

damags 6 close combal

Th€ porcontago oJ a unn s agrlily lhal rs add.d lo lhe
a@ur.cy rn close combal.

The po.c€.lage oi a u.n ! aclDn pornt allo*a.c6 u3on lor
a sr.grs auromalrc shor

Th€ p€rcgnrag€ chance ol b€inE on largel

The o€rcenrage ol Ln,t s acno. po nr allow€rc€ us€o lor a

The p€.cenlag€ chance ol berng on largsi ,[h a snap

The p€.c€nrag6 ot onir s action point allowrnco ulod lor

Th6 p€rc€ntag€ chance oi b€inE on larg€l wilh 6n arm.d

This vallo d€lehircs hoe mlch ol a unil 3 w.apon ski
rs ad{tsd lo sccuacy In rang€d combar.

th6 avoiago anounl ot dam.g.Inll'cl6d by rh. woaFDn
In ran96d combal. It lho w€.po. has eiPlosNs
addunrnon. or rl rho *eapon i3.9r6nade ryo€. h€n rh's
val|le .€pr€sen|s 6xplo3rvo pow€r

lh€ ryp€ ol ammunnion lhar rs us€d il rh€ ob,€cr ls 5
ranged combal wsepon

14
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3

5

CLOSE COi/lBAT CALCULA

The accufacyolclosecombal'sdeterm ned bylnesumottheiollowng lactors

The bas c close combal accuracv ol the weaN.
add Ihe agr 19 taclor deremrned by lhe weapons a9lny bo.us and lhe

Slbrracr all6e enemy un'r s agrrly Ll,s b€,ng anacked trom the tronl
sLbracr rarr rrc enemyun'r s aqr'v ' 'r'sb€'nq anacked r,o. thes.de
sub4act a oJarie.orrFeenemyLn r s aqrl{yrl,r 19 be nqariadsdrror -e

The dahage h close combal 
's 

delermrned by lhe sum oi ih6 rollowrng lactors

I The bas c close cohbar danaqe ol lhe weapo.
2 Add rhe sfiengrh tacrorderemhed by lhe ,eapons st/enqlh bonus and

rhe anackr.g und s sl.e.olh
3 Add a ra.dom lactor whch nodrlres the damage vatue catcutated $,ar

beBeen 50% and 150%
4 Subvad rhe delendrng un s amour ralrng tor the sde rh whEh 6h
5 Sublracl lhe prolecton value ol ihe Erain occup'ed by the detend'ng

RANGEO COMBAT CALCULATIONS

Th€ accuracy ol ranged cohbal B d.remrned by the slm or the 
'ollowrng

1 Th€ basrc acclracy or lhe w€apon dependhgon the lype ol shot
2 ll lhe shol rs a snap shot the. add the skrll bonus determn€d by the

w€apons skrlland rhe nnng unrrs weapo.skrrl
3 ll the shot rs a. aulodaic shor rhe. only add hati the carcutared skil

4 ltlhesholrsan armodshol then add dolble the calculated skil bonus

Ranged combar danage 
's 

d€io.mned by rhe sufr or lhe iorrowrng values

I Th€ ranqed cohbal danage valle ol rhe s€apo.
2 Add a a.dom laclor whrch resllls rn a damage amounl between 50olo

a.d 150% or the Inrtaldamage valle
3 Slblracl lhe targel unrl s armo!. rairng lorlhe srd€ rn whEh it 6 hit
. slbrracr|he prolecrron rarrng ollheterarn occup€d bylhelargel unrt
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PART

DFOID SOI-IAD

SCENARIOONE: THEASSASSINS

IT,ITRODUCTION

Th€ Malsec corporalDn manulaclores lhe besl weapons In the galaty bul s
boss. Stern6. F€gn x. us€s unsavolry merhods lo eiracl lho b€st l.om his lop
sc'enrrsrs The u* ol mrnd conl.ol drugs and cybgmelic rnplants s wd€ry
us6d. bur oiicarry dsned by Ma6€c The Inrersrelld Tradrng sra.dards
Aurhody 's 

pow€n6ss ro .r6ruens A smalr band ot ex-smproyess have
decrded loassass nalsSten€r F€gn r Thoy hav€ localod his pnvale home on
rhe pla.er cx-1 and wrll srop ar nolhrng until slend rs dead

OEPLOYMENT

Ass4ss N s0!40 Deploy on lhe red and yellow d6proyfied squares arolnd
he holse Enkance lo lhs holse can b€ garned lh.olgh
openng lhe easl or wosl d@.s

Sleh€r Feg.,i and h's body guard or combal drods
deployon lhe blug squaras Insde lhe housa

VICTORY CONDITIONS

ASSASSTN SOllA0 ll lh€ Assasslns manage lo €limrnale Sl€/ne. Fog.rx lhey
win lhe game

DROIoSOUAD lhe drord sqlad wrns it lhey e rm nate ali lhe assassrns
and Slemer R€gnix refrarns alNe

SCENARIO TWO: MOONBASE ASSAULT

INTROOUCTION

The Onnr Co@oralron s moonbaseon And 6 holdssec!nty nrormalonon rhe
30 brlron populalon ol galaxy secror nne Somewhere n sector nrne 's Ihe
.ebe starsvsrem rhe .tamols Rebelsraf whch sr Il fema'ns a sec.el iiom a /

'ts 
enehEs Howeverlhe And-6 moonbase iepresenrs rhe bqgesr rhreal ro llre

itzti



reb€ls so l.r wilh an Incroasrng amolnl ol data on eb€r hovehenls A smatl
band ot reb€ls have penetrated tho moon s ourerd€re.ces a.d a€ Dosed ro
lau.ch an anad on the moonbase rtse I

DEPLOYI'ENT

L,ASEF SO!aD Oeploy on
hoonbase
arl@ks

OMNICOFP Dsploy onthe maqenla sqlaresrnsde rhe moonbase

vlcToRY coilorTtoNs

ihe .ed ,nd yellow sqlares ouls'de lhe
Enirance can ony be garn€d byopenrn! lhe

A suft|crsnr numbefol Databants and Ana ysers dosl be
deslDyod loguaranree vdory A oalabanl,s wonh nve
vrcbry pornls and an Analyser 

's 
wonh lwo The Laser

squad wns I 1 00 vEtory pornls a.e ga .ed

The Omnr Co.poreron wrns n a lhe Laser Sqlad rs

LASEF SOUAD

SCENARIO THREE: RESCUE FROI, THE MTNES

INTRODUCTION

a.o!rn€.eber m'ss€n has gone badlyrrcng areonnarsanc€ nrssion,n one
ot the Melallix corpoiatEn s mrne hstalaiions has res! ed rn d€alh ot most
members ol ar€bersquad However a B nol rosl th€e hemb€60llh6salad
hav€ been npnsned on one l€ve olthenrneand heyhavev(at niornalro.
on lhe m'ng compler A smal squad has haslrty bee. 3ssembt€d to tree the

OEPLOYI'ENT

LASEF SQUAD Oeproy lhe red andyolos sluares o. rh€ lop tel and toD
rghl ot the map

MEIALL X COBP Oeployon bt!6sqlares,. the mrnecomptex

fial



VICTORY CONDITIONS

LASEFSOUAD All thEe ol the p.son€rs mlsi oscape to guarant€s
vrclory onc€ a pisoner is released lrom hrs cerlmove
hm lo an elevaro. door and mov€ inlo the €l€valor lo
escape

METALLIXCOFP Th€ Meraihx cofporaton wns il at leasltiveolthe r€bels
a.9krlled.

SCENARIO FOUF-THE CYBER HORDES
INTROOUCIION
h lh6 s.e.arn a snall ba.d ol €bels nusr rl6l€.d a r6bsl dai€l srdon l|!m aitack
by an hpsnaldrod squad on ihe laqe planel ol Azar The be contains s*n
siab s6l co€s whrch prcwnl selsmE In$ability undef ths planols lhrn crlsl The
nper arsquad r€ade6 haw plnpornred lhe €aknsss€s in A2.ls dslo.ces and
have ass€mbr€d a squad d6Ened lor lhe €sk oi deslioyrng lhe corcs li lhet
succeed lhs €xisr€nce ol lhe €ntr€ l6bsl colony on A2a. *o!ld be lheale.ed

OEPLOYMENT
FEBEISOT,AO: The Feb€rs hu$ deproyon rh€ rcd squarss .side rhe ma'n

bas€ a€3 on Ih€ I qhlotlhe map

DFOIDSOITAO: The Ooids musl dgproy on Ue b oe doproymed sqla€s o. rhe
loD lelt and bolrom ei ol rhe base

vtgToRY coNotTtoNs
FEBEL SOIJAO: rn rhe iio prays gam€ fie Reb€rs nusl errmrnae ar eghl or $e

drods n ordef ro wn In lhe one player vgrson rhe drcds
rscsrv€ rerniorcehenis lhe Aeb€ls musr desrov 100 vclorv
por.rswo'rh otdrods In oderlown

OFo|O SOTAD: Ihe DE d sqlad whs il ar loasr tr@ ol lhe srabrl ser corcs ar6
deslrcwd o. 

'l 
alllhe Febelsouadarc k'lled

ir;l



SCENARIO FIVE-PARAOISE VALLEY
INTRODUCTION
The deslruclDn ol lh€ planelary nabilE€r bas€ has lelt the Azar an colo.y rn ruins
volcanic €flprions haw desl.ot€d mosl ol lhe m4or nsiallatons and rhe lmp€nal
asull shrps hds abov€ lhe alnrospher€ lik€ vuhues wailn! lor lhor p€y io d€
slch a massrw atlack on such a small colony coold only have one oqedi@-to
r6ar€ and captlls rhe reb€l bluepnnr3 lor rh€n adlahced sranighrer Baih6f rhan
destrcy ail lh.t wk th€ Fob€ls hav€ r€nsrer€d arr lhe dala inio a s(arr sEunry
da@. A sqoad is crgn€d the iask ol ss.api.g rroh lhe colo.y wth lhe dwice 6
dder ro E&h rh€ dili€s b€ad on lh€ v€slem dans Hovrs€rrhe pwney is nor
easy The Dure lhrcogh Paad$ varl€y |s v€ry dange/ous b€.aus€ arrrhe r@ar
wldlrle is hoslila and deadly An undoQou.d netwoft ol ru.n€ls ca. make lhe
|oudev €a96i bul lhe antbnes a.d ox ts ar€ all hidden A s€nns race known as
lhe Sectods !9nd to collecl and store reaDon.v taken iom hunans unionunate
€mugh lo me€{ then and lh€y haE the ab'1ry io ue lh@ reapons 6 mll In the
vall€y abo!€ ha vsgdalon provides c@er tor lhe escrols €nofrols splurgas
whose acdc sprl is lelhar Onylhe mosl hgehroussqlad reader could possibly
negorrate Pa.adise valr€y

DEPLOYMENT
FeAEL SOUAO: the Aebers mlsr deploy o. lhe €d and ye row sllares on lhe

€i handside ol lhe valley
ALIENS: Ih€ AlEns do nol he a doployMr phase They a€ deployed

andomryrn lhef narural re(an

vtcToRY coNotTtoNs
FEEEISO(AD: The Bebels musr rake lhe secunry devrc€. whlch rs ,nrtrarry

ca(ed by copo.al xansen over to |he r ghl haod sde ol lhe
va tey

ALIENS: The Alrens w I un t all the Aebels are k | .d



LASER SOUAO-SPIELANLEITUNG

EINLEITUNG
Laser Squad isr e.n iakisch€s xnegsspi€llur €n€. od.r Mr spi€l.r Essimlli€.r
s€hr g€nau d|s velschreden$en Asp€klg 6ind Kampldnelzd. Sie rede. 6ine
g€wiss€ Ze( b.ndig€n, un mil allen Aspakld d6c Spi€l€s b€k nnt zu Ed€n
wn schra€en vci da8 sie da6 P'.gramm srarron hd sbi gl€ichEir€ d6n *ien Tei
d6r srcschui€vof den spi€lduchl€sen. un Grundkonntnissezued€.ben oef
2@ire T€il dd Spr€lanlsiung soll ars R€is€nz l0. srlahGnsre SOdd d€n6n
Manch€i E€€nschat€n des Spieles si.d.ichr Inhalr dd d€iSz..arir., die lm
Hauptprcgramm u u. Verlugung gestgllt word€.. Zukijnllig€ Sz6n.i6n Eden
rhnondievisrssir€]qlvt Lasssquadaul.eig€n o€rba$T€ird6rsp€r€nbnuru
onlhel Insvukrionen tir allo d€i S2€nari6n des Hau$pogramms

LAOEN OESSPIELES
Las€r Sqlad wdd rmmr in ao Stli€n geladsn Zu€€l mlss€n 5i€ das
Hauflpiogahm lad6.. das am Antang der Seil€ 1 lhor Kass€G |s1. Sowr€ €s
g€laden sl,.ius*n 9odd Sz€na o wahbn. dd Siasp€l€n mdchlen. unddis
enlsprechend€. Daten da.n n dG Hauptproqranm €lngeb6.

LAOEANWEISUNGEN
Sp.crrum a8|( od.r 12aX
1 Schli.Ban Si€ lhr Kassd€n-Lallw€rk an lh6n Complt€r an
2 Spur€n S s di€ Kass€ne alt S€(e 1 zoriick
3 S€rl6n SiedG Llutsriirke ein
4 Ddck€n S'e J lnd die Ta$€ Shrh Key, drucken SE grerchzeilig P ernd. um

zu LOAO zu 96lan9€n
5 OruckenSGENlEFl

6 Odicken Si€ Play aul lhr€m Kass€nen-R6codor

cBrr64
I 8aghn6. SE h( ehem au€eehahot€n Cmmodorc
2 Endonen Sr€ alles Ubedlussps au8e. Joysrick. Bdd$htrm und Kass€nsn.

F€cordd Oer Kassenen-F€codd sollte s wel wre ooglEh von Mo.rtof

3 Schalen Sie d€n Conmodo@ an lnd wrswrs*o Sie sEh daB die Kass.ne
all s6(e r zuijckgespulr lsr

4 Odjck6. SG dG T6le Sh tl t<ey lnd Fun/Sropi gleEhzeillg

5 Odck€n Sie Play aul lhGm &s*ten'Flecoder

;;lr'l



1 Soulen SiedleKasselleaurS€(e l zurlck
2 Orucke. SEdioCTFL- lnddie klerne Enlerlasleglerchze( g

3 Orircken sie Playaul lhrem Kassenef-Recorder

U/bnn das Baupiprogamm g.laden 61, halton S€ doni rGs$tie.'Feord6/ an S e
werden nach ehem S2€nano lhrsr Wah geta$ O.tcken 5€ dE enlsprcchende
Numrer Szena o 1 b€li.d€l sich hid€r den Haloprog€mn arso oucsr S€ nur
dre Tas16 Plav aul lh€F l@:enen-Fleo.der d icken. S2en4 o 2 benndel sch am
Aniang der Se 2 ond Szenario 3 sich rn der Mine der Se(e 2 aur lhre. Kasselle
vlbnn Sie ein Spiel. da! S€ lo.her sch.. g€sp€ichen haben laden lvolle. d.ucken
Sie4 D4icken Sie5 nu/ wenn5€ern Exoansions-Kirb€srtzen

GAMECONTROLS
Wen. das SpElgeraden Gt musssn S eemnedefd e Tastarur oder den Joysl ck
wehren (n!f sp€cllum) Are \€lsrcnen des spreres kannen mir Ta6lalw lnd loyslrck
qesp'errwerd€n oie lb genden Ta$en werden b€'derTastarurveRendel
O autwdrts

TEIL 1: SPIELEN
UBERSICHT
Ler Sqoad a& n S.ne. !€sOolr Jeder Sp€ er der an der Ferhe sl besrln €rne
kleme Zahl@n Einher€.. die Menschen oderandeE K6atuen Gorase.t e@n
Jede Einhe( hal rh€n ndrvduollen Na6en lod Charakiemsirkeo. welche de
AktMliilen und FehEkeiEn dere.zeln€n €rnhel beernlluBen Am AniangFdes
Sprel6 wird jqjer Enheii ane Anzahl von Adbn Pornls (od€l APs) zugeod.el 56
rede. lur alle Akwilalen diese. Er.hed we 8€re9!nq. l/€mpl und behhde.nde
Oqekb benu6 Wbnn alle dres A.tion Pornts lur Fde Ernhe aurgebrauchi s'nd
odef der Spl€lgl srch e schsdel. sro ncht mehr zu benulzen. wtrd End Tlrn
ausgewahl und der ande€ spleler (oder der conplre4 isr an der Beihe D6r
G*h.e. des SpEls El der e6t6 d6r 100 Sregespunkte ercchl Scgsplnkio
@den [jf w6.h€dene D nge vergeb€n. wre z A lurd e Ze6rorlng lehdlchel
Ernhe[en oder Ern.ichi!.q6n. ]e.ehdem. welches Szenario gespl€ll wtrd

GAi'ESET UP
Od Conplle. rragt Sre ob S€ er. Sprel E( ehen oder M SpEle.n sp'elen
rcllen Wbnn S€ sEh tu eFen Spcld enls.heden. w|.d der Cdpder dE a.do€
Sede ubehehnen SE @den geiragl. rnrerchem LevelSG sprelenwolren Dle
A.zahld6r L6wls onlecchedelsEh ber den ehzelnen Szenanen Je hdherd6



Lbvol. um 30 sdBrienld Bt .s, g€9.. d€n Comput€t zu 9€r,!..6n w.nn S|t mn
z..€l st€rem 3p€rsn. aolE nu dsr sp€l€r, d.. !Ei!d6 rn z!9€ 6t. (bn SilG.hin
eh6n kann€n J.d€r Spclor suc sch nun 3t6n6 Ao3ru6tu.9 aus und B8t s€n3
Ei.h.d6.i G€lo.hBlodaiion 6inn6hm6n

AT'SWAHL OER A'SRUSTUNG
l. j6d€m sr. rio vird€n lhn€n ern€ b63trntnte zahl von Eonu6punki.n
z;.odrr. d. s€ lu $r.li6n, Munn.^ und ftnEruie bonut:€n ko.non zus.d
nu!!d S|. €f. Panrr.unq tu Fds ErtEr au${ch€n rhl! Er.rEtl6n{.r!€n sll
d.. lrnk n s€'t. des 8 !chrrt!63 aulg.z.€t und si6 *lhlcn d. Panz..ung€. tLjt

€d. Enh€d d.. R€ r rh 8ondr.. S€ dkr UP ard Oo|/Vl+-Tad6n. um dr€ An
ier P.nrsrung loszulog€n OtEk n SE FEUEF w!^. 9o lh€ wthl g€lolbn
habli wb.n 

_s|6 
o wdhGn. wrd dE Ernh€n k irc Pand.ung bs5il26n wbnn sG

oin Numr rlon 1 bls a wahld. wrd lhl€ Enhar t.. FbEeru.g.n a{bo.dr'd
d€ dan soo: 'x|tpm. Ecnts aul dam B dschrm zu ont.€h4ro^ $nd Ere voll6
Eddr.und der P.rruncad.n nnd.n S€ au, don F.Ltld Solton Nlchd6h 5|6
€,n€ t!.;tu.ost ad.r Ernil€d zugEo.dnd h&.n. v6nbn s,. nun c€ T.i€ t .t
aE L6um oa Tora6. a.. dunglridr€i/ag.rtob.n B€.nlrr.is.eE3.n
F|GHT und LEFi uh do T.'l€ dE S|. o€*lhn habe. zu itndrm D. Synbolo
d|o3€l T€1. wE d6r Nan€ sind tustmnon mn d.n rQd€n d6 E.,'€rtE at doh
8 d*htrD .Esoht un d'. Tdlr dd Enh€it rutuo.dEn. b..utt n s6 d|.
T.ftn Up "; OOfoN: benur.lr S,o darn d. rasl. FtcHT. um d,. 16{e d6,
ausrusrug d6r Einh€n 2!r6.d6. ond dE Tas:t€ LEFT. uh se r.€gElnohnon sio
xo.n.n kon6n alsrlnungsiarl d6r Enhs'r 2uo.dre.. t6nn S€ nrcht goni'gend
Bduspu.tr. h.b.n ode. ',..n da! Gni.hl sowro dE Gd66 6r Einn€'l
ub€rbn.r wonn sb Inro wehl gdEnon habon. d.uck6n s'o d€n F.@lknopt
zianc, uh dG so.l t6!l!.8€.r alo l/vdbi etrd aam k llb.ci6 nfi MdnE 'at6o€6Etbr z!!d|.rj. Munn6 sbhl rh..n:ur wt{uhg 8€d€@ s'6s6i (bf
ML.rr|onlrlD€tl€ aul de. S010'612.50€n lur autunn'ch€ 8€$h6|b!n96F lon

GEFECHTSAUFSTELIIJNGEN (OEPLOYT'ENT)
J.d. Enh€rt Eor 

'tu! 
G€lsch6b.hrnon aulna6ch|srsn, bF pdo Enhsl aol d€.

la.dksL 6tt hont O'o G€L.hr3b.halons!.I.rg€ aEr dpn NlnM und
Alsrunung d.r Einh€il, (t6 96rad. aulmarschE.t, tul dff llchlon Sode des
B*bcnini6 O!! lartk ftn+.nsa..€.h€int a|rt d€r ||nk n S.it B6nutzon Sr.
dElia.nUP Oq N. LEFI uid RIGHT. um d.n El blrnk rn€n CuEor aul dE
Landhna ru ba'{€oan 8ul (tat 6€ od.cndq@ton lhr$ wrhl 3l6ltl J€das
Szenano wrd lhB-d.n P,au a.D'g€n rc SG 6u'rnaE hEEn kon.en Ru.Er
sc d.. cutsor ob.. d'€ G{nschslom.ld und drucko^ s'e don tusltrcpl um
d|esltutmaE h@€n zu ias$n

SPIEL.oPTIONEN
a6!rr pd€s sPr.l b€gn.t. wrd thnon .n alsahldenu. g.z.qht wo s€ sp|€r6
rad.n und sp.chom kdnne. orucken sG da zahl lh€r wahl oder drirck6n se d€n
tou€d(nool um das socl to.I26dan
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SAVEGAME

LOAOGAME

CHANGECONTBOLS Dds€ Alswaht adaubr thnen, die Ta$aruf geg€n den
Joyslrck auuutauschen (nr sp€clrum)
Oiese A!$ahr enalbr thnen. das SDiel alt Kass€ne zo
spe€hern. Ve'lwFse.n sis sEh. da8 dre Taslen Ptay
und r@ord lhr6 Kas$n€n.R6co.ders gedrlckl shd.
!e.n sis sich til drese auswahr en$cheden
we.n sE dlese wahr r@rren. wnd d6 angezeEte sprel
g€g€n das ne! zu l.d€nde Spret alsgdauschl sie
€de. das gre'che Alsahlmenue sehe.. !r€ berm
€rs€n Laden dss Baudp@gEDm€s
Wenn Se das jetz qe Sp'elaur Kasse e g€spErche
haben. dann benuzen Sie di€seAusaht um s.hefzu
gehen. da6 es irchtig gespeche( wu.d€

CUFSOR MODE
z! leder Zeil in das Spierrn ener 6n dr6ilnle6ch edtichen So€tenodes Cullof
Vooe Seecr Mod€ L.d F€ M@e Jeoes Sp'et 'an$ nit dei Cue, Vo.6a.
o ese' e''arbr lrren don cJcor aut dor bnou're zu Bregen h del Ta$en up
OOlrN. LEFT hd RIGHT Oie AnEqe aut der Ehle. Si€i€ d.s Bitdshimos aibl
lr.c1 lrloraato.en :b€' oer Ptau aJtd€rtandkane unt€rd€nCu.rd*,eloigt
MAP Oe. Name des cebrels od€r c€ensb.des. so wie cr6

Boden Mauererc
OBJECT Oef Name vo. cogensEnden alt den Boden
U N lT De. Name aner E nhel lnlerhatb des Cu6ors
OBJECT rN USE Oas ,lsruslungsto L dal] d e Ehhe I Oelade b€nlr2l

CURSOR MOOEOPTIONEN
Laser Sqlad wtrd durch m6h€.eA!$ahtmenues 96ie!6.t Oresb6sr6hen aus
neheen A!flE:lungen der Mogt€hke en. di€ thnen Fdez€ir zu lbdlgung $eh6n
Um gFsos tu$-ahlmenue aL.dea B td<cr m a.zurergei. mus$ sre:esar,n
*dchem Mode S e srh b€finoer d€n FeJerkFopt d,Lc\ea B€nur?er S; dre
laslen UP oder OOr&N. u. o€ voqt.chkairsa herEur€b€n Jnd dnjcx€n Sc r,€n
Feuorknopr. um d€s. zu wahten D|€ thnen zur V€d!g!.g slshEnden
Mijglichke(en F C!6orModesndwieiorgt:
SELECI Wbnn der Co6or db€r erne. th€r Einherr6n srehl und .@h Aps

wrha.don srnd. dann kjnnen Sie dres Einh€( lii. BeMgungen
und arne€ Akron€n wiinten. \ /€nn S€ d€* Mogrichkof g*arhtl
haben ge anqenslezum Seioct Mode

INFO Wen. der Cu6or lbor rgend€n6. Enheil sleht, werde.
Iniormarion€n irberd @Enhalangezeigi

N EXT lJ N rT Oies€ Auswahl be*sgt den ClMr zu €lner anderen Ernherr m
nochAPsvodanden sind



SCANNEF Eine st€l€gEche Landkane d6 ganzeni SpEllgldes kann
ang€zeigi wrd6n si6 zergt alle Posinoren lhr6. u.d leindhcher
Einheilanan

GANC€L Oi6se Anzeige i,€dem A!$ahlmenue roschldas Menue und
rijhrl56zudckzumdeue rg€nMode

SELECT MOOE
lm S€l€d Mode giu di€ A@i!r aul d€r @h€n Sere des Bilds.hrm6 eqr€lle
Inlonalbn€n obd die Ehh€n, di6 SD q€{iinl habe., lra SEhe Eild 1 WrchlE 6l
die Anzahl der wrblorbenden APs und d6ri Rchtungsrndrkalor der lhnen
rrrormarion€n uber di€ Rrchrung ds Ernhs angbl w6.n 5€ €n€ Einhs
ausgdAhll habon, s6.d€. di6 lolg€ndan Tast6n benu6
LEFI D€hldio Einhsl nach links

BIGHT o€hrdE Einhet n&h r4hrs
UP B€w€gr di€ Elnh€i! vwarb
DOWN Beeegr di€ Ernhe ruckwiins

BEWEGUNG
Das a€'@gen 6i.e. Ernh€d wnd sie 

'nft€r 
APs k6ten o@ isr sbhengig rcn dem

Gebit, in d6D di€ Einhen sich bMgl S€idiagdal€r 8*gun9 w rd os Sio 2s/ei
zosazkhe APs lclen. Dd Bon*n eind Einh€it !m 45 GEd k dei Sie dM AP
Wbnn Sie wBuchen, i. w.boienens Gebiel mil lhGr E nheil ehzudnngen. wid Sie
das G6bG1 angreiian uid maglrch€lgrs€ ze6r6ren
lhnon wnd dlaubl, di€ aus9@ah[6 Einheil iib€r t€unalich g€sonn6n6 Einhe ren
zo tuhEn, abor Si€ ktjnmn lhB B€sgung niemals Ljbs oiner Einheii st pp€n. D€
e'nrq6 Moghchke[.liir 6he aulernora.d€rcn Einhoit hallendon Einheil isl6s,
j.€rFr z! geh€n oder END MOVE ausuwahbn \rl€nn Si€ END MOr'E aus{ahbn.
widdi€ Einh€ilauldenlelzle.i.eien Platz gostelh

NAHKAitPF (CLOSE COMBAT)
Um sich im Nahkanpl 2u €ngagrsrsn, mussen Sie lhre Ernhen in €ine tei.dlrche
b€'i€gF. Di€ Nahkamplan2erg€ aui dsr l€chlen sen6 26€r lhn€n, relche whtae di6
Einhen bsnutzr, de€. pozedualei nebicherheri. die AP.lGsten. die Z66rtirung

STcHTGRENZE (LrNE OF STGHT)
ras€. sqoad b€nutt €in ve6oa.n€5 8€wgungsq@m. d h da8 dieit6indlrahen
Ernh€{an nicht aul d€r Landka e elsch€nen-€ *ridenn. si€bennd€nsrch in
Sichlw€rl€ €iner lhr€l Ernhelen 0€i S€hlahigksit an€. E nh€i ubsrslagl .15 Glad
von voms.l v€/schi€dene Arten von G€lande wi€ Maue.n od€r TLi€n r€rden d ei
Si$t behind€m. S€ ,,€rdsn drs lendliche E nh6( nicht s€hsn. i b6/or s€ nictn krat

l4



SELECT I/|ODE OPTIONEN
wenn Sreden F€u€rknopt iD Setecl Mode d.ticken. redsn SEerreViatzahrrcn
Menues zu. \6rt!gun9 habef. je nach \&rlasshg d€r Einheil Ore meist€n di€s€.
MenueMiiglichke r€n kogen APs, d€ nach einem prdenrsalz d€. ap,Anzahl
eifechnel reden wenn an B€gi.n des Sprets 24. erner Ernh€it sO Aps
2lq&rdner werden und die AP]G$en erres obj€krs ?oqo bet@gon. dann hacht

Orslblgenden M6n!em0grrchk6rte. sind rm S€tecl Mode mogtich
ENOMOr'E B€endst dre A!$ahlorner €hheil u.d s.hatdulm Culsor Mode

ludick. Or€s€ EinhEil kann alerdings Eh mat ausqeehh Bsrdsn.
rc.ausqes€iz sre wrliigt n6h ubef APs

F RE Wbnn €ne Einhef e n tusruslungsreit b€nuH kann es abgeteoed
ode. ge{onen rerd6n. B€i d€f Wahl diesesi Alsnjilnasreites
Gch*[ dEanzeEezun Ftrg Mode

CHANGE Ttuspo.ne.l die Etnhgir ein oda. m6hrc€ Ausdtstu.g€€gensrrinde,
dann wrrd de* oprion ge{ahtr !h !.rer diesen c€sn$enden zo
wdhren Oioi Als.ijsungseit€ vtr€den aui d6h Monitori ang€g€b€n.
zusmmen md der Mlnit@ncrlng, d€m Gflichi und dd Gd66 Dsr
*€i0€ zeiger aul .'€r hnk€n s€it€ 2eigr thn6n, stchsr ceg€nstand
g€rad€ h G€balch 61 8€nutz€n Sie UP un! OO$/N. ufi zu d6m
Geg€^sland z! whs€h, d6n s€ benltzsn rclten. Dnjck€n si€ do
FeusFTaste zur S*tarcung Eh Wehsd kosiet Sia 25% der
ang*t2t n AcrionpDints tijr dies€ Einhel.

PTCKUP lvsnn di€ eil*Dn 3ch an ei6€rn on mi m€hEd obi€kian am Boct€n
bofind€i so kann sb diess autgEiton. B€nuEsn Sit Up und DO$/N.
Jh nit d6n zaggl aLt ds obpkt th€.wahtzu 2erg€n Jno tuh€n
S|€ den ltJrgdg durch D'uci€n der F€@rI6b dich We.n S€
n,chte autgEil€n hott€n. b{Egan S€ d€n 26'96r zu CANCEL u.d
drLjck€n Se F.Je' Orsse Oprrol $stst 516 50o^ w€4n th€Enh6
bo€its 6in€n G€.nslahd in cotauch hat, und 25%. ssnn .ichr.

OFOP Fatts die Einhe b€EiE oinon ceg€nsra.d in csb€uch har, kann si6
d'eson l€d€neit !vi€d€. tatt€n ta$sn. Oi6sr \b€ang tcr.l darn
ro% d6. an9es€tzt6n adionpo'ni!. sis h6b€. die Mogtichk il einsn
6b$'.iod.non G€€.rlrand :u wBr.c,(!., d|€s |sl a ..drngs von d€.
G'o0a dB Gs9€nd.ftt6 .bhangg So ranM S|o r A 6r; G€n€(.
i. sir6h Blumontopl v6tsbck€.. nrcrn aber e'm c€{sh.: aut €oem
Fu8bod€n k6nnen Si€ nichE Ed6ck6n, uni6r €in€m Bdr f6!i ale.
rabnn e3 n'oglcn d &n€n G€g€..t nd rut v€rlr€ct€n, &qi s€ 6ft
kl€'ru M€ruaT.l€1, ob S|o do;G6q6nnand vsrlract€n s;tbn

LOAD Whnn di. Einhoit 6in6 Wett! benurzr und dd{) die snt pdch€nd€
Munilon ht sich fijhn. kann si€ trjr 50% dd ange.€rzt€n aps
gsladon Md6n



PFIME Wenn die Einhoir 6rne Granab benuz6n mmhte. kann sredi€se 2!
ernem PeF @n 20% *had mehon. B€.ulzsn Sie UP und OOlvN.
um di€ Zeilschahohr lTimer) ernz!$halte. lnd ddlck€n Se de
Feu6 a.te, uh die Gr&ale scha.l z! h&h€n M t d6m Trmer l6oan
S'e o6n z€,roun|l oor Erdcon losr wenn se den Trmer a;l o
slellen, w.d dre G.anaie am End€ lh6 Zug6 ddodeE. siellen S€
h. a!{ L dann expiodle.l s e wenn der Gegne. senen Zuq bee.del

OPEN W€nn dG Ei.he ein.r 96schloss€n aber unvedieg€lten Tur
ge9entb6rslehr, kannsi€drsseriir20o,r deraPsdfl nen

CLOSE w€nn dre Enhsil ein€r g66lln€len Tiir geg6nijber slehl kann s e
d€s€ lu. 20%i 66chlre8€n

UNLOCK Stehl di€ Einhoil wr ei@r wni6lehe. T0. kann sie di6e rur 250,b der
angeseuer APs mrt dem ichlEen Schlijssel ottnen

LOCK Mil dem enbD@h€.de. Schlusl kan. lirr 250,1 erne ot€ne Tiif M
der einhe ii abgeschlossen @den

SCANNEF Die stale96che Landkano kann ohne beso.de€ Ko$en b€nut2l

CANCEL L6sch€ndesM6nlesundFiickkehrzumSpLel

FIREMOOE
wbnn Sie die Fi€ Mod6 Opri@ wahbn. eEchelnr ansrolles lhB SictnGb€s ene
l(ario, aul der Si€ d€ S€ afr Schre8€n oder Wbden hind€hden Gelande erkennen
kdnnen. All€ Einheil€n sind mn ein€m Fleck g€ken@ichnet. der Ku6or isi do.ch
ern KGuz 6Mlz Di6 l.hmdronsan2eq€ aui dsl €chen S€te z€€i Jhnen, relche
Watte Sie bonutz€n u.d di6 €nEp@hond€n Intomationgn (Sreh€ Fig ?) Un die
Watle abzuleueh. bwegon Sie d6 Krcu2 aul das g€{ahne Z€l drnck€n S e
FEUEF,unzlmFIFEMODEA.zBEe2uqelangonundwahlo.S€do,welchg
A.t w. Sch!8 Sio b€nltzen m-hren Sr€ k0nn6n nichr schcBs. renn srch der
Ko6or au!€ft alb lhr€s Sichllsrdes b€lind€t

FIRE ftlOOE OPTIONEN
L6di9lichWatlen die auch frjrg|lj8e€ Entlehong6. g.eignet slnd habendedrel
Mdglichksilen von Aurohark-F€uer Schnel shoB lnd Zi€lshuB Elnrqe Warren
habe. koin Dauerl€u€r !!bnn de €inhe( rcEnde n and66s ObFkr b€nuh dafn
Et rediglich Wert€n mdglich

Dr6lolgendsn Moglrchkeibn hab6nSie i6 FIFE MODE
AU-IO Aulomalik{d€r Oalorlbuer isl oin€ Salw von m ndedens d€r

Schtisn zwisch6. eei leslg€l€gto. Punkten SE nlss€n genug
A.lionPoinb b6lzt2en, um diose Feuer{d wdhlsn zu kiiine. Wbfn
Sie sie gewehfi haben mijssEn Sie €inon aeiten Zerplnkr
be$immen Odcken 9e FEUER. wenn Siedonaeii.$hl€n Punkl



6.€€hen. Danach reden S€ nach de.A.ahldef S.h!$e @naol
@lde. lhG Spa..e heo .wslnel de do oeno|(h;er6.
Schiiss€n-nlr beScn, durch d€ Anzahr dfi MionPoFrs Be.!le.
Si€ UP und OOWN,i! dEAnzahrlhrerSchussen unddr0cken Ste
F€UEF. uh sEi a!*uliihfen

SNAP Ein Schnell*hlB 6t e n ernze ner SchuB nu. w*nt ch aenaufi atsl
Aulonailk'Feoer

AIM EinZiolschlB sr:iuBbedoftrse. Eiochauch an Ie!6r$e.
THFo], JEder Ceg€ns|and kann g oden werden OreWe ed€swurles6l

bbhiingigsd€/Sdrk6d€.Einhe wre dem G4 cht d6 Objokls
Gegenstinde rcdon abe. nre@ner als d€r K!Eo. gercden 06
Genauigke d6 Wud6s Bt von d€r Bew€grchke I der Ernhelr
abhdng€

INFO Wenn d6. K!60r nbd 6rner Enheil6l kann erne entsDrehende
l.tormatD. ange2oigl @rden

END FIFE B€€ndd den FIFE MOOE ud keh zum SELECT MOOE zuruck

CANCEL Ld6chl das M6nue

GELEGENHEITS-FEUER (OPPOFTUNITY FIRE)
GelegenhellsFe!€f ln € . w€sinlichef B€$andeil von L6er Sqlad Wenn erne
E nheil am Ende d6s Spiel€s m( mndeste.s der Helfte der A.lonpoinc tbng
blebi dann €r sie liir diBe Moglichk€it g€€rgna wiihend de.Geqner an der
F6rhe is. wird G6l6gonh€irs-Fe@. ausgerosr In d€m Monenr. n dem ene
lerndlch€Enhe rn Sichtwe e gerar. Wenn Sie END F|RE gewaihl haben. Br lhr
Gegnorw€d€randerFerhe

TEIL2: ANLEITUNG
EIGENSCHAFTEN DER EINHEITEN
Jede Ei.ho hat sine b€sondsG Zusammenstelllng vo. Ergenschaften. dE das
SDiel n untoGch€dl cher W6ise b€e nttossn
MOFALE VALUE Oer Morafw€it s dor W6rt erner Ehhe( gegeniiber der

gesamten squad (Tr!ppe). wi/d €ne ELnheit wrnichtet,
wtrd der Gesamlv€rt dor Squad om ebeadren MoEt
wen \€mnd6n. wbhe.d er bom G60nefenGo@hend
sre,9t

MO'r'EMENTTYPE Die verschr€denen Ernheiten hab€n veGchiedene
Ba€glnqsanen und sohil auch unleEch€dlche AP.
KGten. Nic|.li lode Einhal kann all6s hachen

ACT|oNPOINTS Dres |st die An:ah de. APs die led6 E.he zu 8eor..
A-LOWANCE €d6' S€due.z erra\ 

' 
Aled'rd st ore A.rarrde ips

abhangg von wehredenen Faktorcn so wnd z B das
G* chlder Bewannung vondieseo Wert abq62ooen



CONSTITUTION

!!OUNDS

WOUNORATE

Oreser Werlgibr d6 vena$u.gerner Einheit an, und ob

19 die V.rtassung einer Einheit cningen vorden so elniit
dD Einheit srne bssrrmnre Anzahl wn Wunde.. dre wn
d€r Erhand€nen AP-Zahl abgezogen @/dsn
Oie Wond,Fat€ gibt di€ Anzaht de. Punkt€ wi€de( die
b€ndtigr @.d€n. um eine wunde wiederzu herren

Oi€ser Wbn rsD.Asentien dle kj.oe ichs Frrne$ b4
Emtgb eins Ei.h€{ Verb€uchr €ire Einh€ir hehr ab die
HiiXb ihd APs tu Eneqie (u.B B*gongen) sowi'! dE
$ahinai ve.iing.rt. Un!€rtauchro APs orhdhon di€s6n
Wbrl wiedor ErEichl die Slamna ernen sehr nr€droen
Wen, so elhiilr di€ Einhe nur dr€ harp€ AP-Zahfsotafu€,
brs sich d|e Sranina wieder erhort hal.

Di€ ilolal an€r Einhoir sinh. tdn b€lreundete Einheiton
e|mrnrert oder wNu.der worden. si€ st€or bol
\&hlchlung von Fernden Oie Moralwn D.ods sinkl nre.

Di€ssr Weri beziehi srch nichl aul den Nahkanpt
\,brbondsn .n demi GehEklichksits-Fakrd einer Watt€
kann die SchuB€€nauigke r g€stei9€.r wrden.
oas Tragrahqkoir d€r 2u tansporrieBnden Objskte l9
begrena bn de. Stirke der Einhs h Nahkampl kann
di€ss Wo.i .in€n dlrch dm Waal€i vsruBachto.

Die Wurt-G€nauigkd ha.gt wn der Behsndigke I einer

Dios gibr d6n We.r wl€dor lur die angeborene F?ihgke(

D€ Lasr €hef Enheir wrd von den APs abggzogei Oer
l,vbd der Lasl wid €mitleh nach Cd garko d€/ Enh€n und
d€rtansporrie.ron Geg€nsende
Oie Panz€^rng kann v6ring6.t tgrdsn, ws.n d€f Wbd
€ino3 T€fl68 od3r €inss Schu3!6s g.b8€r isr ats das
Penzeru.Osv€rhAlhB d6r Ernhe[ D'6 lr6d6ssuno €ner
Ehh.ir drd r€arolchr b€6hfu&. F.. d6l s.had;M
gd8o kldsdsrWbnd6.Pan6rung
Di. An:ahl d6r Si.g€spunkte wnd d€n c.gn6h
zug€3chlag€n. w€n. di€ Ei.hsit wrnichron wid

WEAPONSKILL

SIBENGTH

AGILITY

UNAFIMEOCOMB,qT

BUNDEN

VIqTOFY POINTS



WAFFEN UNO
Gegensrande'n Ler SqLao s,ndaL!€te{ ndre'Kabqo,en Wafi€. MuFrt,on
Lndlndec G69€nsiand€ DG wa/En.KaFgoae unroBcaedel nach \ar,kampr
Yarlel wJtl€1 d€ rJ s.d8€re Erde ru.sen g€€qret s,^d Jnd na;h

non konner a ed'ngs m NahkaFpt 6,ig€9ln
€den Geg6$6nde konne. ei4 96 ode a e de, . Lin bg€rde. E gersclalen

WEIGHT AUe G€g€ndende hab€. ernen c*rcmsMn
SlzE Alte Objekie hab€. 6ine. cd%Besn Det Etnhe ien s nd

ehEeduft nach dfi G('8€ der Oblekb die sie raoen
onner. D'#s rleo€'um nargr vo. ryp de. be.Jden
Watt€. ab Well ech mehr ats€'nOb|eil an e,rem ptau
b€''ndet. wrc das 9ro0e€ Oqe{ ;u, der Landka e
angezeqr

CONSTITUTION Arte Oblekr€ hab€n 6ine. besitm'nleni €rtassunoewb .

d{ a.g,br, w€cher zeBtorjgs.Farror rcng G. Jn ern

ACT ON POINI Wbn. sch en Objekt alt dem 8.den betinda. k6nnen Ap
cosl !i tGden enlstlen. vr€.. man s|ch die*m obi€kr nahen und

rurdasG6br€' BLr o6m man sch bMSl
CLOSECOMBAT D€r P@entsatz der b€nitioten APs, um Wafien mCOSTS NahkanDt benut2en zu diide;
CLOSE COM&AT Die Trettchance e rer Wafie Dies wrd 96rcget duah einsACCUBAC'Y Anzahlvon Fakro€n im Nahkamol
CLOSE COMBAT Ois d!rcnshni rhe A.aht der B€s.hAdigungspunhe. d eDAMAG€ don Wafien im Nahkaopt zlgotdgr *€rdin.
cLosEcoMBAT D€r Proz€nl5ar2 der 9erk6 oiner Einheil der 2u def
SIFENGTH BONUS Ze6r.irung rh Nahkampt hnzuaddiod wnd
CLOSLCOMBAT 06r P@e^tsaE der B€h€ndEke oor Fnh6,r. d,e 06r
AGjL|TY BONUS G€muqko't In Nahr6mp. zuqerEnnq wro
AUTOMATIC F|RE Od Pt@nts& d€r Aps. die tiir anen altonatschenAPCO$ Sch!8 bend€t w€rden
AUTOMATIC FIF€ Dio prozenruett€ Chance, da6 Ziet z! l€fier

SNAPSHOT Oer Plozer salz de/ APs, dE rlr oin€n Schn€lschuBAPCOST bendtigt weden
SNAPSHC'I D€ prozentuelleChanco mnernemSchnelschuBdaZ€r

@



AIMED SHOT Oer Prczenlsau de. APs die tlr einen Z€l$huB behdror
APCOST we.d€n

AIMED SHOT OE pozenruelle Chance mri ernem Z olschlB d6 Ziel 2u
ACCUFACY I€lt€n
SKILL FAqIOB O€ser \ rbn bere.hnei w€ vi€l Wafieng€schrckl6hke del

Einhe tzufGenauEk6ilrm Kahpl addren wrd
FANGED COM&4T Dre durchs.hnrnlrche Z€Grbrung. die dsn watlen zugerugt
oAMAG€ wrrd Wsnn d€ Watt6 nir Exdosr@Mun 6n gdraden od€f

sB ein GanalMr'€r |sl. dann grbtderW€ndre ExplosN'
Karl wleder

AMMIJNITTON Ors An d€f Munilon. dre b€nula wrd w€nn es srch uh
ern€ watte l(jr d€n nomden Kanpl ha.doll

BERECHNUNGEN IM NAHKAMPF (CLOSE COMBAT
caLcuLATroNs)
OreGenaliqked im Nahkanpl heng von der Sumhederlolgefden Fakbrcn ab
I Dreg.lndsaizlicheNahk6mpl EqnungderWatte
2 Addier€n s€ d€n B€h€ndrgk€ eFaklc'rl d€. emrtlorr wtrd du.ch den wan6n.

Behendrgke s.Eonus !nd der B6h€.drgk€l der ang€r€nden Enhar6n
3 ZEhen Sc alldre Behendqkeil der Ang.eiler ab. renf, dese Ernhene. wn

wmeangegnllen @den
4 ZEhen Sre dG Halhe der Behendigked der Angrc er ab. renn de* Elnhe ren

von der S€itei angegdlen rerden
5 Zi€hen Sie eh V e el der Behendqked d6. AngEdef ab. renn de* Elnhenen

a lelgo angeg.illen werden

Dd Schaden m Nahkampl wrd durch die Somm d€r itgonden Fakto€n em(€h:
1 D e g.undsatzhcheNahkanpl.Schadenenef Ware
2 ZDhen S€ den s*tk6Faktor hn2u. der durch d6. Wailen'SbrteBonus

emrnoltwird, m Ider stlirke der ang@dend€n Ernh€il€n

3 ldd€€n Sie emn Fakrof lhe.Wahl. der denlZerdbrlnoMrr daBrellr €rlbor
zw$hen 500,b !.d 1500/0

4 Sublrahc@n Se dre das Panzerlng*|hahos der gelottenen Soiie der
v6nerdrg€nd€n Ernhe(

5 Sobirahcrcn 9€ den S.hlrz W6rr des GebDrs. das wn der @neidio.ndoo

ENt"'t



BERECHNUNG€N IM NORMALEN KAMPF (RANGED COi'SAT
caLc_l
oE G€;auigk€( d6s Kampres wid dunh die suhhe der rolgend6n Faho.en

1 OiegrundsaElicheGe.aurgkeirde.Wbfenlenachryp
2 W€.n e3 ein Schnetl.S.huB kr, addis@n Sie den SkiltBonus
3 Wenn es srch om 6non auronatEchen SchuB handerr. zrehen S€ tedigtEh dG

Hiin6 des b€rech.oten Skifl-Ao.us hhzu
4 Wbnn 6 ein Z€rschlB is,l. addiercn Sie das Doppeire des €r€chneien Skr _

Bonus

O$ Schad6n des rGhpi6s wtrd durch die SlEme ds totgend€n pu.kte o.min€l
I Oer Schad6n*€rr d€r Watis ih K.nDt
2 AddieEn SG sin€n Faktor thrfi Waht. der d€n S.hadens.r dalslell E/ rr€gt

zwisch6n 50% und 15@,6

J SUL'r€h€€n Sro das Pan?erJngsE.Fa[r.s der g.roneEn S€rre oar

4 Z€h€n Sie das Schur-\,b6arinis d6s cebiers ab. das wn d6r Z€teinhe

TEILDREI: OIESZENARIEN
Szenaio Ei.s: Oie Meuch€lmitder (Th€ Assa$rns)
Einl.llung
D€ Malse Cdporatun st lh dr€ b6i6. tvbfon d6 Uni66ums h€r alEr h. g63,
sr€h{ c69r'r grern dabo ru s€hr Jnang€nehm6. Melhd.r Jr d,e b6sre.
w'ssensctalre' he auvuli.osF 06r G€braLch @n 8*uBrs€,nsdogen Jno
Jrt€'wihgo. Gehmliptanr. @en 

'd 
gang Lnd qAtE. ,rd ab€, von Ma.sdemellG4 Oi6 ITSA tl.t6Bl6ttare trad'.g Siandards Aurhoaty) hd c,r€

Mogrrchrc't. in 
'€Endener 

Forr ?J Inl€M1e€F Oef €ne ht;,.€ G.Lpp€
el€rEl'gs Ang6t lhd 1ar 6s sEh zlr Z|6t 96€aj. 96,ner Aegnd it mher ;;.
ua6us z! m*rch s,€ n&€n $ n Haus aur d€m ptardon cx 1 austrrld,g g€mach
und reldon nrcht ruh6n bis sr€rmr F€gnrx tol |st

MOROEF-SOUAO Vefrerten Sie sich aut den ror€n und aerben
,utmals.htetdern !h das Haus S6konnehduirhdE
osthch€n u.dw6sllich€n Tuen IndasHausei.dnno6

OFOID SQIJAO Steh& Regn'r Jnd s€ne L.rbwach€ aus K.;pl
O.otden b€zEhen St€lung aui den btaoei Fetdern im
InnerndssHa!sos



vo60s6rzungen zuh s|gg
MOFOEF SOUAO vvbnn d6 Mordor Sre.ng Regnr ehm'nE/en konnen.

D€ Drods g4'nnan das Spi€r wenn alle Ang.sils.
dhh€n md€. und sr€.n€, R€gnu mrer noch t€br

DFOrO-SOUAO

Sz6naio zw€ , A.gnd aul dr€ Mondbasis (Moonbaio Assau0
EL|bll!n9
Alt der Mo.dbas6 And6 d6. onnr corporalon lveds wErrrrgste ond g€h6r@
Inlomalb.en ub.l dr€ S Mtliardon Eii\n/ohnor dd cat6r|6. S€ktor 9 gpspachgn
ab.. rlg€ftls h s.rror 9 |3t auch d6r b6r4hri!ti6 F.bebrar: der,ur a e s€rne
Farnde mn.. noch v6lbo.9€n u.d 96h€innBrclt Bi oE MoMbasE And6 131 tur
d€ Feb€llsn d6r gdBre FE.kolado. und one Drchung ruol€rn aB do e e
F.b€rl€n€c"/oguq.n q6p€ch€.t !s(bn €'e klo,E Grur'o3 v6.r 86b.06n lnd
'n 

d€ auo€.ln \bdo*iglngBanlag€n engsd.ung€n und bo€(, .ten Angnfl aot dc

LISEF.SOUAD St6d€F 516 s(h aul d€n.otsn und 96tbe. F€tde'nvoroet
Mondb6's aLl s'€ ko.n6n .r ourcn d'rn€n de.
Druck hl6u$n'nd|e Eaes orndang€n

OMNICOFP !b.i6ten S€ srch aui den oten totdern m Inner. der
Mondb6B

vo.a.rErntg.n :!D sLg.
LASEF.SOUAD Eir€ als6ich.rE€ Anlaht lon D6r6nbank n und Anatysem

mu8 z€Btdt €.&n Er€ D.i6nba6t |!r tunt P!^(e €n.
ern AnarF.. 2€ D€ La!6r Sq!.d g*rnnl n'l too
s€gespunkt6.

OMNICOFP 06 Omnr Com 96*rnnt. Fnn es de Ler Squad
Ern,ctrtd ha

Suanario OrEr: Oi6 R€trung von don M!n6n(F€s.uenomlh6Mrnes)
Eh|.n!i9
Ern Foutr|atufilag d€r .6b6tten d ab€otur !€schenon En ErkundugEa.$t2 ,n
d6 Mi...anla96n d€r M€tarrir Co.poralro. endote hrr d6D Tod der neEren
Migl€<b &r F€t'.lLnlrupF. ooch n .i d nctn atbs v€rtf,on o@ MrErrede. de(
Ed€{. dl6 3€nr *|ctngs ht ndftn ub.i d€. 96€arre4 Mre@.pir habe.
wurden g€lang€n g€nonnen lnd s,.d nun alr €lrs Ebem d€f Mn6 ehg€sp€dl
En. kl€rn€ lruppo zur eer€ru.E d.r dre' GoranSensn word; hasng

LAS€R-SOUAO lbneien SG srch aot dE rot6. lnd g€tb€. Ouadra|e am
oberen rnken lnd €cht6. Fand derL.ndkane

1..-l



M€iALIIXCOFP $sllsn S€ such aul den braugn F€t.tern rm MinokodEl€x aut
Vonu.{t2rlngtn .um Sl.g.
LASEF.SOUAO Zun Sr€9 mu€€€. atre o@ celang€€n b€lre sr€rds. v\rbi4

6'n o€aang€i€r a6 erm zst€ b€t@t @'!€. r ngen s,e ,rn
z! €m6. Alfzugsiif und 6 don F don alt u9. um uu fli€hen

VETALLIX CORP O,a M€talh CoDoraior Ed'..t r€nn m'noBtens tu.r de.
Febellen @b{€r srnd

sze.a o v'e, Angr'r dei D@;en , rhe cybe, Hode\

'. d esem Senano muo erne k e'ne G'upoe vo. Rebete. e,ne Slabr 
'saro'e. 

dre
l]e slato. rc, *'snr$hen Erupt'onon unler de' dun.en Edk'rste A.a6
,erah€n solle. ore Flhref der ang€rrenden oo'den Ernher rabe. d,e
s hla.rrDu.kre ade,Ve re'digJng ara,s ra aJsqeiL^dea Jio cr, .esoroe.ci ,ooe /Lsanme.9$rel d'e de Slabtsaro e. .ea.o c- -o Fi /r/e,. Sie
ldolg.e chsrno sl d'e gesam€ Febe en Koro. e aur Aza, : I,rro.l

qEBEL SOUAO Ore Beb€tien nus6 scn aur de. 6|en Feroe'. dej |lalolbasA
aor der €chen srere de, Landka eve e'ten

CnOIO.SOUAD O€ Orodensterro. schaurden bta@n turdem,(hrs Dbe. u..
lmks!.tendergas|s aut

voaGs.uu^g.n:uosi.g.
REBEL SOllA0 h ZmrsOreler Modus m!$end'e Fteb€len a E acft Ooden

zergoren u6 zuganne. n der Em-spiere. veGon eda[e.
dre Droden ve/sErkung se m!s*n ru 1oo selesplnkle
0roden ver.'chtem um lugee,nnen

CFOIOSOUAO Ore O€den.]-uppe gennr *enn mrnde$ens rlnr der
Slabihsatoren v6(n'chteloder a IAeberefla€rorer 5 no

s2e.anoFuni oas Paradres.Tat (Parad se valey)

!!ch d ezedorung d€r slabrlslore. all dem Pta.et6n Azar wurden aucn d e
<olonEn de. B6bolle. rn schln !.d Asche geleq vutkanrsche Eruononen
reBrorrgn dre mer$€n Bauien lnd €'nnchtung6. lnd dre kasenchen
A.gr rtsschdre *rheben ubq .'en Ptan€ren wE Ge6. dre alr Ende ,h6s opre6
rarle. En deEn gor Angnfi aul sdch e n€ kE re Lorcn€ konnte nu' e n zet h,ben

d'e Plane dss moded€n srarlrghrsls de. Beb€ €. ausnndq :u mehen und 2u
bekommen Bevlldre B€b€llenjed@h rhrea6e( zeGlden vecuch€n sre ales
,m sE zu enen Ene G.upp€ wn Flebeler wlrde ausetuah[ vo. der Koton€ zu
enrkommen und m den Pla.en zlo Leuchlleuer 

'n 
den w€silche. Eb€nen zu

9e angen Jed@h d6/ weg |st n'chtenlach o|e Aouled!/ch das Paradres.TaL,sl
jenr gerahn'ch d6 wldn6 sl lerndl'ch u.d rodtch Er untefrd sches lunnetsydeh

tE



{a.. dre bgschw€n'che Re|s€ €rci.lachen doch smd all€ En lnd Ausgange
veBleckr In drese.wrldnLs Ebl es ehe Fasse bekannl asdre s€kloden Des€
K'eatu.en .erg€n dau den Menschon. dre das ungllck
.eqeqnen drewaflondef Fluchlalszuweche.

FEBEL SOUAO O€ Feb€tle. frlss€n sch aul don g6lb€n und @ten Freldem aut
der InkBn Srele des Tal€s vo.lerl€n

ALIENS Ore Ahen srnd nchl an Flichen g€bunden s|6 ve € on sch
uber rhle gan2e natun'che umgsbunq

vor&srclzung.n rlm si.g,
REBELSOUAO O€ Rebellen mussen d€ Pla.e dre anrangs @n Co.poral

Hanse. qd@E€n @den zlt .echlen sene des Talss

ranspo.neEn
aLTENS O'eArienge n.en we.n arleFeb€len g€lolels nd



LASER SOUAD: MANUEL DES JOUEURS

INTRODUCTION
t s€r squad €s| un wargam tetquo p.u un @ deux lououts, qui snde d6 tacln
precrs€ d. nombr66ut ssp6crs d! combal indviduBl. u. nolwsu )ou6u aub
bosoh d un csrlain le.iF pour s€ tamiliaisd a@ rs t6 asp€cls du l€u, er no|ls
6us foco.nmarxbns dorc d€ chargor le jeu d de patrou.t la p€m{!€ panie de 6
nano6l, qui vous .lonn6ra l6s c@naissances de bas6 pe. poLrvor joue. t6
s@nd€ panio dol a|l cor€rd6.6€ cmm€ un nanuot d6 

'dr6€ll6 
€s&!{s alx

r@€!E dpdnment6s, Ou6lqu6 particulard3 du sysrdm de ieu 
^6 

sont p6
!rilis66 p4 l6s trois s.6nariis rouhis av€c t6 pro9raftm6 p.ircipal, nais d6
adasioB a 6nn 4ddora,n co.r{6€h.nt 1016 to€ alp€ctE de "Ler sque' La
derr'er6 pan'6 du.anugldonne r€s instruct o.s conc€rnaFt tst6rsscananr3
lolh s av€. 16 progl.mne pincipal

CHARGE['IENT ou JEU
Laser squad doi loupuB Are cnaq6 6n dolx lo|s. €n pr€n€r w6 d.\€2 chargEr
e piogramft€ p.nclpal. qli est s u6 au ddbor de la tace r d€ voaE cess€na cdi.
opdraron etiectu66, vous d€!€z choEn b $nnano qu6 vous w!te2 Jous( el t€
charg€r dans re prog,amn€ pnnclpal.

INSTRUCIIONS DE CHARGEMENT
Sp€ctrun aaK dr 128K
1 Con.6cie:lapnsecasqoedevolrchagndrophoneatapnsecasaoedovor€

2 Fembobinez compElement la tac6 l
3 Fegloz 16 volum€ €l ra bnatir6 a un nNeau atevd

4 PES$ sd l slons! e appuys2 d€ur tols su. P tout €n mainlonanl
aPpuy66 la tooche "SHIFT l

5 P€sss2la buche en|er':
6 A.lionn€2 vol€ magn6bphone €n mode r€.t!r6
cBlr6r
r Er6q.er @mpr6lem€nr vsrr6 ordinatour
2 B6ri@2 rolres ros p6riph6tiq6 a loGptron do ptstick, du magndtophore s,i ('€

l€c.an Le magn6bphon6 don aiE aussr 6toigne qlo pGsibte d€ t6.En
3 M6ri6z €n marcho er assu€z 6us que ta cagne dans t€ nagndbphonq €s1

coEpElemonl €mbobn66 sor la tacs I
a Applys2surFUN/STOPtodengadantentoncdslabuche.SH|FT'
5 A.rionne2 lo magn6rophone en mods tecture



I Rembobhez la lace 1 de la cass€{e.

2 loul e^ nainrenani e.to.ca6 la buch€ qIR! apply.z sur ]a pelile loocho
.EN'ER"

3 M6tl62 en march6 (1..1!rc) l !nir6 d6 cas6€t!0.

Ooed 16 prcgtanne pnncFal .sl cha.g6. .rulaz re na€n6tophon6. ll @s s€a
d6mand6 d6 chois( !n sc6nafio. Entroz l€ nun6lo du scOMio q!6 w!3 voule.
pu6r |3 sc6nario r ssl sitla lNta .p'6s 16 programm€ pi.cipal, @6 n av€z donc
qub r'me(rs sn marcho ldrs h.gnaophon.. Lo 3.dnado d6ux 6n snu6 au ddaol
d€ ra la.6 d.ux .r 16 scenaflo trbr6 o3t au milieu d. @tto rn6m€ hce. si vous 6!162
chaas {rn leux $u\6gard6 ansn€uren€nl. ed€z 4 l N appuysz s$ "5 qu6 sr

@!sdis@zd !n. o(onson

CONTROLE DUJEU
U.€ bis le chaE ri6r'l du p! €dsclu6, !.l$ ds€? clxtst .r c l€5 connand6 au
cl4B ou au pFt'ck (s€ulsm€nt sur le sp€cirum). Tour* r€3 v€rsions du ,eu
9€u@r khcrionnd hdito€med a! clavi€r ou au lotirick. L€5 louches suvanl€s
sonrltilis6€sDourunco dleoarclavier:
o

o

PARTE 1: COMMENTJOUER
GENERALITES
Las€r solad s6 d6Eor6 6n un sd.ie de 10!ls d€ ieu. chaque iooguri D€ndad son
torJi conrdl6 !n !a nomb€ d unil6s .s9.6ssnlanl d6s huDains, d€s d6ids ou
dbures c6alu6s. Cl'aque ur(e a s€s popres rchs 6l ce€ct6nstoues aul
rnretui.nn.rn so.l6s possibrlir6s ot sur l€s aciions d. c€rl. unil6 A! ddbul d€
chaq$ rolr d6 l6u. chaque unne s€ voit allolJ3r !n codain nohb€ d€ pornls

dbcrion (PAs) qui sorn u tsds polr 6t'.cr6r toulo. l€s aclivli6s d€ c6n€ lni€
lcdn€ 16 mo/€dtern, b cdbar.ldlildro. d6bi6ts ) um loisios 16 po'.'B
dhclion .ltp€nsds rEu ch&une dos unn6s, ou si ro rou€u m €ul d6 6n Lnihs€(
tbolion "lin d€ loui do ar€ s6!6clionn6€ sl lbll€ lo!€ur (o! lbdha€ur) p€ul
jou€r L! gBgn..t Br 16 p€mi€. qui eclmds 100 pornb .,6 vrcroi€ Lss poinls de
vEroil! enr la d@np€nss @ dn€€6 aclirc. @Dn6 la d€3lrudon d €nmmis @
d insi.ilarions. 6n londion du scdnatio io!6

FN



PARAMETRES DU JEU
vols sh d€mand6 sr rcus wulez jooer en solitar€ o0 en brnome si wls

a€nn€z rbpnon de t€! 6. solirai€, rbdhatour prcndra ro conrEts d€ vdrs
ad!€6arc. ll lous s€ra 6.suito do6and6 a qu6t niwau vous vout6. joue. fs
4omte d€ nd€au varie suivani les sc6nar is. mais plus ts nivsa! 63t rit6va. ptus
I ordrna€ur est d rrcira a bane sr rcus puez €o bindftla. s€ul io joufi dont c€3 te

Chaque p!e!r dof oa].te.ant chorsn so. 6qurp€msnt d d6ptoyor ses un 6s

CHOIX OEL'EOUIPEMENT
Oans chaq!€ soi.aro, vous dispGd d !n csrrah nodb€ d6 credts pour .ch6l6t
des a.nuBs. d€s ames d dB nlnitions La ptgn€€ chc6 q!€ wus d€v€z l.i€
es| de chostr um amu€ pbur ch4ure ds v!6 unries. \66 unit6s sorn €pds.nE€s
su, la gauche de l 6ffan €1 vous dM2 cho sn un€ arnu6 succ€ssi!€ment nour
chacune d ell6. Uilliss2 les rdches de @nrdle _HAUT" 

ot "BAS oour choisn 16
iype dbrnuG el .pput€. sur "FEU loGque vous 6t63 $tbtad d€ lolrs choq Sl
6us choErsz 0 l l unird n auE acon6 amure Si vous choisiss€. un nombrc
conpis €nr6 I er 4. Iuni€ se wfla anribusr une amlE cod€spondanl aux

'.dEatros 
pon6ss sur ra doito .,e llicran une ddication comptdb conc€rnant les

am!rcs esr Incru$ dans ra s6c00. R6l6€nces l
Apds aron allo!6 une am!rc a chac!re des onit6s, vous d6vez ..sutt€ tsur
donner un 6quD€m€.t. a! d6part, tbbj€t s€letiond ssl atfichd 6n iruE4vid6o.
Ulilisez 16louchssd€ co.tDle 'OROtlE 6t GAUCHE pou changs tbbjsl
selerlo.nd Ls symbol€ 96phiqu€, ta d€scnprion et te 6!t d€ chaque o6id sdnt
aftchds €ns€mbles Four allooer l€s obds aux unir6s, utitis€z tes tdches d€
roncnon 'HAUT ei "8,6,5 FEUi sotoclonn€r funde ddstdo, st ta touchg conrob
oFolTE polr lu donn€f t objet steiionna, ou ra louche @ntrote ,,caucHE,

oou lli enl*r \6us n€ pou€z p6 ddn€r !n objet a !n6 oniia si v.us n.nqsz
de cEd Is, ou si rss rin es d€ poids er de laite d. t unit6 sont d5pssd€s. ouand
rcls aw2 conpHoh€nt t€mrn6 cetG opdraron appuy€z deux tois sur "FEU

Toures les arnes so.r lourni€s awc des mlnitions, ma6 I 6n possrbr€ d hch6r6.
des munrrEns complam€nlaiEs consults? la tabte d6s arm€s dans ta s6cxon

R€rdr€nces pow plus ds renseqn.ments sur les armes er tes munnions

OEPLOIE[/lENT
Chaque unite esr dCploy6e succe$iwhent Jusqu e ce qu eu6s.ieni toulss 6t6
pracees su ra cari8 L€ mod€ d6ploiomnl norn€. su la drcne d6 r6cdn, to .M
el llquipen6.l de |unr€ en colB de d6pioieh6nl. tandis que ta cad€ Bt
@plesenlee su. la gauche de 6c.an. Utitisez tes looch6 HAUT: "8ASl
OROITE eI GAUCHE pou.d€plac6f oclrseur(brancctig.oranDs!.racarr€

rlsqla ce que vous ayez troovd r'6ndb ds d6pto€m€nl de tunir6 chaque
$anarc sp€c 1ie 16 end'orts !€rmB Door t€ ddrrren€d Pt5@ to clrs€ur sur c€r
end@ elappuyezsu-FEU pourealeciuerled6ploiemenr

gel



OPTIONS
Avant e dibur d€ chaqoe tour, rllous ssra p@*nt6 un m€n! qur wus pem6ld€
cl.rg€r oJ de $u!€gader Jn ieL AppJysz sut 

'6 
nLndo d€ lbplion que @us

@Llaz s6l6donn€r ou appJyEz sLr "FEU pour co.t'nuor le Bu
CHANGEMENT DES @NTROLES: p€mEl ds chorsir €ntrc 16 cont'ole du pu paf

Joysnck ou p4 clavior (sp€clrum uniqu€men0

squvEGAFtoE lbls pomet de salv€gatder ls FU 6n couls sur l€ ma9n6iophoa
a5suroz vous qus la tnclih d e.€grsl€menl du nagnebphone sl €ndanche€
avanl d€ s€leclionn€r cen6 00ton

CTMGEMENI Sr @s choisiw cetts option. ro Fu €n co!6 s€ra abandonnd €l
!. nolv€au j6u sefa chaE6 \bos !€1162 appa.ail.e le m6me menu qle loF du
chaig.m.. du Proglamm€ Pn.opar
VERIFICATION:Uliliseu cen€ option poufveriliefque le p! q!6@os veh62 d€
sau€gards. lb a6 cor€ctem€nl

CURSEUR
L€ je! ss sirue €n p€manence sous l !n des 3 nod6s suNanls

Chaque tou. de leo @mm€nc€ Pai la geslrd d! co6€ui qur 6us p..melllsle de
ddphcer l6cueusurlacado,en utilisal l€soptons HAUT I 8r'S: OROITE
€r 'GAUCHE I UG en€ slr la doils de l6ca Eont€ d€s inlbnaioN concemanl
la carle srtle€ sous rs cols€ur
CAFTE: Nomdu igrcrn comn€ h€rb€. mur

OBJET No.n do lbbj€l suf l. er.
UNITE: Nomd€ llnilesus reculs€ur

OBJET UTILISE: Obiet llil sd 0& unrl6

OPTIONS DU MOOECURSEUR
Lass squad esl conl.d€ Da. I inFrndd|air€ d un€ soi€ d€ m6nus. qu oslabrissed
ra rGio d€5 aciirG rNibbs a n lmp..te quel momnt d! Fu Quslq(a so{ l€ mode
sous l€quel6us @s trouv6z, ilsufirt d applF.sut FEU pourlaireappdailEle
menu Ulilis€z HAUT €l &t€ pour vous p6i0onmr su lbplion de vdE choLx,

et €nslite su 'FEU pour ra lanc€r Los optio.s possibl€s sous lo modo co66or

lsel



SELESIION s| le cuissur 6t prace sur ure d6 vo6 !n(6. qur p6se sncoe des
porms dadion. rcus poutre2 otabrrf tes actions de cote unr€ (mouvefrenr.adons )Une ibs c€ne option s6tecrio.n6e. vous vols rellou€rc2 sous te

rNFO:Sile cuGeor 6t posilro.ne slr un6 uniE rcus pourc2 rarc aritcherdes
rensergnemenc co.cedanl cefi e un(a
UNITE SUIVANTET Cene option d6ptace simprehenr tecurs
vos!n r6saqliil€si€oncorodsspointsdhction
FADAF C€n€ opton ta( apparai rc une ca.t€ srrar6ghu6 d6 toul€ | ar6 de jeu.
€!s pemetran dev6uarGer tapos ond€6!n dse(@led€su 6sonne;B

ANNULA-r|ON: C€tte opro danschaquemenu vous pemol d diacer e henu et
de reventr au mod6pdcddenl

SELECTION
Sous ce mode. un messagosur ladrcrred€ idc.an. @osddn€des Intomations
*6.r€rres su |LFid s€recl|onn6e rvof 19 .r L6s pts,4F€riarnes e te.ombe
de oo Ftsd acrion €stanls e' f.d carpL' oed'€cno4 detLrJe une rots u.eLn{e
s€led@nn€e, les cont6les de dnectDns sonl ! 6es pour deptacor t,unil6 cfime

GAIJCHE ra I rournert!.ldaoauche
ra rlolrn€. run e rdrcile

HAIJT : laavanc6rtonit€danssadirection
8r"s : lan ecut€r t !nrr6 dans sa d@crion

AFFICHANGE EN MOOE SELECTION
('Co de gauche de halt en bas')

Nomb@ de pohls dbcton mrnrmum pou. !n trr dbpDortun,t6

Te4ain suf l€quel se t.ouv€ !.{d
vale!r de p/ol€clron du rerarn
Nohbed lnir6s ennomi€s €perdes
l Coldedode de haur en bas')

Fd



IIOUVEi'ENT
Lr.adun!.r d u.ro ul.i cq0t b.Grs rt ocin6 d db., m trcoo.r du !.8
!u l.qu.l arL !. 4prs. un moq/ln'qn .n da9o.trb coob rblr pofr3 d s|on
ruppr0m.r{rir!. rorE ph/(i€r u.. unia d. a50 co0i. un po|nt dbcr|oo. s' rcus
1,o{l.2 t!e(! dadsr sr un Br.i. nhafthllrbta lunf6 de!|a ar.qt,r t€ !.ratn

voul po!\€z dadar una units pat d€3ut un6 auro 06 voc unila. nuts \ou! ns
poir\nz pal E nn r u. nod,lrrl.nt !., !n6 !ni6 rnb. t.. raut€. otti{xrs
cctdd pow urr urilr, .. .i!r.rr !! d..rr. d !n6 d*i arE lori & co.nn6. b
mo!\,.'n*n ou .,. rrl.ctio..s I opt|on FIN O€ MOUVEMEMT dans t6 m€.u
o.n c. 4rnir .rr l unia $6 d4 r, r. domi.r .ndci!.rn vd€ qu 61c .

COFPS ACOBPS
POUF figag.r on co.nur |u dp. a c$i!r. 

'loia 
ntE qu a d6olac.r vdn uni$

aJ. un unira .nn nic su. l. doiie d. r'6cran. vo{3 v€n€2 ittichS d.slllr.€n|'llit coi6rr.n I rri. rtjLa. c.r t 
'd5. 

.. prdcirql {% & ch5ft. d.
kud'€4. h coir .n p(tr6 d'rcrbn. t.3 domn€€3.rr tr to.:lisaton da! @up'

CIIAflPS DE VISION
L.4r.qu.d 

'nu'. 
un q/dam !,€ .m!'/!m€nts cr.rr&, ce qur .€.ti6 qu€ tes

unii,8 o.li.rna! n lpp.,rltfit su le c€rb qu. s.t . 6ori dsns lo ctlarp d€ vEfi
(b r'r/.r€ (b !c !nia.. Ull unrd a un chadt, ds vilron eI 36hrxr a a5. dderi.t..
Cabh! ttp- d. afrh, codrtr rG mu! ov t . po.r6 bbqu€d vrtr€ (ru,tp d.
vib.r. \6(Jl no lbirr pa !6.rFl.rr ar la cirb ranr qu t .|o laia ta! ctai6rEnt .n

oPno sou fooE sELEcTtoN
Si vds lpprrl.r &r "FEU rrsq!. !!(/3 aOlG .or t. n|od6 s€l€c1ro.r. @s €r|!z
.pp.,!,|r. un c..[in rc6br. d ogirB5 .n bi.r|o r (b te !ituat!6.1 d€ l.undt
cdrcrfrL. un€ mairda d. c€l o6ion coobnt d6. Fnrs d'rtion, 6n knErir d un
tnnD€nl{. du nombc hr.inrufi d. pqnb da.to6 Paro€rrpl€. r ure 0.|6 s.
'/d.lotr50*.r(btlJrounbrbbn6ch.rTdunobFrt r.oubrd2Oq!(b
.t! poi.6 dtr|i/xl, *il 10 PA Une ado. n6 p.ut at€ engag€€ s,Iunn6

cdrcrfrL. un€ mair,id d. c€l d6. p.nae d rlion, 6n kndir d un

co.c€n6r n'l p.r rLrtlb.'l€nr da Fx6 (n'afito ltt I ogion €!t i.rctu d!.s t. m.nu)

FIN DE 
^TOUVEMENT 

T.rnrno ta 36t.cto. duno un'i6 €t €loum€ 6. mode
cu6€u. unira t o!/. &n .at*to.rn6€ I @F& !r jt tsi r..b ar.. d.
FEU I I uoita dr.6 u. obpt, i p.!r al! bnc6 ou lcronnO pour rare t6! L!
rn..rbn dr c.n€ op{ion hit pe$€. ta itu.u. lous t. mod6 i.!

141 l



CTIANGEMENT Sr I un|l. rarupoi€ u. ou Dlue€urs oq€rs. csno a/c,fion peut 6tE

'rrrrsa€ 
pour p€nd6 on marn un o6Ft @ pour chang€r r'cbFr adu€loned urr|s€

L.s obj€b d€ I unila 3o. affichs a l6cran, a6c b qLa 116 d€ munrron, |6 pods €t
r. blrro posr cha.un d .ur- La pornbor bt nc au ta gsucfE r,e I eclan mnt€ I obFr.. coull d utilllaiio.r,3r y a rGd. Urb€z tss conrot.s "FAUT er BAS ooir
&plrcrr l.loinia. sur I ooj€l qu6 vous vo{tst utitE€r 6t slr "FEU poor changel
d obi.l. crll! rciion coob 25% da3 Doints d aclion initiaux.
DRENOFE: Sil unid s louv. aun.ndrorto! un ou ptusEurs obj€rs gs€d sJ' ted €& p€rl| 16 r!ma!8.r C€ns od$ nsn€ bus r; obi* siu6 acer endlot (b
r. n|.no tr.on quo darB I optid CHANGEMENL Utitisaz tss conrr6t6 HAUT eI'€lS pour rol€.iionn€i un oqa, d su FEU po!. to p€ndre Si vous n€ vout€z
9a! pl.nd€ d-oDj3!3, pcirionn€: 16 podtaur sur 'aNNULAT|oN d appuFz srr
FEU : C€na opton coii6 50c6 d€! P& 3i ru.no JU|9€ d6ja un aojor, 25ob enon

J€IEB: Si un€ unif utili|g un obt€t, cstui cr p6d eB BiO, rnor€nnet 10% des pAs
lE'muns. [ 6e 9cdta euEnr rr E r€ .b r obFr d t. €ris;n su, t€gu6t !€ lro@
rurtrt d€ ceh€. un obtst Pa, 3r6rtPls, vous pou\€: cach.r u.|6 9Enad6 dans 0.
por ds i6u( maie pa3 un tusit. \6us ne louwz.isn cachs suf u; Dtaichsr nris
rols pouv.r ca.n6. d€ nomobux ob,€rs sou3 un t't s, ,t ssr Do$lbb d€ cacn€f
' oOd dod voqs voul€2 vols ddb.r.B!€r, un Ft hsru apiara'lB pour @us
d€ma.d.r !i 

',ous 
@lez csch€r ou non I obFr 6n au€3tion

CHAFGEST Sii un€ uni6 uritis€ uns a.n6 d6 combar e disr.rce, sr ou,elte disoos€
rt s muniiorc app,ofri663, thne p6d alE @ha€6€ noylnf,ant 50% d6a pas

DEGOUPILLE S' un€ mnaurrtre unegrenadoqur nb9 pa! €n@l! d69oup t66,
.lr€ Fur IOrtE..oFnnam 20q6 d6 PA6 Urrt'662 t6 @n|lot6s HAUT -or :BAS"
pou ntodltd l€ €iardalour€r 3w FEU poor (t6gooFt6r r! vatodrdu dardaieur
dat.m'n6 b rcin€n| d€ I dpro€on do ta granads s, t6 €radsroLr 6t i.9t6 su o
ra gr.nado dplo3€ra i b nn d€ !otr6 rour Si | €s1 su. 1, Idptbon s6 p@auifa a h
hn du louirL vdlt .('\€cam, su 2 e |a hn d6 rotrs pochah tour, sr ain$ d€ surr€
OUVRIB| Si funit6 lait lac6 A one porr€ r6.md€. mais non bo!cl6s, €lt6 peut 6t€
ou'r€rb. c6la cooL 20cb des Pls.
FEFM€F: Si ui. uni$ la,t Lc€ A ure pon€ ouv€rt€ 6le p€ui ta t€rh6i moy€nna.n

OUVnl8UN€SEARUFE S,ur€unrcb h.€aun€pon6rEm6eact€t €rs,€ e
ulil's€ la bonn€ cl6l. .lle F€ur ouvnr ta s€rur noy€nnafl 25% &s pAs

FEFMEA UNE SEaAUAE: St tunn6 iat tace a une po.t€ term6€, hais non
b.!c166, 61 3i oll€ utilie€ ra bo.ns ct€t, ra porr€ p€ut 6t€ te.m6s a cter, no'€nna.l

R^OAFI: ,..e! A ra cari. stai&iqua $ns coir
ANNUIATTON I E lace re n€no 6i 

'€toufi€ 
au mouwm€rr

idll
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FEU
Ldsq6 !6Us s€l€didn€z r'odion "FEU : I dicnago Frripal p.s!€a d uE carb
6. persPgdE a on€ ca 6 6pr6s€nlant 16 champs ds vis6n, visuarisant 6insi t€s
oosracbs polvanr €np6ch€. le tt ou l€ tanc6r Tour6 tss un[6s sonr .epd$.l6os
par un cued honrad |€fuMnofrod & chacune db.rB s €3 L! cu,s6u.
nomd es rDfidd par un crnsou sn ttrno d€ nilg d{e vb6€, oou ausb. ts tir La
parr6 dlDib d€ l 6fian dlo nrs fam€ ut|ba€ ot t€6 pnncipai6s intonrio.r6 pou to
co.nbd a crdaic€ (vot b. a hur fd€ b!. pciionE h curs.u ds visao s4 h
c'br€. appoFz s(r "FEU p@r lar€ app...irs nr nonu , FEU..6r s€l6ctionnoz t6
typ€ do tr qu€ 

'/ou3 
d6|tDz. \t!s n6 p6uEz pas tir€r si t6 cur!€lr 61 6n d€ho6 d!

chahF da vilo.r d6 I unia

ECRAN OU TllOOE FEU
(' Col de gauch€, d. haur 6n bas .)

Poinr5 d actlon €3i6d e tunile

Pitcisbn 3u tn irurindil. y compru l6s capacids d! rrc!.
C Cd do drtl6. d€ had 6. b6 1
F€u €n raiaio 

'np.g3ible 
oour t6 iustd6 r,rlor d et o

Corir €n poncs d'actDn pour re trE inslrndt

oPTro sou mooEFEU
s.ulas lel.ffi da cornb5i a d|sta@ a0@ te chor env€ t9s tlors hod6 d€ tr
F65ibl€s tablB l |rlt/lcrd. fi!€. C€rral6.rns..o p6rsr rrer €r r.ta€s Sl
I un'ia !r'166 un aut4 obFt. eur. I orton rs@. €sr6 AFroe
Le3 opi|oN sorailo3 $nt posribbl so6 ts mod6 t€u
AUIO lo hu €n ralalo 6s un nr conrnu €nr'! .t6ux porrs pdos Un n,n,huh de
no's clrbJcfr.6 dod alB ul *. 6r I unra dod ad erf.aiorn de q|. oou rro,3 r,6
6r t'hla pour FDU6I uti€d c€rio oplm un€ b6 t€ ft sn €td6$t€cronn6 rcds
d6cz ciro€tr uE s€coftb ca/e, .t5n! te champB d. v|sron do I unr|o AppuFz sur''F€U quad le cul!€lr ssJ ,r..!no.rnd au bo. .hd.dt I EUs e6 onsume
d€maid6 d€ el€.rlonn6. l€ nonbe d. coup. qu. @s vout62 tfsr, ds lois
rusqu au narihun porhB 9ar res P 6 d6 t'unrn4 urrE€z t.s csarrolB HAUT- et

br! dscou!.6r FEIJ Dour. €clu€r re r.
-rrF 

nSINCTIFT Fan patu un s€ut coup€, mal3 ed ptus pi6o3 qu. te rr sn Eid6
TTRVTSE l. rn visd 6t b ln t6 pfu3 pdc6, mEis d6mande ptos de pas

LANCEF: Iout obFt psul A€ bnc6 A om ddanc€ d6r6mhao 6n dNbanr ta torc€
ds Iunr6 par ls poid! d6Ioqd un obir m grura Jahais oire rancd plus torn qoe
la drsranc€ p.rmrs. par . cars€ur. pod cons€rer un€ Elarive prd.,!0. dan3 te
bncer La prac6ro. d0 lanc€r esr 69ab a r?rg na d€ t !nn6 €r r cali. 20 d€s pAs

Ld



oixrg@ Si un obj€l loEhe un€ aul€ uni6 il p6!t 618 dr6pe. s I lnhd @eprnc€
'ait rac6au lanceur6r qo€ll€.a p4 dhlre obier dans res mains sie rbbl€t n€sr
3ar anra!€. il romb€ au oieds de l !.ir6 €ceorrice.
NFO]Sile.uEeo. esl au dessos d uoe un d des Intomanons concedad cene
Jn(epelw are sfiich6s
FIN OU FEU: F€rou. au modesebcnon
AN NULAIIONT Etiaco l. m6nu

TIR O'OPPOFTUNITE
Le tr d opportvnid 63l un des rai sss€ntiol de la tactqu€ !ti[s6o dans lasr
Sqlad Si|lne unil6acons€ft{ au moins la moli6d€s€s P sara ind !.lou/de
r€u. e le poora etlect@r un tir dbpporllnil6 Pondant 16 louf de vofie advaGan b
rr dbpponunit6 e€ra d6cra.ch€ siun€ unil6en.ed6 redc dans te champs d€
v'son de !!rE unir6. \bus s€r€z auioffirquamonr e6,oy6 €n node t5!. ce qui lous
o€rrmnE de faio teu su lunie .nn6mi€. 0€s qu€ vous set@ onn@z tbDrDn nn
du lou : lol€ ad€Bar€ ooura .eorcndrc son tour

PARTIE2: GUIOE OE REFERENCE
Chaque un e a un€ s6ne unque d€ caadersrques qu attocrent te j€u de

VAIEUR OU MOML Le nofal d6 chacumd6 unit6s 6od.e.ie ravaieu.d€ c€ite
un re vB a des tut€s unftds Sr !.6 unr€ est 6tim .e. le moral d€ toltss t€s un[6
du mene cde decoit d lnevaleuregaba! hofat de t un € etmin* tandis que te
moraldes lnildsad@rs€sauqhentedu meme nombre
MOUVEMENT: Le co0l d! d6placefront 6n PAs, slNant t€ typ€ de redain, p€llt
van€. d on6 un d a l aute. Par d€mple. dans le sc6naio t, t€s doids ne polwnr
9nnp€f3ur{ss meubl6.
POINTS O)\CTION: lls sonl arribuds au d6but de chaqua toJf c€p€da teul
rcmb€ p€ot vans €n rondion de Mb€ux fac€uE. Le lDds de tbmu€ d€ t.u.i€
a nsrqueson charg€rned st elst/ais d€ ravateurqtobatsd6sd actDn
CONSTIIUTTON: L! consnrutun d une unit6 repdsgde ta qoanlitd d€ dmnaqs
que oeul sobtr cene onfe avanr d 3re elnine
BLESSUES Sila@ns ution d u.a !nil6 6t cd!te.Iunit6 r€cara on ce arn
nomb@ de bl*ur9q qur se@nl eustraites aux PA! de t un a au dabut d€ chao@

NIVEAU OE BLESSUFE: Cest re nomb€ de pornsdeconstrtution dont ta perio

l^l



ENDURANCE: Ceto €lelr epl6s€nte l€n6€is physiq!6 d6 cene unit6 Siuru
!.n6 d8p€ns€ plus de la ooni6 d6 3€s PA3 e. aclioB phFiqu$. conn€ l.
nouwfrsnl, rbndura.c€ e6 dduiiB Las PAs non ulilis& ad€nt e rdour/s, tb
l 6.doanc€ Sr lbnduEnca alt6int u lds ba. nlwau. l lnid n. €cowa pfus qr! la
mond d€ ses PAs a! d6b!t d6 chaquo loui rusqu a c. qu€ l 6ndu6nce a aa
r6lrouv66 En se roposanl

MOFAL L6 rcEl d un€ un(6 €sl atledo (61 dihin!€) e uns unii6 ahi. 6l b16336€

o! d6rruite En Banch6, ir p€lt augm6nlt (jamab au d66€u3 do sa val€ur inili.l€)
si d6 uir6s ennen.3 sod 6limln€es si lno o.i!6 d6r€rn panhua.. €ll. p.ul t€l6r
iols les obGE a! bll€ utiliso L. ho6l dos doids nb3l jamais dduil.
TALENTAUx ABMES: CEite valeu ninll!€qu6 16 cohbat A dislance Combi.6
a€c l€ bonls d65 arm€s. I p€ul alqh.rn . b pl6cB'on du l[
FORCE: le pods qu rEd erc pon6 est d6lsmina pat la lorc€ d6 l oni!, Oans l.
coos a co.ps. la lorc6 p€ur augnenlsr ls. domma96 lail par un€ arha
AGlLlrE La pdcision d un lanc6f diip6nd delagir{6d uns unil6 La pr6. sion 6n
corps e co.ps €d altedd€ a l. lois paf la pr6clsion d6 lhttag!.nl6l pa. coll6 du

CORPS ACOFPS C6la Ep€senle lavalslr nnaed une unr€ a! coDse corts

GHAFGET La chaEp d ure lnita 69 sdtarl€ a s€5 PA6 a! da l d€ chiqu€ iou3.
La valeur ds !a chaEa 8sl calcul6€ €n ioncton de la brca de llnitd do po ds ltlql

ABMIJF|E:Chaou€ unil6 disposa d un6 valsur d amurs pour Iavanl, hrite ra
gsocho d ra droiro. La di€c1io. d€ Iunri6 or lbrigin€dl] ti. p€rhel d€ drl.rningr
ouerle €sl la val6u dbn!€ pris€ €n comqs brs d !n @mb.l. uanu€ p6ul al .
6ndofthag6€ sr la valsu d€s dommagos rssus d un coups ou d un ti. dopals. la
vargur d6 r'a.mu€ La @nsi rution d une on{6 n6 s€la atbcid€ qu€ pe. la quani|s
d€ donmages qui d6pa*€ la var€u. d6 lbrmu€.
POINTS DE V|qIOIFE: L, valeur en Doinls ds vicior.! d un€ uniG €$ add onr6s
aux Doinls do v'doilE d€ lbnnemr auand c€lle ci asl 6limin6s

ARMES ET OB'EII;
I a rBs cat6qorc3 pnncipal€s d ob,€ts d.ns Ler squad: lss artus. 16 hlnnbns
6i l6s aur6 objstr. ll ya rois l!!€s darre: lB am€s d€ c..ps a colp6, 16 ..m€6 a
distanc6 d 16q€nadss Uns n4€!rc panied$..m63 d d6ianco psu6.t alE
liils6e en coDs e co|ps. LB objeF p€lwnt avor csrternB, oo loui6 l6s
ca6d6nstioues ci dessous:

POIoS: Tols l.s obi€c onr un oods
TAILLE Tous r€s obj€is ont une iailla LB uitds sont hmi6.s darc h iaill6 lolsrg d.l
ob6rs ransponds, €n bnclion d6 l amu€ po 66 Oua.d ll y a plus d un ob,ol ru
m€D6endo(surlacan€,s€ul le plus gEnd6sl €p.6s€nl6

ioul



CONSTITUTION: Tous res obj€G dr uns conditutron. qur Epnlserns h quantG de
doihag.sqJ s peuv€ 6nc€s6r.vanr d at€ d6tuE
COUr EN POTNIS D ACnON OuaFd ul 06,€r e3i su 16 sor. i FELI r€pros€d6' Jn
conl 3uDDl6m6nr.n6.i. PAs 6ur ArE la..h'
COUT AU COFPS A COFPS Fou.c€ntagB d€ PAs n6c6sar€ pour Ar€ uitisd au

PA€C|9ON ru COFIPS A COFPS: Cha@ d€ bas€ arour rouchsr a6c c€(€ ams
d3ns !n cohbat a! co.ps a corp6 c€tie El6u p.tn a€ mod,rf66 par de .omb.su

BONUS OE FOFCE AIJ COFPS A COFPS Pourc€nrag€ d€ ta toce de I unie qu
esl ajoo€ aux doomages sn coD3 a @Ds
BONUS O)\GILITE AU COFIPS A COFPST Pou@niage ds tlrgitit6 d !n6 uni!6 qu
6l apu€ aux dommagss sn corp3 e corps

COUT EN PAs POIJ F UNE FAFALE: Foulc€ntaq€ d€s PAs nacossar€ pour ri€r

pFECISION EN RAFALE: Pourc6.rage de chanc. ds loucher !.e cDre
COUi EN PAs POUR tN I'F tNSr NC_|F pourcen.g. des pA. n6c6sarc pour

pRECISTONAUTIF INSTINCITF Po!rco.rage de chd@ de rouchefqnecibte€n

COUT EN PAs POUF rN Tla VISE Pourceihgo des PAs n€.€ssanB Fu 6fi€ctusr

pFECISION AJ T F VISE: Fou'!€nraS6 do cMnce de rouch€r un6 ciqE au r visd
F,ICTEUFI OES TALENTS: C€ti6 val€lr d6lerhh€ das quolt€ pEp..rion ta vat6!.
des ralgds 5!x am€s €sr ajoolde a la D.6cLsron loB d !n @mbar a dis!a.@
OOMMASES AU @MBArA O|5TANCE:Mq,€.md€sdonma€6s hfl€as p uno
a]m dans un cornM d didancs $ thrm dispoce ds munirbns €xplo6iws, o! sst
de ryp€ des granadB cst€ vareur Ep.6$nta le pouvon 6xpto3rl
MUNrlroNs Typ€s .rs frun(6.s uritEde,s p& un6 ame dans te combar 6 dEranc€.

CELCULS POUR LE COMBAT AU CORPS A CORPS
la proc s|on poor r6s combaB au colps a co@s es d6terhi.rio p ta sonm. d€s

r La pdosio. d€ bas€ de rlfh€ au corps a corps
? AoJr€, €ladeur.9I't6, dclerm n6pa' t€ bo^usd ag tsd€ Ia,m€er f.gtrt6

3 Enl6v6r toor€ rlgirit6 d€ rb.n€mi st ilsg anaqud d6 tac€
r Enl.veu la hodie do I agilitd d6 t6nnenr sr t€d anaque oe coE
5 Enrewz equ. de l?r9rht6de r'6nn€mi si it esl anaqld pa. dCrdr€

ItpJ



Les dommag€s au colps :r corps snl d€t€mrnas d€ la lacon sorvanle

r oommages d6 bas6 do l.rme au co.ps a coDs

2 Aouio216 facteq de iorc€ d6temrn6 par ls bonls de lo|c€ do l arme el la
iorce de Iun eanaquanre

3 Ajoote. on ladeur aloalorc qu' mdlli6ra la valeur des donma96 de 50 a

I E.le!€z la valeur de I arm!rc de l !n e afiaqu6e du cote ou ell€ e$ buch6e

5 €nle!€zlalaleu.depotectiond!le.6rnsurlequo!sotDlbe!!nle

CALCULSAU COMBAT A DISTANCE
La odos|on au combar a drs| ne 6l calcul66 de la lacon sui!€nl6:
1 LapreEbndebasedelarm€a!combatadisiance.6ntoncliondss

m!niritDnsurrlrsees
2 Si € !r e$ un 0r instrnclll. alollez le bonus ddlsmrnd pd lbrme el pd les

blenls de I unit6 combalanle

3 Si b fi esl n6 rafale. ajool€z eulemenl ra hoirc du bonus ptecedenl

4 Sibftesl un trvrs6. aroulezledouble do bonus orec€d€nt

Les domhages au combat :r drnance enl calculas de la lacon suNant

1 La valelr d€s domnag€s de Iame au combd a d6hnce
2 4our€2 un lactelr aEabne modilidl 16 domDag€s d€ 50 e 15ojb

3 En 4z la val€ur de l am!rc do l un le vrs6€. du cole o! elre esl louchae

4 Enlm2 la valeur de prcl€ction du letrarn sur le qu€l s6 lrouw l unild

f Tabl€au page suvant: votr rubnques de lasoclEnatmes el obi€rs')

PAFIlE3: LESSCENARIIS
SENARIO 1: LES ASSASSINS
INTRODUCTION
La coDoranon MARSEC iabnque les merlleures am€s de ragdde marsson
dr€cleuf SIERNEF FEGNIX, utlEe des mehod€s d6cllabres pour sorltr ld
meill€u. de s€s t€chnE o.s lllilisalEn de doques de conlrole de lesp el
d rmplanls c!.b€hAiques esl courante. mais otliclelemenl ddmenlie pal a
colpoalDn Lauio le nlorslellar de conl@le d€s 6changes cohmercialt esl
rmouissanr. ue pd(e bande dhnd4B 6mplores 6l d6crd6 d as$ssrn.. slerne'
F€gnir lls onl led€d sa naEon psco.n€llo su.la danae CX'1. el ne s ar€leonl
Aaucun prir avanllamondeREGN]X

t't,l



OEPLOIEMENT
GFOUP DAS$4SS|NS O€otoyss sur res cas6s de dopto.€n€nl oug€s er jaun6
aLbJr de la ma,so4 Le.r66 dans t6 ma,so4 oeJt s efl€61€r €. owEnt 3s port6s

GROUPEOEDFOIO Sr6h6r r€gnir si ses gad€ du colps (d6 dloids de co6ba0
e.ld6ploy6ssur 1o3 cas€s blsu€s daft ta na son

CONOITIONS DE VICIOIRE
GEOUPE OI'SSASS|NS: Si r€s alsaEsins r6u$i336d e 6imin* R6gnix, 16

GqOUPE OE OFOIO: tB gagnonr 3 ts elmnenr bG t6s a$allirc €. pd.orvant

SCENARIO 2: ASSAUT LLrNAlRE
a ba. runan€ d6 a corpoErtbn onn, sur Aiid-q dai€ntdee into.mationssur t6
sdcJrrd d€s 30 -irra ds d hLma ns o€ . gatar€ du $clu€, 9 Ou€ro6 p.n drn.
re sr6L'9 3a r€u"€ 15 st6ra"\6 das €b€Iss f'nqm6 obt€ d€. l€b€[63Ia..n b
snLal'o. .'€m€!€ uF sr€t poL' oL* s €.nsmE Cop€noan b ba!6 tunars doAt€ r.pr6enla Jn€ m€nace monana poJr tes €o€4$,6ta.t donneoub €
061 6Fl dd nlormat orc 3ur teul! noJEm€nts. U 16 p6r1€ bE.d! d€ rEb. 6 ornEafch' r6s p'ded or3 dt6n€r€s de ,a tL.e. 6l se p€pa€ a Enaqu€. t5 ba$ dt€

OEPLOIEMENT
BEAELLES: D6pbi6dent sur t6s cas€s oug6s 6r ialnas a t,6xt6ri.ur d6 ta bas
Lani|6e darc 16 bras. ns p€ur36(6clu€fq|l6€n tb.crnt t.s ae|at6uB.
OMNI COFP: Odpror€ft6nr suf iss cas€s fiaEn€Es a inl6ri6ufd6 a bas6

coNorTroNs oE vtclotRE
BEBELLEST Un nomb6 impoiarn d6 banqo6 d. donndos 6t dhn lys€urs dci!€nt
et€ ddltu't3 pow pdm€ltr la v'clor€ Un6 @qu6 de oonn€€s .apDdns 5 oohb .t!. anaryseur2 Les €b6ll€s gagneni si its eccumlt€nt 100 poinc
OMNTCOBP La Corporaro. gagns sr iols te Oloups d6 €b€ti6 esr d6voir.

SCENARIO3; RESCAPES OES MINES
INTRODUCTION
Unemissron de rcuino des rebettes a bu.n€ de lacon tagique U.e mission d6
reonnaEsance dans d6 Instalatons n ft€€s de ta coDoralion MEIALL|X a 46
suv€ pd a moi d ure maj€u€ panre du gDuF de Bbell€s. c,€p6ndad bd nb€r
pas p€d! Tro|s rcb€llas oni 4tc empnsonn€ e tun des niv€a! de ta mins, €l
derre.ner des ntormarDns capnab su te cohplet minier un p6ilg@op€ a 616
Gssembldenloule haleoouf d6liwer lesoi$n.leB

@



D€PL"IEXCIIT
nESEttql Oatloarll.li |l' l€. crr.. rorre. i i!r,r€\ .u lommi. I d|oi,b .r a

MEliAlLlX: Eploairrr r, h3 c!.. u.t'. dir I mh.

co o|lroN3 0E YtcT(xRE
FEEUIS Lr i!| Crrirt 6...t.tdilp. porF ndrt vi'l U,Ebr un lraofiiiar -ni (b !a c.[*r, I doir x daptbr ju.qu. um po.t
d'l!c!ic.!r d.dnf d. al!|qrnclorooulaflt r
MEI LUX: Ar |ridir 5 r$.1.| (bi.rn ft! tt/ll! gosr oti..n b vud|!.

td



NOTES







EXPANSION KITS
lf you have enjoy€d playing Las€r Squad and
wish to purchas€ Expansion Kit One then tick
the apprcpriate box on tha coupon bslow and
send itwith a chsquE or postalorder lorthe
correct amount to Target Games Lid., 19 The
Ro,r/s, The High, Harlow, Ess€x CM18 6QZ.

Cass€tte

n
T
I
€4.00

T
n
c600

Speclrum

Commodore 64

Amslrad CPC

PRICE:

ADDRESS:

:

J
:
:

POSTCODE:



AC|<NOTYLEDCETIE'{TS
G.rn d.dgn: Julhncollop
sp.ctruh |nd &lund Fqr.m: Juli.n c$rbp
Co.nhodo|l al p|€gnn: NlctO.lrop
SC.clruh bpo4oydd( routli-, crunchinC. M't(. S@kv.,,
Sc. tud..lgnan n.:bnlry
P||ybdino Xirryw|bon, Oftr.kM rh. r! d, $bofl. Sihdr rnd 0.\/. r^/tnon.
Fob.rr S.tx/.{, t'ii* Gorog And|r|i c|t..l.
hcl('oing Dd$ e ||udrstionrF m€tr Hin ]ryEblign ud.. Sh.tti.rd. Eigilnd.

tarc:? ca 13

19lh. low.
th. Hl!h, Hqrlow
E.r.r, Cn2O I BZ
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