LAST DUEL™

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 64/128 Cassette: Press SHIFT and RUN/STOP keys together. Press PLAY on the cassette recorder.

SPECTRUM 48/1 28K, +2 Cassette: LOAD“" and press ENTER. Press PLAY on the cassette recorder.
Game loads off side 1, levels on side 2.

SPECTRUM +3 Disk: Tum on the compurter, Insert disk and press ENTER. The game will load and run
automatically.

AMSTRAD CPC Cassetts: Press CTRL and il ENTER keys si Press PLAY on the cassette
recorder. Game loads off side 1, levels on side 2.

AMSTRAD CPC Disk: Type RUN"DISK and press ENTER. The game will load and run automatically.

If a one player game Is selected, you will control the car and then the hoverplane on alternate levels.

If a two player game is selected; Player 1 controls the car and Player 2 controls the hoverplane.

l.!"l‘ RIGHT, UP and DOWN move the vehicles around the terrain where UP and DOWN are accelerate
and decelerate respectively.

The FIRE button operates the current weapon. Weapons the" P~ Icon that will

hﬂmmlnglobummvmrtmllmltporbntunhinmdbyimmlngm T icon.

Pressing FIRE and FORWARD together allows the car to jJump and allows the hoverplane to drop bombs

on various targets.

CBM 64/128

PLAYER 1: Joystick 2

PLAYER 2: Joystick 1
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d ing player 1 has not selected either
one.

PAUSE ON/OFF: V/C.

Amstrad CPC
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LAST DUEL™

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CBM 64/128 \ppuy les SHIFT et RUN/STOP en méme temps. Appuyez sur PLAY

sur le magnétophone.

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassette: LOAD™" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur PLAY sur le

magnétophone. l.ojouuclmgcdola 1, les niveaux sur la face 2.

SPECTRUM +3 Disq) Alls l'or . introduisez le disq et appuyez sur ENTER. Le jeu se
gera et se a

AMSTRAD CPC Cassette: sur CTRL et la petite touche ENTER simultanément. Appuyez sur PLAY
sur le magnétophone. Le se charge de la face 1, les niveaux sur la face 2.

AMSTRAD CPC Disquette: Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Le Jeu se chargera et se déroulera
automatiquement.

COMMANDES

Sl vous sélectionnez un jeu & un joueur, vous contréle la voiture et I'avion sur des niveaux alternatifs.
Sl vous sélectionnez un jeu & deux joueurs, le Joueur 1 controle la voiture et le Joueur 2 I'avion.

GAUCHE, DROITE, HAUT et BAS font dépl; les a le terrain. HAUT et BAS font accélérer
et ralentir les véhicules rupe:tlnmunt
Le bouton FEU fait foncti l'arme Vous des armes en interceptant Iiwm"r'qul

tombe de certalns globeu une fois ceux-ci abattus. Vous pouvez augmenter votre temps-limite
Interceptant I'k

Quand vous appuyez sur FEU et AVANT en méme temps, la voiture fait un saut et I'avion largue des
bombes sur des objectifs divers.

CBM 64/128

JOUEUR 1: Manche a balai 2.

JOUEUR 2: Manche a balai 1.

PAUSE EN/HORS FONCTION: F3.

SPECTRUM

JOUEUR 1: Manche a balai Sinclair 2, manche & balai Kempston ou clavier.

(Q — Haut, A — Bas, O — Drolte, P — Gauche, M — Feu.)

JOUEUR 2: Manche a balai Sinclair 1; plusr abalai Kemp: ou clavier T que le joueur
1 n‘ait sélectionné ni I'un ni I'autre.

PAUSE EN/HORS FONCTION: V/C.

AMSTRAD CPC
JOUEUR 1: M,lnche & balai 1 ou clavier.
(@ - Haut, A — Bas, K — Gauche, L — Droite, ESPACEMENT - Feu.

)
JOUEUR 2: MI a balai 2 ou clavier (a moins que le joueur 1 ait sélectionné le clavier).
PAUSE EN/HORS FONCTION: P/Z.

? 1989 CAPCOM CO. LTD. Tous droits réservés. Ce jeu a été fabriqué sous licence de CAPCOM CO.LTD..
lapon, et LAST DUEL ™ et CAPCOM™ ou CAPCOM® sont des marques de CAPCOM CO.

Fabriqué et distribué par GOI Media Holdings Ltd., une division de U.S. GOLD LTD., Unﬂ: ZIB Holford
Way, Holford, Birmingham B6 7AX.

Le copyright sur ce prog oute diffusion, rapréumztlon publique, copie ou
ré-en K ibl.lletvuntemmuu d'échange et de rachat, non
autorisées, strictement Interdites.

5i vous des problémes concernant le chargement ou le jeu de LAST DUEL™, appelez-nous sur le 021 356
3388, entre 14h et 16.30h (GMT), du Lundi au Vendredi, et demandez notre Départment de Développement
de Logiciel qui se fera un plaisir de vous aider.




LAST DUEL™

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CBM 64/128 Cassetta: Premere SHIFT e RUN/STOP contemporaneamente. Premere PLAY sul registratore.

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassetta: Battere LOAD"" e premere ENTER. Premere PLAY sul registratore.
11 gioco si carica dal lato 1, livelli dal lato 2.

SPECTRUM +3 Disch Accendere Il computer, nserire il disch premere ENTER. Il gloco si carica
e gira automaticamente.

AMSTRAD CPC Premere p | tasti CTRL ed ENTER piccolo. Premere PLAY
sul registratore. Il gioco si carica dal lato 1, il livelli dal lato 2.

AMSTRAD CPC Dischetto: Battere RUN"DISK e premere ENTER. Il gloco si carica e gira automaticamente.

CONTROLLI
Se sl sceglie di giocare da soll, la macchina e I'aeroplano vengono controllati a livelll alternati.
Se sl sceglie di giocare In due, il primo gi ® cor la ell do I' pl

SINISTRA, DESTRA, SU, GI muovono | mezzi sul terreno. SU & GIU servono rispettivamente ad accelerare

ea rallnnhl'e

[I butmnc di PIIOCD aziona I'arma in corso. Le armi sl ottengono intercettando I'icona”P” che cade da
colpite. Il te per ogni livello pud essere esteso se sl riesce ad

Intun:atl:m Ticona“T~.

Premendo FUOCO e AVANTI contemporaneamente, si ottlene che lamacchina salti e che I'aeroplano
bombardi varl bersagli.

CBM 64/128

PAUSA ACCESA/SPENTA: F3.

SPECTRUM

GlDCAmHE‘. 1: Joystick Sinclair 2, joystick Kamputon o tastiera.

(Q - Su, A Gili, 0 — Destra, P - Sinistra, M — Fuoco.

GIOCATORE 2: Joystick Sinclair 1. And'le.loystick p o PF che il gi 1non
abbia scelto nessuno del due.

PAUSA ACCESA/SPENTA: V/C.

AMSTRAD CPC

GIOCATORE 1: Joystick 1 o tastiera.

(Q—-Su, A- Gl}: K- Slglutrl, L — Destra, llcl't‘lﬂl— ; Fuoco.)

GIOCATORE o tastiera (a meno mo re non abbia scelto la tastiera.
PAUSA Accmw TR SR )

@?Dses CAPCOM CO.LTD. Tutti i diritti riservati. Questo gioco & stato prodotto su licenza CAPCOM CO.
Glappone e LAST DUEL™ e CAPCOM™ o CAPCOM®, sono marchi registrati della CAPCOM CO.LTD.

dall. ‘.}OI'Medla:' Idings Ltd., una della U.S. GOLD LTD., Units 2/3, Holford
w-y. Holford. Birmingham B6 TAX.
n mma & coperto da copyrig tr diffusione, bbli p
omniom noleggio, Imlnguul'ﬂttnaottu Isiasi schema di blo o riacqg sono

strettamente vietati se privi di autorizzazione.

Se incontrate difficolta nel caricare o ad eseguire LAST DUEL™, chiamateci su 021 356 3388 tra le 14.00
e le 16.30 [Gﬁd‘l‘) I.unadi @ Venerdi e chiedete del nostro Reparto di Sviluppo Software che sara liete di
risp e alle vostre r




LAST DUEL™

LADEANWEISUNGEN

CBM 64/128 Kassette: Die SHIFT-Taste und die RUN/STOP-Taste gleichzeltig driicken. Dann die
PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder driicken.

SPECTRUM 48/128K, +2 Kassetts: LOAD"" eintippen und die ENTER-Taste driicken. Dann die PLAY-Taste
auf dem Kassettenrecorder driicken. Das Splel von Seite 1 geladen, die Levels werden von Seite 2
geladen.

SPECTRUM +3 Diskette: Den Computer die Diskett: und ENTER driicken. Das
Splel ladt und lauft automatisch,

SCHNEIDER CPC Kassette: Die I'.'I‘ll.-Tlm und die kleine ENTER-Taste gleichzeitig dricken. Dann die
PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder driicken. Das Spiel wird von Seite 1 geladen, die Levels werden
von Seite 2 geladen.

SCHNEIDER m Diskette: RUN"DISK eintippen und die ENTER-Taste driicken. Das Spiel ladt und lauft
autol

STEUERUNG

Wird der Sphlmodus I'ur -Imn Spleler gewihit, steuern Sie zuerst das Auto und dann das Flugzeug auf
sich abwechseinden

Wird der Sphlrmdus fﬁr zwel Spleler gewihlit, steuert Spleler 1 das Auto und Spieler 2 das Flugzeug.
LINKS, mm HOCH und RUNTER steuern di Transportmittel iiber das Gelande, wobel HOCH und
RUNTER zus g Ver dienen.

Sie opx du garlﬁe Wi Y mit Hilfe des n'.unmrrl,s

Sie erhalten Waffen, wenn Sie das* P-Icon auffangen, die von Kugel Sle ko
die Ihnen fir einen Level zur Verfiigung stehende Zeit ausdehnen, indem Sic dn“l‘ -lcon auffangen.

Bewegen des Joysticks nach VORNE und gleichzeitiges Driicken von FEUER erlaubt es dem Auto zu
und dem auf Ziele ten.

F

CBM 64/128

SPIELER 1: Joystick 2.

SPIELER 2: Joystick 1.

PAUSE AN/AUS: F3.

SPECTRUM

SPIELER 1: Sinclair Joystick 2, Kemp Joystick oder die Tastatur (Q — Hoch, A — Runter, 0 — Rechts,
P — Links, M — Feuer.)

SPIELER 2: Sinclair Joystick 1. Ebenfalls Kem Jq:ﬂckodnrdle"l'lstlmr sind moglich, vorausgesetzt,
daB Spieler 1 nicht bereits eine der beiden Méglichkeiten gewdhit

PAUSE AN/AUS: V/IC

SCHNEIDER CPC

SPIELER 1: Joystick 1 oder die Tastatur.

(Q - Hoch, A — Runter, K - Links, L — Rechts, LEERTASTE — Feuer).

SPEILER 2: Joystick 2 oder die T: (vor Spleler 1 hat nicht bereits die Tastatur gewdhit.)
PAUSE AN/AUS: P/Z.

(© 1989 CAPCOM CO. LTD. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Spiel wurde hergestellt in Lizenz von CAPCOM CO. LTD., Japan, und LAST DUEL™ sowie CAPCOM™
oder CAPCOM?® sind Warenzeichen von CAPCOM CO. LTD.
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Das Copyright gilt fiir dieses Programm. Duunwwruluuﬂlnrnw Verbreltung, offentliche
Auffilhrung, mmmwﬂmmmmmmuvm uln\f-mhtmg das Leasing und

der Verkauf unter oder Wi welcher Art auch immer, sind
strengstens untersagt.

Soliten Sie auf bdm ek oder S 3 von LIS'II'ﬂDUEL"Ir-Hm konnen

Sle uns unter fol England| maau lontag ’Hﬂg zwischen _
14.00 Uhr und 16.30 Uhr (GM‘I’} anon Sle nach dem x P P , das lhre
Fragen gerne beantwortet.



