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Mit diesem Auftrag nimmr lhr Einsarz s€incn Anfang.
Sie wisscn natûrlich Bescheid, der MCT Prototn - in der Fi.rna liebevoll unt€r dem
Kos€namen "Magnetle" bekannt - istnochnie invollem Einsatz geùeslet word€n. Aber
das sollj€tzt nachSehoh werden. und nienund kann wissen, oder wagt vorh€n usagen,
wie di€ Sache ausgelEn wird.

Ein Cltck, dag die EVL Corp. die ko'nplette Ve.anlwonung fûr den Transpon von
"Magnetle" auf den obersren Gipfel des Kristallpalastes ùbemommen hat. Bein
mijhsïncn Einsticg in das C.Cjtui l, lt tu Blick auf dic Dràhtc und did sctEinbar
primitiver rcchnischcn Apparate, die sich *ic kuriosc Ccdârme durch den
Magnettânk schlângeln. Doch dic dâbci âulkoûncndc d.pressive Anwandlung weichl
ein€r tollkûhnen EnbchlossÊnheir, als Ihncn dic bcwàhrtc Devise der Corrorarion in
den Sirm kommt: Nicht ausgcÂihrt Aufiilgc koskn das G€nick'.

Ohne wciterÊs Zâualem rnachcn Si. es sich im Plastiksessel beoùem und akrivieren dic
Kapsclverriegelung und das Suppon.Sysr.m dc! Fahrreugs. bic spirznasigc Klâppc
schlie8t sich zôgemd und vcrschluckt unbânnherzig auch das lcr?æ Qu€nrchen
Sormenlicht, da! sich milhsam durch die abgasverschmulzre und vcrncbelr.
Aùnosphàr€ gequàlt hanc. Dcr eingcschâltêtc Mâtcric:Irw'ndlcr spuckt und kcuchr,
ehe er seine Fùnldon êrfiilr; .nhêrvcnd langs€m wcrdeo die Atoûlc llùrs Kôrp€rs
und des Magnetle durch dâs Univcrsum ges.hlcùdcn , und schliêglich 2t F|lÂ tiefer,
im Unter8cschoB des Palastqs, wied.r fâchgcrEcht konsolidiêrt ZI dumm, da8 Sic
durch eine 40 FùB hohê Schich gaslùrmig.r lxft vom Bodcn gctrermt sind... doch
schon ûËÈn zischcnd dÈ Luftdiis€n in Akrion u.d sorgcn fflr eiræ sichcÉ lâdlmg.

Der KrislatlpÂlast besteht aus cincm fâblrinrh von Ràumen, die infolgc dca
ab8$chaltet€n læbcnssys@ms ellesâmr cingêfrorEn sind. Sie kt'ulen jcdoch lacben:
Irn Inncm von Magncdc ist es wa.m urd gcmildich wie in Muacrs Stube. Wcniger
gcmùdich, abcr ùnmi0vcrsliindlich, sind Ihr! Anweisùngcn: Den Kornplex
duchqueren und bis alm l€rzt n Raùm vorùingen - &m Saâl èr Erlcuchtun8.

Um lhnen behilflich zu sein, hat der Bordcompuær, der s€in Dasein aus
unerfindlichen Criin&n unter dcm kuriosên Nâmcn Evelyr Ada frisÈt, cinigê Dclails
ùb.r den Komplcx ausSêstoaÈn:

EINGANGSJAUSGANGSSTEIIEN
Davon gibt es zwci Afcn:
1. Unbcwacbt - kùrEn jederz€it benutz werdcn
2. B€wacht - mit LlserschuE tbcr diê ganze Làngc vcrsahcn.

Jeglicher Kont kt hâr krrÂsûophÂle Wûkung.
Olïhung mir Hifc cinês S.hliisscls, dêssen
Synbol mia dcm ùb.r der 

.I.|ir 
iibercinsailtùnl.

SCANNEN
Nur ir besriiunæn Râùtcn zur Ûbcrwachung dcr EmErttsstelbo und Schliils€l
inllâlielt. Au.'gnmd des supcntùken llsersùâhb ist jeglichcr Konralx ttrdlich.



EISBL(rcKE
E lnbene PlâlÉo'lnen tjber &m Boden, h.sÈh.nd âus Éinstein Eis. Die schliipfrige
Obcrflàche bchinden das Vorwânskoûrmen dcs Magnedc etwÂq kÀ|Il jcdoch ffjr
manchc venrâcktcn Manôvcr vorÈilhâft sein.

DROIDEN UND HAZZARDS
Diesê sind Teil des allen Sichefieitssystem!, da! s€it AuB.ôcùicb6êlzûg der Anlagc
v€rruckt spielt. Sie tauchen in den verschiedensÈn Ve*leidungen iib.rall im Sanzcn
Komplex suf und versp€rr€n Magnetle den Wcg. Mit elwas Gltck dùrftc cs g.lingcn
si€ mit den Magnenank'tâsem in dic Ewigen Jagdgriindè zu bcfôrd€m.

LIFIKISSEN
Dies€ âllem Anschein nach nie benutzten Kiss€n kômen dazu dicrlcn, èn MâEncnank
zum EEeichen schwer zugânglichêr Stcllen in dic Luft zu hi€ven.

ENDE DER VERFUGBÀREN INFIORMÀTIONEN

Magnede wird mir dem Joystick gesteuert der Feuerbropf slan t èn llser und dicnt
zùm Abheben von den Liftkiss€n.

LÂDEANLEITUNG

A6ttdàtS.hneider CPC - Kossen.

l, Computerh GrundzusBnd vcrscEcn: erstaus-, dÂnneins.hâltcn bzw. diedrci
Tasten CTRL, SHIFI und ESC gleichrcitig ddlcken.

2. Besitzer d€s 66Y6128:
Ersr I TAPE schreiben und El.tTER driicten

3. Kassêtæ in die Datasetæ odcrèn KâsscûenElordcreinlegen. SiclEnÈI€n, da8
dâs Band ganz zudickgqspuh ùt. CTRL TasÈ fesahâlÈn |lnd die tlcinc ENTER
Tast€ dnjcken. dalm die Anw.hurB€n auf èm Bildschirm bcfolgcn. Dics
bewi*t €in Einles€n des Spiels.

Amttrcdtsclneider CPC - DisLztte

l. Computerin CrundzusBnd vcrs€t2Ên: ers!aun, &nn eins.haftcn bzw. diedrci
Tasten CTRL, SHIFT und ESC gleichz.itig driickcn.

). Besitzer des 461:
E|SlI DlsCschciben und ENTER d^lcken.

3. Diskcu€ ins Diskeûenlâufwe* einschieben, dann cingebû!
RUN "MCT
Dann ENTER drijck€n. D€r Ladcvorgang dâuen nur \ænige S€*und.n.

MCT O 1986 l,oriciels
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