


INTRODUCTION

Le Maitrc des Ames est un jeu d'imagination i base
de fantastique. Il vous plonge dsns une aventurc qui
voug fera parcourir une sdrie de tunnels, charnbres
s€cfdtes et cav€mes,

Le nal a pris possession des lieux et c'est I travers
vos personnages que vous devez l'en ddloger.

Ir principe sdoptd lors de la r6alisation de ce logiciel
teqte d respecter le plus posible les rdgles des plus
fameux jeux de r0le d'h6roique fantaisie.

rinsi :
Chaque penonnage a des caract6ristiques penonnelles

et une vie propre venant de maint! horizons of bien
souvent les traditons ne sont pas les mernes, leun
conporiements ne p€uvent €tre identiques.

L savoir de certains est indispensable ainsi les langa-
ges ou les sorts... la pratique des autres, quc c€ soit aux
combats ou i la recherche d'indices est egalement
inemplagable. Tout au long de ce pdriple vous allez
devoir apprendre I utiliser les facult6s de chacun aftrt de
nener A bien votr€ mission.

Les problCmes auxquels vous devrez faire face com-
menc€nt par votre survie dans des lieux oi des puissan-
ces maldfiques ddtiennent le pouvoir, Chaque corridor,
chaque chambre secrlte recile des dangers tels que
pidges et monstles d€ tout poil. Peut€tre €galement,
allez-vous rencontrer de vaillants guerriers comme yous,
mais saurez-vous les reconnaitrc malg€ votre fatigue ?



En ddfinitif, saurez-vous ddcouvrir ce qui se cache au
fond de ce chateau ainsi qu'au fond de chacun de vos
pe$onnages,..

UTILISATION DU PROGRAMME

Comment charger le Jeu :

- Avant d'insdrer l8 disquette, vdrifiez que la disquette
n'est pss prot6g6e.

- Insdrez la disquette dans votre lecteur, la face "A"
vers le haut,
Appuyez sur les touches 'shift" et '@', Puis tapez
CPM., le message 'ICPM' aPparait. APpuyez sur
'enter', au bout de qu€lques instants, I'image de
pr€sentation apparait.



OPTIONS PRINCIPALES

OaYiGr ou joFtick :
Un premier choix vous propos€ deux types de contr6'

le "clavier" ou "joystick".
Option clavier, les commandes se font avec les touches :

"fldche droite", "fldche gauche" pour le ddplacement du
curseur.
"barre espace" valide la position du cws€ur,

Option joystick, les commandes se font avec la manette
de jeu :
droite, gauche pour le d€placement du curseur.
bouton feu valide la position du culs€ur.

fter donjon histo :
Un deuxilrne choix vous proPos€ "crder" "donjon"

'tisto".

Option histo :
Cette option vous conte le ddbut de cette mystdrieus€

aventure.
Ia commande : 'Apris' P€rm€t de lfue la Page suivante

'Avant' permet de lire la page prdc€-
dente.
'fin' retour au me u PrinciPal. 3



Option cr6er :
Cette option vous permet de cr6er votre 6quipe de

qurtre personnages. PouI cbaque personnag€ on Youtt
dernande :
a) tfuage : forc€, intell8enc€, sage$e, yie, desteritd,

chadsme. Appuyez sur une touche ou sur lc
joystick afin de d€termin€r le p€rsonnsge.

b) choix de la race : guerrier, magicien, cletc, voleur,
nain, elfe.

"8auch€", "droite" permet de d€placer le cadre sur le
personnage d6sir€ .
"validation" s6lectionne le personnage au cadr€ orsnge.

c) choix de l'6quipement : alnures, armes, lantern€.

"gauche" "droite"

ment d6stu6.
"prise' sdlectionne l'6quipernent au cadre orange
"fin" fin de la prise des dquipements.

Une sauvegarde de l'€quipe est demandde en fin de
crdation.

Option donjon :
Cette option vous permet d'entrer dans le donjon.

I: lecture d'une cquipe est n6cessaire si vous n'en n'avez
pas crd€e. L'6quipe des 'libdrateurs" a dtd cr66e pour
les cldbutants des jeux de rdles. Elle p€rmet de s€ fami-
liariser avec le jeu afin de comprendre I'importance de
la constitution d'une 6quipe. A l'spparition du messaS€
"insdrer disquette jeu face b", retournez le disque puis
appuyez sur une touche ou sut le joystick.



DEROULEMENT DU JEU

Commande au clavier :
Touches flCches pour le d6placement du mobile.
"barre espace' valide la position du mobile.

regarde les sacs I dos ou les canctdristi-
ques des DersonnaSes.

'z' ou "w" regarde le mur d gauche.

bousole.
"d" regarde le mur derridre.

Commande au joystick :
joystick sans bouton : pour le d6placement du mobile
bouton feu (appui simple) : valide la position du mobile
bouton feu (appui 1 seconde) : regarde les sacs I dm ou

les caract€ristiques des personnages
bouton feu et gauche
bouton feu et droite
bouton feu et haut

bouton feu et bas

regarde le mur i gauche.
regarde le mur I droite.
avance dans la direction indiqude
par la boussole.
regarde le mur derriere.

Ddphcem€nt drns le donjon :
Chaque salle du donjon possdde quatre murs. Un s€ul

mur est affich6 i l'6cran, la boussole vous indique son
orientaton. 5



Comm€nt aflich€r tou! les mun d'trne solle :
Vous €tes fac€ au mur nord,
Pour afficher le mur qui est A votre gsuche. (mur ouest)
il faut :

- soit appuyer et pousser I gauche le joystick,
- soit appuyer sur la touche "2" ou "w" du clavier.

Pour afficher le mur qui est i yotre droite (mur est),
il faut :
. soit appuy€r et pousser e droite le joystick,
- soit appuyer sur la touche "c" du clavier.

Pour afficher le mur qui est derriCre vous (mur sud),
il faut :
- soit appuyer et tirer lejoystick vers le bas
- soit appuyer sur la touche "d" du clavier.

Comnrcnt s6lectionner ler penonrager qui ce d€placent :
Les personnages peuvent se ddplacer en goupe ou

s6par6ment.
Pour autoris€r rm p€rsonnage I se d6placer, il faut :

- sdlectiomer l'icdne "6toile", puis le positionner sur
le personnage.

- appuyer sur joystick ou barre espac€ du clavier,
une petite "6toile" apparait et autoris€ le d6place-
ment de ce persornag€, recornmencez I'opdmtion
pour tous les personnages que vous souhaitez ddpla-
cer.

nott : pour intqdbe le ildplacement il suflit de la e
disryaftre ile h mame fagon le sigte 'ztu e" d cotd
du pasontuge.



Comment pals€r d'une rdle I une autrt :
Vous €tes face i un couloir, pour avancer dans le couloir
il faut :
- soit appuyer et pousser vers le haut le joystick,
- soit appuyer sur la touche "x" du clavier.
nota : seuls lq perconnnges avec "Aoile" se ddplucoont
il en va ale ireme lorsque wus wus tfouva faee d une
porte ddtmouiuee et que vous wulcz entq dans h
piCce qui se situe deniere

ComDent ps3ser d'un grouPe I ||n sutre :
Votre dquipe est divisde en plusieurs groupes i

diffdrents endroits du donjon.
Vous €tes avec un groupe dans la salle i manger,

vous voulez passer sur le groupe qui est dans l'armureSie,
il faut :

- #lectionner I'icdne "6toile", puis le positionner sur ls
pancarte "absent" d'un personnage aPpartenant au
goupe de I'armurerie,

- appuyer sur joystick ou barre esprce du clsvier,
I'arrmrrerie appamitra ainsi que les pelsonnages
prds€nts.

nota : dumnt cette ttutuuwe, attatn persowuge nh
bougi , seul le ioueur wsse d'un grouPe d lbutre.

: sanls les viuges iles perwnuges faisnt wtie de
I'CquW wCsente sont visible d l'€cmn, les autes dtont
rcmplacds W une wncffte "absent",



Action rtalir6e prr lec Frronmges :
IJn seul personnage peut sgir I la fois,

L'expdrience vous guidera pour choisir le pe$onnage
le plus qualifid, face l une situation donn€e.

Commcrt sdlectiontrer le penonnsge qui rgit :
[, rnagicien veut ecouter I une porte,
il faut :
- s€lectionnerl'ic6ne "oreille", puis le positionner

sur le mrgicien.
- appuyer sur joystick ou barre espace du clavier,

une petite
su magicien.

nola : sanl le posonwge avec b petite 'fbmme" est
octtf,

Comm€nt exmincr un mul :
Votre groupe s€ trouve face I un entrepot de nour-

riture.

Pour examiner les lieux, il faut :

- s4lectionner l'ic6ne "eil", puis sdlectiormer le person-
nage qui regarde.

- prbrnener I'ic6ne "ceil" dans l'entrep0t.

- appuyer de tempo en temps pout exrrnher'

nota : ,es ic'nes s uees au4essus du iltcor wus rensei-
8 gnqont sw les decouvates Eentuelle&



' Comm€nt dcouter :
Votre groupe s€ trouve danr une salle non dclaide.

Pour 6couter s'il n'y a aucun danger, il faut :
. sdlectionner l'ic6ne "oreille", puis s€lectionner le

p€$onnsge qui 6coute.
- promen€r I'icdne "oreille" dans la salle.
- appuyer de temps en temps pour 6couter.
nota : vous pouvez Ccouter d une porte dCverrouillie
afin d, deceler iles dangers iventuels,

Comrnent faire dormir des penonnagee :
Vous ddsirez faire dormir un personnage afin qu'il

se repos€, il faut :
- sdlectionner I'icone "sommeil". Duis s6lectionner

le personnage ,
. si le peFonnage 6tait dveillC, il s'endort.
r si le penonnage 6tait endormi, il se rdveille.

Comment mrnger ou boire :
Un personnage ne peut manger que les aliments

contenus dans son sac i dos.
il faut :
- s€lectionncr I'ic6nc "bouche", puis lc positionner sur le
personnaSe qul veut manger.
- appuyer surjoystick ou barre espace du clavier.
le sac i dos du personnage apparait. I



- positionn€r I'ic6ne "bouche" sur la nourdture (ou la
boisson) A manger (ou e boirc)
- appuyer sur lejoystick ou sur la balre espace du clavier.
- si la nourdture est mangeable, elle disDarait.

Commcnt rcgsrdcr les crract&btiqus d'un personnage :
Si vous ddsirez vdrifier I'dtat d'un personnage,

il faut :

- s6lectionner I'ic6ne "ceil", puis le positionner sur le
penonnage I v6rifier.

- appuyer sur le joystick pendant une second€ ou sur
la barre espace du clavier, les caract6risuques doivent
spparaitre,
M€ttre le joysuck i gauche ou appuyer sur la fldche
gauche du clavier pour revenir I la normale.

Comnent ouwir le sac I dos d'un pcnonnage :
Si vous ddsirez regarder le contenu du sac d'un

peBonnage, il faut :
- selectiormer I'icone "main", puis le positionner

sur le personnage I v6rifier.

- appuyer sur le joFtick p€ndant une seconde ou sur
la barre espace du clavier,le sac i dos doit appar8ftre.

k retour i la normale se fera autornatiquement
selon les prochaines actions que vous effectuerez,

Mrnipuhtion d'objgts :
Tout objet pris en main appuaitra dins le p€tit cadre

situd audessus du ddcor, ce qui signifie qu'il est en cours
10 de rnanipulation.



Comm€trt r€ordonner ler objee A I'int6rieur d'un soc
ldoc:

Si vous ddsirez changer dc place les 6l&nenb d'un sac
il faut :

- ouvrir le sac I dos,
- positionner l'ic6ne "main" sur I'objet I d€placer

dans le sac,

- alrpuyet sur joystick ou sur la barre espace du clavier,
I'objet doit s'afficher dans le petit cadrc situd au-
dessus du d6cor.

- poeitionner I'icdne "main" sur le nouvel emplacement
dans le sac,

-. sppuyer sur le joystick ou sur la barre espace du
clavier, I'objet doit s'afficher I sa nouvelle place
dans le sac.

Conment prcndrt un obit dans une ralle :
Si vous voulez prendre un objet dans une salle,

il faut :

- #lectionner I'ic6ne "main" Puis le positionner
dans la salle, sur I'objet I prendre,

- appuy€r sur le joystick ou sur la bane esprce du
clavier, fobjet doit s'rfficher dans le P€tit cadr€ situ6
au-dessus du d6cor.

nota : lb4tgtbn invqse est Wssible. On ne peat Ws
prendre tous les objets, d vous de la ddcouvt'ir. 11



Comment srmr un Fnonnrge :
Uarmement du personnage doit €tre posd dans son

cadre. Sculs l€s objets po#s e cet endroit seront pris
en compte lors d'un combat. IJs objets 6clairsnts ne
sont actifs qu'e c€t endroit,
il faut :
. prendre I'objet en main.
- positionner fic6ne "rnain" dans le cr&e du penon-

nsge choisi.
- rppJ]yer sur le joystick ou sur la bane espace du

clrvier. L'objet doit 8'afficher I sa nouvelle place.

noti : lbpimtion invqse est possible.
Deux oblets peuvent efie posCs cOte a cAk dans le
meme udre.

Commcnt pocer rm objet danr le sac I doc :
Chaque personnage peut emporter avec lui quatre

objets dans son sac i dos.
Pour ddpos€r un objet dans un sac,
il faut :
- &endre I'objet en rnain,
- Poeitionner "main" sur le penonnage qui regoit,
- appuyer sur le joystick ou sur la barre espace du

clavier, I'objet ire prendre place dans le sac i dos.

nota : il existe d'^trfies fagons de d'Wser les objets dms
les scs d dos, A wus de les ddcouwir.
Qulrrd wus deryserez un trCer dtns un sc il se tmns-

12 formem en wleur richesse.



Comment ouwir |me porte ordinairc :
Vous Ctes devarrt une porte, vous voulez I'ouwt

afin de la franchir,
il faut :

- sdlectionner I'icdne "verrou", puis,

- sdlectionner le personnage qui doit ouvrir la Porte.
- positionner I'ic6ne "venou" sur la porte.

- appuyer sul le joystick ou sur la barre espace du
clavier, un icdne vous rcns€igneta si la porte s'est
ouverte,

Comment ouwir urt€ porte velfoufll6e :
Ce aines portes ont Ct€ verrouill6es avec des cl6s.

. Retrouvez la bonne cl6.
Prenclre la cld en main.
Proc6der comme la po e ordineke.

Comment ouwir une porte bloqude :
Certaines portes ont 6t6 bloqudes par d€s m6canisrnes

secrets, Ddcouvrir la gachette secrete en extmfurant les
alentours. A I'apparition de I'icone "Sachette s€crete"
relevez mentalement sa position dans la salle.

- s€lectionnez l'icone "main" puis,

- r€lectionnez le personnage qui appuit sur la gachette,
- po8itionnez licone "main" I I'endroit or} vous svez

ddcouvert la gachette. 13



- appuyez sur le joystick ou barre espace du cladet,
un ic6he vous renseignera si la porte s'est ouverte.
nota : Ies poftes secrercs ne se voient qub si lbn examine
les murr

Comment engager le combst :
Un monstre apparuit et vous observe. Si vous d6sirez

engager le combat,

il faut :

- s6lectionner I'ic6ne "fleo d'arme".
un menu apparait :

. "tenter de discuter".
a "combattre un coup".
I observer rCactions".
. tenter de fuir".

si vous rdussisez e discuter un menu compo€ de ques.
tions appamit.
si vous combattez chaque personnage donne un coup au
monste.
si vous observez les rdactions vous saurez si le monstre
est agessif.

14 si vous rdussissez a fuir le menu disparait.



Comnent engager la convbrsation.
Un monstre apparaft et vous observe.

Si vous d6sirez engaget la convctsation'

il faut :

- sdlectionnerl'icone "dialogue".
Si vous r6ussissez, un menu comPos€ de questions
apParaft.

Pendant la convenation :
k personnage qui parle avec le monstre est celui avec la

. p€tite flamrne.

Si le monstre ne parle pas la m€me langue, les r6ponses
sont incomptdhensibles. Il faut "changer tle personn€"
pour es$yer une autre langue'

Comnrent jeter un sort :
L magicien veut jeter un sort.

il faut :

- sdlectionner I'icbne "dialogpe", puis le positionner
sur le magicien, les sorts du magicien aPParaftront.ls



E:rplietion dcr sortr :

- Pouvoir dialogue : Pennet de cornprendre tous leg
lang8ges.

- Pouvoir gudrison : Permet de gudrir tout€ p€Isonne
afTaiblie.

- Pouyoir protection: hoduit un ctramp de force
autour d'un personnage,

- Pouvoir force : D6cuple la force d'un penon-
nage.

- Pouvoir vision : Donne le don de we p€nante I
un pe$onnage.

Cornment lauY€r ou chsryrr une rHtutt :
Pour sauvegrrdcr une aventure,
il faut :

- s{l€ctionner le modc "disquette"

- I I'apparttlon du mesage, insdrcz dlsque jcu face A.
- retournez le disque puis apPuyez sur une touclrc ou

sur le joystick.

- "sauver" : permet de sauvegarder votre aventure
sur une disquctte I vous.

- "charger" : permet de charger une rvcnture Pd.
cddcmment conrmencde.

- "fin" : retour ru menu prinsipal.
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