
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus, ZX Spectlum l28, ZX Spectrum +2 and ZX Spectrum +3
Amstrad CPC 464, CPC 664 anc CPC 6128 Commodore 64 and 128

SCENAR'O Commodore Disc
Commodo.e 64 of Commodore 128 wrth drscdnve
Yo! are ad!ised lo disconnecl all haf dwa.e l.om yo!. computer
Connecllhe disc dflve to lhe compuler and place lhe disc in the
drive Enter LOAO '',8, 1 and pfesslhe FETURN key The
game rakes a rew seconds ro oad

coNTnoLs
Commodore: Joysùcko. y
Spectrum Keyboard or Kempston SinclairorCurcor

ioysrick (aurodereclêdwhên FIRE pressêd)
Amslrad' Use efher keys or ioyslick.
Titlepage Selecl musrc or sound FX F1(Commodofe

and Amslrâd) or 1 (Spect.um)

Inaeonspaslacruelanddespolccrvrlrsalonslolelh€Jewelsol
Ozymand{rsand buaed lh€mdeep benealh the multiple
detences on rhe planel M€rgalron wherethey have rernârôed
pulsâtng strângely to lhe present dây.
Nowwilh thecrude civilisation lono d€caved and cfacked the
creaking auro-delences ol M€çatio. swê low w h lhe sânds
ottime wind th!nderously into action ât any hint of intrusion. And
you, Captarn C. T. Cobra with yourlone Marauder Banlecar afe
delermined lo rekievê lhe Jewels lrom elerniy s remors€less
snp.
Aiôohe dron€s scream lowoverhêad. rh€rbouncrng bombs
pilchhg and btasliôg The deserl sând kicks in your race as your
Ma6uder skdssqLrat and ugly. rls massive lasercannon
c6sh-ttiôg lhe delences lo obhv o. Sprnning eyepods c ose
you down ând elêclro-hoverers spit nfe âs seeker missrles
shudderoverihe hodzoô. Wheesspin and screech as your
Batllecar heâvês lo conlront the pursuers

W h energy leversdropp,ng you scan oespe,aley beyond lhe
alions You sooladistanrweâoon beacon Can vou bdtlle lo lhe
beacon to recharce yourbesièq€d cratr?

LOADING INSTRUCTIONS

Spectrum Casselte
48KzX SDectrum. Zx Soêcùum P us orzX SDeclUn 128 with
Ldssslrs t 'dye'. 

;i iPE!fiui" r!
Yo|.i af€advised lo disconnecl all hardwarê lrom the rear edge
conneclor with lhe €xceplion ol your loystick inledace ( any)
When using a Sinclair Intertace 2 or the ZX Speclrun +2 plug
theâppropiatejoystick intopod l Unless using a ZX Speclrum
+ ? conn€cl a cass€ne player lo l'e conputer rr lhe usuàl
manner Flewrnd rh6 cessêftê necessatu. ênle. LoAD " on
lhe computer keyboad aôd pressthe ENÎEF key. Presslhe
Plây key on lhe cassene pbyer. The gamelakes a l€w minutes

Spectrum Disc
ZX Spectrum + 3

Yoo âre advised lo disconnecr all hârdware from lhe rear
edqê Lonnector with thê e\ceorron of voùr ioYstrcl inlerla.e
(ilànvr Plareihedrsc In rhe dirve dnd press lhe ENTEF key.

Amstred Cessene

Amslrad CPC 664 or Amsrrad CPC 61 28 w h cassetle olaver

Amsùad cPc 664 and cPc 612a users should connect a
cassens prayer to rhe compulef and enler tape and press the
ENTEA key, Place the cassette in the plâyer, rewind if
necessary and press the CTBLand ENTER keys. Press the
Plây keyon lhe câssette plâyer and thên aôy key on the
computer k€yboard. The gam€ takes a few minutesto load.

Amstrad Disc
Amsrrad CPC 6128 or Amsùad CPC 664
Amsl.ad CPC 4€l w hdiscdflve
Amsùad cPc464 usersshould connecla disc dr ve to lhe
compulerand ente. disc and pressùe ENTER key. PIâce the
disciôlhedrive ând enter rûn "disc and press lhe ENTER or
RETURN ley. The sâme takes a few s€condsto load.

Commodore Cessetle
Commodore 64 or Commodorê 128 wlh suitable cassette

You à'e àdvrsed lodisconnect all ha' dwa.e iiom yoùr compuler
co^nscl lhe c assene plâver to the conpule , p ace lhe ca(\ene
In the player and rewind il ôecessary Press lhe SHI FT and
RUN S-OP heyson lhe computÊ' heyboàrd àno p'essl1e Plày
key on lhe cassefle playe The oame rales à lew ninules lo

To palse F UN/STOP (Commodore) of ENTER
(Speclrum andAmsùad)

T^n, nâmê O 1cômm.nôrê\ ôr n /SnÈ.FmâldÂhcrââr

DuingGâmer Joyslck

Bighl

Down

Space

GAMEPLAY

O Movelelt
P Movenghl

A Movedown
M F re lasêrcannon
Space Aclivalesmarl

Mdnoe"v Ê yo! Eanlecar h oLqn eâlh /one desrroyrng ds
nd^! ol lhe de'ence syslems asyou càr wh le avodrng rhe llal
from the Alo.nrc dEruptors and Molorov cocklails and dodgrng
deadly wrnder rnrssrles and olher deslrucl ve devices You start
lhegame wilh 3smartbombswh ch arc âclivaled by presslng

Along ûe way you w' L(ome across lne grow,ng dere.ce
beàconqwh|ch wher shol wrll eilher help or hinde' you' p'og'ess
depending on lhecorour lhe! âre ûhen hir Thecolours a'e
REO: E)ûa smart bomb - deslroys a

snpsonme scrcen
YELLOW: ShElds yourship is invrncible

lo. 10 seconds
CYAN] Wlnalite
BLUE: Conlrolreversal
PUBPLE: Lose a ile
GBEEN: Laserjammed you are

deleôceless ior 1 0 seconds
Al the end oi each level thê delences lhrow eveMhing they ve
gol al you ll yoLr sury ve you are Ùansporled lo lhe nexl 2one
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4SKZXSpectrum, ZX Spectrum Plus, ZXSpectrum'128,
ZX Spectrum +2 etZX Spectrum +3

Amslrad CPC 464, CPC 664 er CPC 6128

Commodore 64 et 'l 28

SCENABIO
Dans un passé ùès Ioinlâin, unecivilisalion cruelle el despolique
dérobales Ailouxd Ozymandiuser l€s enteiia profondémenr
sous les mulliples dérenses d€ ra plan6le MêrgalrcnoÙ ils
continirent à émettra des oulsalions àce iour.
A présent que cene civilisanon brulale a dépér et craqué,les
auto-delenses ginça.lesdeMergatrcn. iode€s par essabres
dutemps, se mettent rageusement en aclion àla moindre
susplciond une intrusion, El vous, le câpitâine C. T. Cobrâ, êtes
détêminé, à bord dêvolrc Aâttlecff (voiturc dêcombat)
Marauder, à libâer es Bijouxdesgrifles implâcables de

Desdron€svolanl à bass€allilude rug'ssenlau-dessusdevotre
téteellâchenl dês bombes bondEsanles ouiexolosenl. Le
sabledudésedvousmanèbbvisagependantquevolre
Marauderglisse, owd el hideux, son mmense canon laser
laisanlleu sl]| les délenses et les anéantissant. Des cosses
roumoyaôr€s se rapprochenr de vous er des électro-volrigeurs
crachenl du teu, landis que des missiles è lêles che.cholses
tremblent à l horizoo. Les roues devot.e Batilecâr toomenr el
g.incent pendant q! l avancê lourdemenl pour âllronter les

Alors que lesniveauxd énergie d€scendenl, vousscrulez
désesoérémenl Iesoace derière les exùa-l€troslres. Vous
repérez au loin un phare d armes. Polvez vous laneindre pour
rc.harger votre vaisseau assiégé?

N ST NU Cf 
' 
O N S D E C H ARG EM ENT

Spectrum Cassene
48KZXSpectrum, ZX Spectrum PlusouZX Speclrum 128 avec
enreglsùeur à câssetles, ZX Spectrum +2
ll vous est coôseillé de débranchertout hardware du connecleur
latélalà lexc€plion de voùe inlerlace de manche à balai(s ily
ên a un). Sivous utilisez une Sinclair lntedace 2 ou leZX
Spechrm +2, branchezlemanche à balaiapproprié sur l entrée
L A moinsouevous ulilisiezunZX Soectrum +2. reliezuô
enregislre|jr à câssetles à lordinâteui de la mânière habiluelle.
Réembobinez la cassefle si nécessâire, enlie2 LOAD " sur le
clavier de l ordinateûr el appùyez sur lâ louche ENTER.
Appuyez sur alouche PLÂY sur l enregislreur à cassetles. Le
je! mel quelques min'rtes pour se charger.

Spectrum Disque
Zx Soectrum +3
ll vous est conseillé de débrânche. rour hardware du
connedeur lâréralà l'exceprion de volre interfâce de
manche à balâi (s ily en â un). Inlroduisez le disque dans le
lecteurer âppuyezsur la touche ENTER.

Amslrad Cassette

Amslrad CPC 664 ou Amsùad CPC 6128 av€c enr6orslre|jlà
cassenes et rils app.op4es
Les utilisareuls d Amstad CPC 664 er CPC 6128 devlaient
relierun eôregislrsur à cassetles à Iordinâteur et tâper 1 lâpe
puisâppuyersur la touch€ ENTEF. Placez la cassene dans le
lecleur, éembobinez sinecessaire et app|ry€z s|j| lestouches
CIRLetENTEB. Appuyez surlalouch€ PLAYsurl enregislreul
a cassen€s puis s!. une touche quelconque su. le clavie. d€
Iordinaleor Le jeu melquelques minutes pour se charger.

Amstrad Dlsgue
Amsùad cPC ô128 o|] Amsirad cPc 664
Amslrad CPC 464 âvec l€ctuer d€ disqu€s.
Les ulilisateursd Amstrad CPC 464 devraient rslier un lecteur
dedisquesà lordrnaleur el raper 1 drsc pursappuyersur râ
lou( he ENTER. Plècez le d sque dâns le lecreur et tapez run
'disc purs appuy€z sur la louche ENTEA ou su' FETUÊN L€
jeu nel quelques secondes poùrsecharger.

LE JEU

Commodorc Cessene
Commodore64ou Commodore 128 avec e^registr€uf à

llvous €st conseillé de débrancherloul hardware de votrc
odinalour. Reliez l enregisùsur à cass€ttes à lordinâleur,
placez la cassette dans l€nigisù€ur et re€mbobinez si
necessane. Appuyez sur l€s louches SHIFI el RUN/STOP sur
le clavier de Iordinateur el aoouvez sur la louche PLÂY de
l enrêqistreur à cassetles. Lejeu merqu€rqu€s minures pour se

Commodore Disque
Commodorc 64 ou Commodorc 128 âvêc lêctêurde disqu€s.
ll vous esl conseillé de débrânch€r lout hardware de votre
ordinaleur Feliez le lecteur de disques à I ordinateur et placez le
disque gqlLs le lecteur. Enùe2 LOAO '". 8, 1 €t appuy€z sur la
touch€ RETURN Le jeu mel quelques seconds pou r se cha€er.

LES CO'IMANDES
Manche à balai seulemenl.
Clâvierou K€mpslon, Manche à balai Sinclâir
ou Culseur(auto-dél€ctéquand le boulon FEU

lJlilisez soit les louches soil le manche à bâlai.
Sélectionnez musique ou son. FX - Fl
(Commodore er Amstrâd) ou 1 (Spectrum).

MancheàBalai Touches Action
Gauche O Bougezvers la

gauchs
Oroile P Eourg€zversra

Haut O Aouruszv€rs le

Aas A Bou€ezvercle
bas

Feu Espace Failes leu ave€
canonlassf

FUN/STOP (Commodore) ou ENTEF
(Sp€clrumelAmslfad
O(Commodore) ou0 (SpeclrumelAmst.âd)
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detruisanl aulant de syslèmês dê déiensequevous pouv€z tout
en évilanl l€ tir des oerluÈaleurs Alomiooes el cocklails
Molotovahs que les missrlesqù senenlenl et aukeengrns
destrucl€u.s. Vouscommencez le ieu avec trois bombes
spéciales en appuyant la barre d espâcemenl.
Sur le ch€min, vous rencontrerez les phares d€ délenss
lumineux qui, lo|sque vous les âbâltez, âideront ou entrâv€ront
volr€ p.ogr€ssion selon la couleur qu ils avaient quand ils on été
atleinls. Les couleurs sont:
BOUGE: BombsSpecialesupplémentaire-

délruittous lesvaisseaux sur

JAUN E: Eloucliers - volr€ valsseau ssl
invincible pendanl 1 0 second€s.

BLEU-VERT: Vous gagnez unevis.
BLEU: Benversemenldescommandes.
VIOLET: Vouspedezunevie.
VEFT: Lâse.bloqué - vous âlss sans

délence pendant 1 0 secondes.
A lalin dechaque niveau, l€s délenses lancenl toul ce qu ellsont
survous. Sivous anivoz à surviwe, vous serez lransporté à la

GENEBIQUE
Jeu conçu et programmé parArcanum Sotlwarc Developn€nls.
Versions Spectrum el Amslrad de Keith Bufthill. G.aphisme de
Steve Crow (Commodore) et Rory Grcen (Spectrum et

O H€wson Consullanls 1988
Le programme el les données sonl copyright el nepeuvênl pâs
èlre r€proluils en pan's ou €ntiercmenl, el pâr 

^,mpone 
quel

noven, sans la permission de Hewson consullanls Lld. Tous
drcils réservés. Nous n accsptons de responsabililé pour

Nous avons Dolilioue d améliorâiion cdnslante. Nous nous
réseruons donc le droil d âpports des Dodilicalions à toot


