
|-J AI'ISTnAD CJsr€ne - 664 / 6128,464 ul|th disk drive - Type :TAPE and press ÉNTER. Intert casene into
i.:i cà5sette unil Press Control (CTll) and smàll ENTER kets to$her. Press PLAY on (assete unit and then prcss

| | 
âny key. The proCràm will load àutomatiully. (R€move any errra ROMS - (ercpr DD I I

tl
| | A SIRAD Dld( - Ins€n ûe disk into rhe disk drive, label side up. Typ€ icPl.l and press ENTIR. The program will
I I loddând run àulomàri(llly. (Removedny€xnà ROMS-(ex(epr DDI)tl
| | CBM64,/ | 28 Gsret e - Insen crss€ne inro (àssette uniL Press SHIFT and I|N/STOP ke|s rogerher. Pr€ss PLAY

ll onds\€ne uniLTheprogrâm willload and run aLrtomaticallv.

tl
ll CBM6a/ | 28 Dlsl - Inr€ftdisk into drive. Type LOAD-*-,8, I and press RET]IRN. The program willload and

| | 
run automatiGlly.

u -*- ,,...^- ,.^- , ,
SPECTRUM 48V48K+ Insen (assette into carsette player. Type LOADT- and press ENTER. Press PLAY on the

On(e loaded vou will find voulself on the first of the four lo(âdons.

Ther€.rc two agen6 to be re{ued in eàch lo(ation, with rhe exception of the firsr, on whi(h Màn mun find hisown
MASKand oæ other agenr The res(ue oæhtion consistr of locrting an àgent, and th€n finding his MASK
In older to lo(ate an àgen! you n€ed to colle(t and activare a çcànner (one per agent) whi(h is depi(ted ât the bottom
of th€ s(re€n.Th€ 54anner will point in the direcrion of he hidden agenr ind rhus enàbler you ro make your way
towards him. [aô senner can bnly be operated when tour pie(es of a s€(uriry ftey have béen a5sembled togetlier in
the window ât the bottom of the s(r€en.
Colle{tion of th€ ke}s and o6er obie(s is achieved by driving over the (hos€n symbolin Thundefiawk. You are able
to colle(t âny of th€ following:

ffi
EOMBS

m@ffiM

. Boulder Hill . PreHistori( . FarFuture . VTNOM Base

heHl*orlc
mRYD^CTYL - deMous ro(k{roppins wjnsed beasL

SMmNC TURItts - are panial tosards Ilunderhawl.
IUNNI{C IXNOS UTS
sPtmNcvotc NoEs
Iut{Nrt{Gt vA

Vû{Ot'l Bâs€

SlllT(fill-ADE - ôe helicolci (see Present Day)
tTI l.llNc CEYSET - fond of boilins MÆK asen6.

umNc sN tcl
tÆ{D}' NES

^oDFmlsUSER lUtÆTS - may be temporarily disabled by 5h06.
c;t^t{T slDtf,s
T^IK5

SEAINTYKEYS SCANNER REPA,R KIf MA5I(S

N.B. CBM64I | 28 users will find à pi(ture of the obie( they hâve (ollecr€d ro rhe right of $e panel at the bottom of

Therc âi€ keys on ea(h leveLeightofwhich operate the rwo s(ànners, rhe rest ofwhkh are bogur You àr€ only
allowed lo clrry rir pieces of key àtany one time, ând ifyou àmempr ro pi(k up a sevenrh, you willb€ made to drop

By pressing'W-,àn assembly l(re€n showing rhe (olle(red pie(er, màny dmes mdgnified, willdppear in fte (enùe of
the i.reen. Decide whiô pie<es of key willconne(t to form a lener, ànd arsemble rhem à5 folloss.
Press one of $e following digits on your fteyboard.

AMSTRAD

F7 E8 F9

F4 F5 F6

to àss€mble the piece of k€y that is in the corresponding position on the Ass€mbly kreen. If you ân€mpt ro àss€mble
two non-matching keys - the computer willnot let you.lfyou wish to chànge your mind whilsron rhe Assembly
lreen, pr€ss SP CE to càncel all pr€viously assembled pie(es. Once this hàs be€n don€ 5uceisfully, press the key
formed in the window to âcilvâte the s(ànn€r. remember, you must have colle(ted a s(ànner b€tore vou cnn activate
it!
Continuing io driveàround in ThuMerhawk,you murt now follow the s.anner pointer (at th€ bottom of rhe t(reen)
rovardr the missing agenq During your ùavels you willen(ounter two MASK contàiners whi.h can beexamined by
drlvlng over ù€m. A MASK càn only be (olle(ed on(e you hàve res(ued rhe Jg€nt to whom h belongs.
Agen6will be inp soned in various doorwals, notàllofwhich willseem obviousvenues fot àbducre€s. Once you
have identified a potential hiding pla(e, drive inùo it" lf you have chos€n core{tiy, th€ agent $,lll auromati(ally jump
into Thunderhàwk. lf you are wrong, nothing will hàppen.
You willhave to lrlast you wày past objocler using one of the bon rs which you ârÈ abl€ io e,rilè.tduring rh€ course
of lhe gamq you are only permitted to aarry thrc€ ât any one time. To drop a bomb once collected, press SPACE.
Any loiterers near the bomb willb€ blown up alongnith th€ intended rarget, including Thund€rhâwk should ir be
irxluded.
When theagen( ha5 been rescued, a rtatus sheet, idenricàlto rhàl shown when exàmininga MASK willappear. Once
both ag€n6 have be€n (olle(ted, tâfte them back to the vo(er and then embârk upon vour iournev to another level.
In ord€r to survive, you willregularly need to repairdàmage to Thundeftâwl(A repâir item willfix two unitsof
dàmaæ; if you hav€ totâlled l€ss than two uni6 of damage, you will not bê allowed ro pick up rhe lir
To àdd pr€ssurc, a time limit is s€l throughout the grme. This(an be found ticking steàdily awayar the bonom of the

Duringyour€xploration through spa.e ànd time, you willencounter the following.

cDM64lr 28 - SPECTTUM
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Boulder Hlû
5l|lT(NltlD€ - super intellig€ni H€licopter bomber
IIIPStTAII$ - illsiy€ chrl€ on sisht
t luNG rol[.DtxJ
RTICHT IMI}6

tar fuùre
UIO llod|errhlp - gene6te. tiiy flying euc€rs which laùnch ovprh€ad

Sxltô{Êl - hov€ring fights vehkk - deàdly.
lL (X HotI - gravltidonal mlgneriïn rvoid ar all(osBl
IX[T^ WNC Rctmt
toilonar
lot,lllNc GUN Ellll.^CIXEIIR
NUDUI{G MDIOAOIVE WASIE

To complete your mission, all agents ànd th€ir masks must be retrieved and rhe VENOM snak€ bas€ torallv desrroyed.
This is a.hiev€d in 3 stâges:
I Bomb the snakehead to stop it shooting at you.

2 Bomb the low€r coil io reveal the metal doors.

3 Bomb the doors and return to the time vortex.

TO LOAIh

cassett€ player. The program willload and run automatically.

SpECTRUM | 28K | + 2 Ins€rt câssette into cassette Dlàver. Press RTSET button. Prets RETURN.
Press PLAY on câssette player. the progGm will loâd and run automaticâlly.

MAsK" AND THT ASSOCIÂTED TRÂDEMARK ARE THT PROPTRTY OT KENNET PARKEN TOYS,INC (KTD I98Z
GI!||{n G"pâb So,ûùe Llntad. AlDltà Hotlse, t0 C.rver SùeGt Sh.mdd S | 4fS

O | 9E7. Àl dSha res.trd, Unardbrt€d copy'|l& lerdhS or rê.âh bT âny t|E 16 rûldtr prohlblted



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

AMSTRAD Cass€tt€ - 66416 | 2 8, 464 àve( unité de disqlle$€s. Tap€z I TAPE et frâpp€! ENTER. Introduis€z la
cassette dàns le màgnétophone. Appuyez simultânérpnt ftr lâ touche Control (Ctrl) et le petir€ touch€ ENTER.
Enfoncez la touche de l€(ure (PtAY) du magnétophone et happez une tou(he quelconque du clavier. Le
prcgrâmme 5€ (hârye âutohatiquemenr (R€rirer les M EYS supplémentanes (à l'exceprion de DDI)

AMSTR4D qlsquctte - introduisêz la disquette dans l'uniré de dlsquene5, ériqoene ve'9 le hauL Èpez I CPM er
frâppe! ENTER. Le progràmme ee charge et démare âutomatiquement
(Retirer les MEYSsupplémentaires (à l'exception de DDI)

CBM64,/ | 28 Caiseae - Introduis€z la (assette dans le magnerophone. Êrappez simoltanémenl le5 tou(hes SHIFT et
RIIN/STOP, Enfon(ez là tou(he de lecture (PLAY) du màenétophone. Le progÊmme se charge et démâûe
automai4uemenl
CtM64/ LI Dbqû€tte " intoduisez h disquene dans l'unité de disquettes. Taæz LOAD'*', 8, I e( frappez
RETURN. [e programme re (harge etdémarreàutomatiquement

SPECTRUIi ,ltv/t8K+ introdui5ez là cassette dans le màgnétophone. Tap€l LOAD -- et ftâppeu INTER.
Enfoncez là touche d€ lecture du mâgnétophone, Le programnr€ 5e charge et démaffe automatiquement
SPECTRUM | 28V | + 2 Introduisez la cass€tte dans le nagnétophone. Appuyez sur l€ bouton RESET.
Appuyez sur RETURN. Enfon(ez l. tou<he de leûure (PLA, du magnétophone. Le prcgramme se (harge et
démare automatiooemen!

MASK" ET TTS MÂTQUETSASSOCIEBAPPÀRÎITNNINTÂ KTNNEN PARKTR TOY' INC (KN) I987.

Gremlh G,.ûb StrràI! Llmlted. 

^HÈ 
Hoos€, | 0 cârver Sû.rt Slh.{fi€ld Sl 4FS

o 1987. lous droft! rarcnas. To{ta coplc ou revante ou torrt pr€( par dé moyeor qual(o||qlrs io||| tdddrÊrt |nt.dlt!

tlne fois le jeu chârgé, lous vous trouver ru premierdes endrois suivan6:
. Bould€rHill . Pre-Histori( . Far Future . VENOM Ease

A dnque endrcit,vous devez $uver deux agen6 excepté dans le premier niveàu. Màtdoiten efiet y deouvrir ton
MASQU Ê et un autre agenl Au cours de l'opéation de sâuvetage, vous deveu repérer l'agent et retrouver ron
MASQUE
Pour repérer un agen( (ommencez par rechercher l€ s(ann€f (un pârageno illustÉ âu bàsde l'é(nn pour l'a(iver. Le
i4annervous indique à quelendroit 9e dissimule l'agent pour vousniderà le r€trouv€r. [e5 s(ànnets ne peuvent
fonctionner tantquevous n'àver pas rassemblé les quare rnorceaux de la clé de sécurité dans la fenêtre àu bàs de
l'écran.
Pour rammasser lê5(lé5et les àuùesobje6, ilvous rutfit de srvoler l'obietchoisià bord de Thunderhawh Vous
DOuVe! râmâsser les obietssuivan6:

R-x r--_--l %Àvv) N---7F&ffi lwl ra r wv' fiN,rl rl

lÆl lU t--1 | S\Y, I bzTzt t?zÀ llllll]Iùlllllffi&N tat I LYI vlv llltlll
0OMÛES CIE DESEAINft SCANNER T\OIISSE A OIIIILS MASCNE

N.B. sur CBM64,/128 un€ image de l'objer ràmmàss€s'âm.h€ à droit€ du pnnneau au bàsde l'é(nn.

Chaque niveau contient plugieursclésdont huit reulern€nl activent le5deul 5(anner5, [e5 auûes clés gontde5 faul.
Vous ne pouvez transponer que 3 morceàux de clé à la foiq Si vous essayez de remas5er un eptiàn€ morceau, vous en
Derd€l âutomâuouemeot un âuÙe.
En happant'W-, vous obtenez un &ran de montage illug$ant le9 moaceaux de la cléque vous avez hmassés etqui
sont âgnndis plusieulsfois àu centre de l'é(lan. A vousde (hoisir les morc€àux de la clé formânt une letùe et de les
ass€mbler d€ la manière suivânte:
FraDoez une des touches suivantes au clavier:

cBM6/r/ | 28 - SPECTRUM
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Doulder Hl[
S*|TollLADl - hélicogtère bombardier 5uper int€{lisent

ITIPS ET CHA,S- $ lance à volre poursuitedè qu'il5 vous

O{I'TES DE flERffSlr tNsDtt{Al(Ï NDts[s

tar Fuûre
V fStAUPRINCP I. O\4{l- produir d€i peth€5 5oucoup6
rolanæ5 lancant des attaou€s aériennei
SKll'lt'ltR ensin de combàt volant - r€doutâbl€
TRoU l{Ol - magnéd$ne de gavitdon - à évits à toû Fir
(HAsSEUR D{IIA WING
t{0}lotÀt
finA(S{EttT DtSC^NOtlS DE lol.ll lDÉl'ltl{T
DI(:|{ET5 RADIOACNB EN EIUIIMO}I

AMSTNAD

Ê7 E8 F9

F4 F5 F6

pour assembler la section de là clé en position correspondânte sur l'écran de nrontag€. L'ordinateur ne vous làiss€ pas
ass€mbl€r l€s clés qui n€ concordent pàr. Sivouschangez d'avit, ftapper la BARRE D'ESPACEMENTà paûde
l'e(fan de montâge pour ànnuler route les pike5 àssemblé€s précédemmenL lln€ fois que vous avez Éussià
arrembler la dé, Éaôpez la rouche correspôndànte pour âctivèr le s(ânner. N'oubliez paa que vous devez rammasser
le rânn€r avànt de oouvoir l'âdiver !
Continuezà survoler la zone à bord de votre Thunderhàwk en suivànt la dire(tion irùiquée pàr le s(anner (au bàsde
l'é(ràn) pour dé(ouvrir l'agen! En tuivantvotre itinéràire, vous découvrire!des cont€neurs de MASQIJES dontvous
pourr€z€Iaminer le(ontenu en le5 sLrrvolanL Le MÀsQUE ne æut ête ramassé qu'après avoir sâuvé l'agentauquel
ilaoDartient.
Ler agents sontemprisonnésdans diflérenrs enedremensde porte, quine semblent pas toujours l'€ndroitévident
pour dirsimulcrdes prisonnlcE.llnc foii que lour rv.! ide'tif,é l'endroitoir se (ache éventuellement un agent, il
voussuffrt devour y rendre. Siun agent y €st(a(hé, ilmonte directement à bord du Thundeftawk. Dam le càs
contraire, il ne se oasse rien.
Vour devez déûuire les obstacl€5 quivous barrcnt le chemin en udltisânt les bombes ràmàrsées au coors du ieu: vous
pouvez en transærter trois à la foir, Pour larguer un€ bomb€, fiàpp€r la SARRI D'ISPACIM ENT. l"ee rod€u6 près
de ld bombe ronr egalem€nt ané.ntis ainsiqoe la ciblevisé€, etThundefiawk Jilr€ douve îop près.
Un€ foit l'agentsàuvé, un€ f€uilled'ér.i, similâire à celleqùiàppanit lorsq0e vous examinez un MASQII€, s'affi(he.
Après âvoir ràuvé tous ler agents, ramenezles au vortex et pouEuivez au niveau ruivanl
Pour survivre, vous devez régulhrement hire réparer les dommages subls pàr le Thundeùàwk. lln€ trousse à outils
suffirà réparerdeux unirès de dégàlr Sivoue n'avez pas atteintdeur unites de dégâs, vous n€ pouvez pas ramasser la
trousse à oùlilç
[i limitede temps imposé€ rend leieu plusdifficile. Là minuterie au bas de lécrân vous indique le temp6 dontvoue
disDoset Dour m€ner à bien rotre mission.
Pendàntvotrevoyâged'eploration dâm l'espa(e €t le temps voug rencontrerez les élémens 9uivants.

kÉhbtodc
PT n^CTYLE - ùninalaile €t sounois bnçint de5 rcders
l0ITll[S " p.rtiales enve6 thunderhawk
D|NOS UiES
votc ts Eti ttuPTtoN
t vE&{ttstot{

Bas€ VENOù|
tWlTCfi il.^D€ - hélicopÈre (voir Present Day)
CEYSET EN IBULL|nON - panioliàement friand de ngoût dhgs
MASK
f'{rNtJnmÊsnE
MÂ*S D'AODE
TOUnS [ÆEl - æuv€nt ê!e mis€s Drovisorrement ho{s de combar en
l€s bombardant
AIAIGNEIS GEANITJ
OTITNES

Pour teminer votre mission, lous devez r&upérer tour les agentr ei leur màtquesavantde détruhe totâlement là base
de5 serpen6 VENOM en ùois phâses. Vous devez tout d'àbord bombarder la tête pour l'emÉcher de tir€r.
Bombardez ensùke là plus bass€ partie du seDentin pour exposer les portes métalliqu€5. Pour terminer, bombardez
les Dorte et retoumez dàns le vonex du t€mDs.



AMSIRAD,/SCHNEIDER KdÉ.tt€nvc6lon: 6641 6 | 2 8, 464 mit einsebautem Dltkettenlaulwerk:
:TAFEelngeben und E Tf,R d rùclen. Kàlsette lh den K;3seùenrekoriier einlegen. Cleichr€ltig die ConFol-
(CTRL) Tàste und dle kleine ENTER-Tastedd(ken,d.nn den PI Y-Kmpf des Kassetenrekorderi An<hlie8eM
elne beliebige Taste ddcken, worauf der adevorgang automatir(h sta(el (Etwaige rusâEilûe ROMS entf€rnt,
mitAusnahmevon DDI)
AMSTR D,/SCHNEIDER Dbkettenverslon: Dkkene mir dem Eriken nach ob€n ins Diskettenlaufi/vert
|CPM eingeben und ENTEX, drùcken. Dies bewirkt ein automàtisdes L.den und Sta nen des Programmt
(EMaige zuçtzlide ROMS entfernt, mit Ausnahm€ von DDI )
ClM64,/ | 28 f\asscttenyerslon! Kâssêtte in den Kâs6ênenrckorder einlegen, Clel(h4itig SHIFT und R.UN/
ddcken, dànàch den PLAY-Knopf des Kassettengeràg Dies b€wirkt ein automatls(hes laden und Stanen de5
Progxamms.

CDM64,/ | 28 Dls&etterverjlon: Diskette in5 Làufwert einlegen LOAD-|. ',8, I eingeben und RETURN d rùcken.
Dier bewirkr ein automadt h€5 tâden und Stânen des Prqramms.

SPECTIUM ilSVttSK+ Kassette ins Kassettmr€korder elnlegen. IOAD|- eingeben und ENTER drii{ken, dann
den PLAY-Knopf des Kassenenrekorde6. Dies bewl*t ein automatirahes Laden und Stanen des Programmt
SiPECTRUI{ | 28K I +2 Kassette In d€n Kâss€it€nrekorder einlegen. Den RESEI-Knopf drùcken und dann den
Rf,TURN . Knopf d dcken und dle PLAY- T.ste des Kassettenrekorders drÙcken. Dies bewhkt ein automâtirahes
Laden und stàrten des Prcgrimms.

IADEN DES SPIELS:

MÆK" UND DA5 DÀM IT VTRBUNDENE WARTNZEICHEN SIND TrcTNTUM VON KENNTR PARKER TOYS,INC (KPT) I'87

Nach Abs.hlu8 d€s tâd€vorgângs b€find€n Sie si(h ân der elsÈn der vier Ordi(hkeiten:
. Findllngs{hùgel o Vorgesdl(hte . Fernezukunft . VENOM-Bâsls

Esgibt, àn iedem On zrveiAgenten zu renen, mi( Ausnahme des e6ten, wo Màttseine eigene MASK! ond dle€ine5
weh€ren Asenr€n find€n mu8. Die R€nunssàkrion be*ehr im AufspLiren eines Asenten uM AuffiMenseiner
MASKE.
tùr die errle Aufuàbe muB mrn ein€n funn€r auftreiben und rkdvieren (ie€imn pro Ag€nren), der âm unteren
Dilds(hirmrand ab8ebildet isl Dieser kann€r weist in dje Richtung des verete(lten Agenten und bringr sie so àufdie

chtige Fàhne. Dle kann€r slnd €rsr einsâEfàhlg. wenn dle vier fragrnente €ims Si(hêftel6s(hliiss€lr in dem Fenster
am unteren Bildt{hirmr.nd ridtig kombhie( worden siM.
Dâs Eiffammeln der S(hlùsselund ànderer Obiel(te ge<hleht, indem mân im Thunderhawk ûber das betreffende
Symbol fàhrt Dazu gehôrenl

ffi
AT$EN

W@ffiM
WERKZTUGE NASKEN$A$N/ÆTTS- SCANNER

IrHLOS'EL
P.s. AufCBM64,/ 128 Computern ers(heint unten aufdem Eildsrhhm ieweils ein Bild des eing€sàmmelten Objek6
re(hs neben der Tafel,

Auf jeder €bene gibt e5 mehrere khlùssel Acht davon dienen zur Aktivierung del zwei S@nn€r, dÈ ùb gÊn sind
Humbus. Clelchzeitis ftônnen Sie ste6 nur 6 Fragmente mitsich herumùâgen. Beim Versu(h, ein siebtes aufzuheben,
werd€n Sie eezwuneen. ein anderes hllenzulàssen.
Durch Drùden von-'W- kônnen Siesi(h ein€n um ein Vielfach€5 vergrô8emn 'PuzlèBild5(hirm' anzeigen las!€n.
Uberlegen Sie rkh, welche Fngmente sich ru einem Bu(hebben verbinden lâs6en, und seden 5h sie wh folgt
zù5àmmen.
Drùcken Sie €ine der folgenden Tasten àuf d€r Tastatur.

CDM,/l28-Spe6m
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Amstnd,zSd|nclder
F7 FO F9

T4 F5 F6

um das Fragment auf der enbpre(henden Position einzusêEen, Der Versuch, zwei Fragmente zu kombinielen, die
nichr lu5àmm€npass€n, wird vom Compoter zurùckgewiesen. Fàllr Sie inneftàlb des Puule-Bildsdirms. Ihr€
Meinung àndern. kônnen Se mh Hilfeder I-EERTASTE dle berelE vorgÉnommene Zusammenstellung riidgàngig
màchen.Wenn lhnen die Komblnatjon geglù(kl lst, ddcken sie die Taste, di€ dem to enbEndenen 8uôstâben
en6Drkht, um den S<âûner in 8€trhb zu seEen, Hinwejs: Bevor man €in€n S(ânner aktivleren kann, muB man einen
sefunden hàben!
Sie sausen in lhrem Thunderhawk weiter, nunlh€hr mit Kurs aùf das versteck d€5 Agenlen, ànger€igt dur(h den
kanner-Zeiser am unter€n Bilds{himrànd. Aufder tahrt sto8en Sle auf zw€i Mask€n-Behâltel, dieSie in
Ausens(h€ii nehmen kônn€n, indem Sieeinfa(h dàrùb€rhhrer|. MÀSKEN k.nn man erst mch der Befrelung des
en6Drechenden Aeenten àuhehmeIL
Die Àpenren sind ain den ve$(hiedensten Onen einc€ke*en. von d€îen nkhtâlle unbedinsl einleochtend sind.
Wenn-Sie meinen, ein môgliches Ve6tecl g6i(htet ;u hàb€n, hhr€n Sie hinein. Wàr lhre Veimurung tichdg, sp nSl
der Agent von s€lt'$ in den rhuFde'h/wk; àndemhll< lir die Mrkung glei(h Null.
Es wirA lhnen nichr ersDârr bleiben,die un jhlicen Hinderniss€ mh Bômben àus dêm Weg ù ràumen, die Sie
unteBees einsammelri kônneh. Clei(hr€itie kônnen Sie nur immel dteldavon mh si(h herumtragen. Zum Abw€rfon
einer Bo-mbe €inhd die LEERTASTE drùcten. Wat immer rl(h gerade im tlmfeld del Bombe beffndet, geht in die
Lutt - eint(hlieEllch de,ThuMerhàwk,wenn Sie ri(h nicht re(hEeitig in Slcherheh brlngm
Nech der Eefteiung des Agent€n erscheint ein Slatusblan von der glei(hen An wie bei der Untertuchung einer
MASKE Sobùld Èide A*nt€n g€rcttet sind bdngen Sie sie zurù(k rurVoner-Brsis und stlnen von don die
Ooerâdon âuf der nâchsthôheren Ebene.
U m àm tlbcn !u bl€ib€n, miissen Sie regelmâ8rg Reparatùren am Thunderhawk vornehmen. Ein Reparaturobiekt
bringl zwei khaden€inheiten in Ordnung; solânge der S(hàden gednStijgiger ist, kônnen Sie die Werkteugkiste 8ar
nicht die Hânde bekommerl
Zur Erhôhung der Spânnung wird das Àbenteuer unter Zeitdrwk gespieh Die Llhr tickl am unteren Silds.hirmende
unauflEltsam vor sich hln.
Wâhrend dieser Reise dlrch Râum und Z€it werden Sie mit folgenden Obiekt€n BekânnB(hâft màchen:

Rndllrus-Hûgel (f ouher Hl[) VorB€.dikhte

VEM)I,|4ôb
SWTIOI .ADE - Helitopt€r (v8i. Ceg€nwart)
DÆ{mmtl GEYSII - v€ôrùh HÆKEN-As€n|€n
cE^Hll.mE SC{[A CtN
L NDltlSl
s ullTr(]{E
l,Àl€tl0ù,lE - tônnen reirvlellig dorch tesch0S
deraktivia'lt {er&n
t|ts[Nn NE
1M(s

S!|[IGII'[ DE - S{æintelliSente. HelikopteF[ombenflugeug rIEIYD^CTY1 - ûiueis(he5, hlsens(hm€i&ndes gelflûSeltes Cedel

,tIPs UNq Tr'116 - mhmen lofon V€dolsung àul l6SGt SOllLDKIOftN - mit einel peflersen vo.liebe fùt
HIRAISTIIRZOIDI RNDUNCI Tïundedrwtn^ClrrilcE t(Hiltru Dllos ulr

slglt{D€ vutK xE
sotNÉ.u;uE8Et{DCt v

F€m€ Zukunft
UtGl'rumNCHlFF - erl€lgr winlge flieg€nde Unt€!6s5en,
die aut der luft anneihn.
Sl(|},lMEt - s(hl,ihnd€i K.mdugleug - todlich€r
SOIW IIIS LOGI - Cnvititjonsmtnetjsm0s'
unb€dind vermeiden
DÉTA FJÛGELKÀ}{PER
t'toilor tt
GESO{I}ESITllUNGE
IIODBIIDER MDIOAXIIVET ÆFru

Zum erfrclsreichen Abschlug der Mission mùssen alleAsenten und ihre Mâsken àufsefunden uM dh VENOM
lhlaneen:Basisvollkommen zerlrôrt $erden. Dles Êesahieht in dreiPhaien, Zuerstaen KoDfs€zi€lt bombàtdielen,
um ihnlom S(hieSenàbhàken, dann die ontere wlndunB, umdle Me6lltiiren blogzulegen und sôlieElich dl€
Tùren, um die Rù(kkehr in den 'Zeistrudel' zu ehôglich.

CffilhCÈûbSôftIârè llnltêd.AldD tlor3., l0 Grv.r Sûr.l,Sihdleld Sl +S
O 19E7.ALndÊvoô.ltolb|Lurrrl tGKo0lcltî,Àd.l|.rlod.rwLd.nt ârftil.dar^n5ù!|Énsvett|oEî



SUR OPDINATEUR, NOW FOR COMPITTER, FTN AUCH FiiR A

The Bàttle Continuesl!l
loin w;th the force5 ofMASK, skilfully commanded bythe
brillianr sûategist Matl Trakker ând (ombat the evilofrhe
villanous VENOM in their quesr for dominarion. No longer
need you sGnd by and passively observe the evildeeds of
Mayhem and his coronspirators. Here is your chance todig
deep into your cunning and put yourskills (o the tes(againsr
possibly the greàtest master criminalthe world hâs ever seen,
fact or ficlion. This classic conflictofgood versus evjlis
ponrâyed with a realism and excitementthat cln only rake ir5

lead from the world'5 most famous collection ofruperheroes
and supervillains. Thereàre creations ofadventure, there are
creations ofcombât bur there k not a <realjon quhe like MASKI

[à baraille se poursuit!!!
Engagez-vous dans lea forces de MASK, comnlandées par le
brillant strarégiste MànTrakker, pour combaftr€ les

redoutables VENOMS et les emDêcher de dohiner le monde.
Plus besoin de rester passifdevânt les âtrocités de Msyhem etde
ses coconspirateurs. Voicienfin une chance de met|re votre
ingéniosité etvos talents à l'épreuve aonlre le plus grand
criminal de tous les remps, en réa lile comme en fiction. Le conflit

classique du bien contre le lnalest lllustré avec un réalisme
frappànl quine peutêtre liré que de la plus meilleure collecrion
du monde de superhéros et de superbrigands, pour faire de
Mâsk un jeu passionnant ll existe des jeux d'avenaures
passjonnan(s et des jeux de combat fascinanrs, mais ôucun de
saurait rivaliser ave( MASKI

Der Kampf iobtweiterl!l
Màch Dich aufmitden TrUDD€n von MASK unterder
kompetenten Fùhrung de5 ûberragenden Srraregislen Man
Trakker zuf Bekâmpfung der bdsen und rrùger ischen VENOM,
die es aufWeltherrrchaft abgesehen hâben.letrt brau(hs( Du
ni(ht mehrtatentos zuzusehen, wie der schreckliche Mayhem
und seineVe6chwôrer Unheilanrichren. JeEr endlich hôsr tu
die Chan.e all D€ine List und deine Fenigkeiten einzuseEen,
um den wohl grô8ten Verbrecherzu vernichten, den die Erdeje
gesehen oder erdichtet hat Dieser klassi5che Konflikr zwis(he n

den Màchren des Cuten und de5 Bôsen wird hier mireinem Sinn
ftir Realismus und e(hte Spannung dargestellt, der eine direkte
Inspiration von den berùhmtesten Superhelden und Superbd6en
of'enbarL 5icher,es gibt gro8^aftige Abenreuer, es gibr
groBeriige Kàmpfe, aber nich6 kann sich mi( MASK messenl
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SUR OPDII,IATHIR, NOW FOR COMPITTER, lEM AUCH

The Batde Continue6l!!
loin with the force5 of MASK, skilfully comnanded by the
brilliant sûategist Matt Trakker and combat tfie evil of dre
villanous VENOM in their quest for domination. Nolonger
need you 5tand by and passively ob6ewe the evil de€dr of
Mayhen and his cû<onspiraton Here isyourchancetodig
deep into your cunning and put ),our skills to the test against
possibly the greatest master ciminal th€ world has ever s€en,
hct or fiction. This classi( conflicl of good versus evil is
portrayed with a realisn and ex(itement tfiat (!n only take iG
lead ftom the world's mo6t hmous collection of suoerheroes
and suæwillains. There a re fieations of adventure, there are
ûeations of (ombat but there is not a creation ouite like MASK!

Là batâille s€ Doursuitl!!
Engaæz-vous dans les force! de MASK, cornmandé€s par le
bdllant straégiste Matt Trakker, pou r (ombatre les
redoulables VENOMS et les empêcher de doririner le monde.
Plus besoin de rester passif devant le5 afiocitê de Mayhem et de
ses coconspirateurs. Voici enfin une <hance de metfie vore
ingéniosité ê( voi talenE à I'épreuve confe l€ plus grand
criminalde tous les temps, en réalite(omme en fiction. Le conffit

classioue d! bien contre le mal €5t illusré avec un réalisme
frappantqui ne peut êfie tiré que de la plus meilleure collection
du monde de ruærhéro6 etde suæôrigandt pour hire de
Mask un ieu pasEionnant llexiste desjeux d'aventur€!
passionnants et des ieux de combat h5<inôn6, mais aucon de
sa ura it rivalis€r ave( MASK!

Der KamDf tobt weiter!!!
Mach Di(h aufmitden Truppen von MASK unter der
komp€tenten Fûhrung des ùb€ragenden Strategisten Malt
Trakker zur B€kâmpfung der ki6€n und triiger is{hen VENOM,
die es auf WeltherE(haft abgesehen hab€n. ,etrt brauôst Du
nicht mehr tatentos arzus€hen, wie der sch re*liche Mayhem
und s€ine Versdwôrer Unheil anri.hten. lem endli(h hast Du
die Chance all Deine Listund deine Fenigkeiten einzus€tzen,
urn den wohl grô8ten Verbrecher zu vemichten, den die Erde ie
ges€hen odererdi(htet hal Dies€r klassische Konflik zwis(he;
den Mâchten des Guten und d€5 Bd5en wird hiermlteinem Sinn
fiirRealismus und echte Spannung da rgestellt, der eine direkte
lnspirâtion von den benihmtesten Superhelden und Superhtsen
offenbart Sicher, es gibt groganige Abenteuer, e5 gibt
gro8enige Kàmpfe, ab€r nicha kann 5ich nit M SK me5sen!
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