
ECHEC ET iIAT
lnasrERqrEssl

Le Maslerchess, est un p.ogramrne d'6checs €lsbore
entieremenl ecrit en code machine Zm. La representation
de l'echiquier el des pidces epparail su. l'6cran efl m€me
temps qu€ les indications du nrvsau de j€u et le rapp€l de€
tDiz€ dsmi€rs mouv€ments des la jou€urs, Pondanl qu'il
calculg l€ prochain coup, le prograrnme indique ls nombre
total de coups p€finis qu'il a trow6 el conbien d'6nlre eu(

a d,je 6valua.

Cela donne au joueu une indication stlr le temps que le
progrrnme p@ndra pour teminer son evaluaiion. A
n'impone quel nloment, le jou€ur p€d demander a
I'ordinat€ur de s'arAer et de jouer le meilleor coup en
coufs. On ped lacilefient dlanger les colleurs selon les
g6uls du joueur.

Dix degres de dilliculte sont possibles, le plus bas ollranl
une reponse Fesque imm&iate ei le plus haul anlicipe
i|jsqu'i dix coups an avanc€.

Tous les coups licites sonl acceptas, y cofilpis le grand et
le petit foque, et la pise en pasant. Les coups i[egulieB
sont fejetes (un foque quand on esl en 6chec pat

llne lisle de six mrlle mouvements din6rents esl &ns le
prcgmrnms, otlranl laQgl.l' sl profoodeurl on p€ul avoir
jusqu'e27vaetvi€ntdfi6rer spourc*tain€sow€rluros-

'@cownrcnr *uno-onr



tf{srRucltotis pouR t t CHARGEIE|{T
Mettrc le systeme en marche en suryanl les iislruclions du guide

Mettre la dEq€tte dans le lecteur el tap€zi RUN "DISC', puis
appulrz sur (ENTER). L€ pfogEmm€ se€ aloG execute.
ComDatible awc l€ JovslKl Amsotl.
NE JAMAIS ALLUMER NIEIEINORE IE SYS]EME SlLY A UNE
DISQUEITE DANS LE LECTTUR POUR EVITER TOUT RISQUE
O'ENOOMMAGEMENI
C€ pfogramme demande siviron smn pou Ctre darg6.
oes instruclions de Fu apparaftront str1 l'ecnn, L€
prqlarnme ottre de nonbrcusas c€ractdrislhu* et
lacilitds- ll esl tacib a co|nprcndl6 et rappelle que tous l6s
chox apparaissent $r la liste sur l'&ran quand ils soalt
valabbs. S€ules les touchos simples sont n6c6sair63
pour volre choix el le prog€rnm6 accapte s€ulemenl des
€ntr6es qui sont valabbs a ce mom€rl h Menu pdrciFal,

PLAY = Pcrr @mmencef un nor,vo6u i€u. Ot vous
d€|nandera d'abo.d si vous volllez l€6 blencs lW) ou los
noirs (B). L'echiquier vols sera prds6nt€ avec la coul€ur
choisie au bas de I'ecran.

Rdsurh6 vous pemel de f€pr€ndie votreqlu oit vous
I aviez laissd pour quelque raison q(€ ca soh.

On vous demandera quelle coula,l vous chdsiss€t gt
quelle couleur jot€ d'abord.

Coubur (colclri vous pemet de chang€a les coul€urs de
l'&hiquier et des pidcEs sivous n'ainEz ce qui vous gst
otl€rt. R6pondez eL chaorno des 4 questio.B au suj€t da6
coulsis en Dr6sant uno to|ldE ente 0 et 26.

SAVE (sauvegarde4 Pour sauv€gafd€r un j6u su ur€



On vous d€mandera de ne$er la louche RECOfiD 6t
PIAY pub n'iioorte qL,elle 6ufe toudE. A$t|rez vous
qua le €56€tb est 6n pbce el conectement placde avanl
dg cofin€.|c€. et n'oubliez Das de o.e$€r la toudE
STOPq@rd c'e6tfni.

LO D pour d|aE6a un jar qu6 vdls avo: sauveg6rd6.
Vous devez prcss€r PIAY pds n'hport qu€llB tdche
quand vou6 avec ini de charger, f6chi$k et la list6 d6s
mups iou66 apparsitro. automalhu6meol sur l'6c|an
oreclo.|nont cdnmg c'A6 quand vous avec aauv€gad6
v0tr0 i6u. VoJs pouwz utili$r I'option RESUME po(]l
coftinuof volre i€u.

OolFf: c€tl6 option vous pennst de chan06r votrc
tabl€au soil €n corigeant un faux mou!€rn€nl soil po{rf
r&oldrc m prcbl*n€ d'6choc. Usez le MODIFY MENU
oqr 1€3 d6teib n6ce$ai€s,

THE P|lY l;t{t o|l commitlou.r.

L€s touch€s Bdventa6 sor velabl€6 qand le prograrnme
o3l plr,t pow le i.u.

A-H, l{ vd,B ontrez voto mouvefiont e.r sp&ifiant la
coknns 6t h rangde ot vous vdl€2 phce. \of6 pidce.
Vous r,€r€z qle l€6 C-bloones sont clainefi€ot ndnu&s
av@ 16lotf€s d€ A i H gt los rang66s avec les ncrnbres
de 1 A 8. Pu ercrmi€ pour dhlac€. le p|on du Ror en
avanl do doux c€s€s, vous laper €2 E4. Le p.lgramme
vous dna si vo'e coup illicit€ et vol6 pou@z alo6 €ntrc.
un mc|r\€mnt ditit€nt.

DEL Si vor/a dqlisez qus vous av6z lait una dnur, ves
pataa€z la torrdto D€L el vous Douv€a rocommficar vote



l{lVE t Si vous or6ss€z la louche L vous Douvez
dlangar le niv6a! du jeu.

RECOHMEiIo L6 gogranme vous dira le mowemenl
qu'il aurait 6r6crl6 a vote place et a ce niveau de jeu

Xn vous p€m6t de quitt€r le jeu pour sauvegarder ur1e
parti6 r6commencef un je( etc- Le jeu en cours p€ut erc
r€-6drd avec la comrnarde RESUME, de plus la touche M
est acceptee par I'ordinateur pendanl qu'il 6valu6 son prG
pre mouv€ment. Presser cetie touche forc€ Iordinatou a
an6ts son 6valuation et a iouer le moilldlr des moule-
ments q!'il a t ow6 jusque ld.

IHE MoDIFY lrE U sivous et6 dans le mode MoDlFY,
vous verez la case du tnih€{ s'alluan€r ot s'&€indre
rapidement. C'est la case 1activ61 L,tilisor les touches
ll&h6es pour ch6nger la po6iton d6 la case lactivel suf
l'6d1iquier. la nouvgile cas6 1llasfu ral aussit6t,

oEL efface une piace ds la cas€ activei pas d'ellet s'il n'y
a pas de pLce sur cglte €sa

CLn (Xgage I'Cchquior d€ lout€s s€s piac€s. dvrte d'avon
e €nbver 1€3 pidcos I'ung epras I'aulr€.

tEyEL vous pgmet do chan06r de niveau avant de
reorsnde le ieu.

K Q, R, b, tl, P, vous psmel d6 phc€r un roi (K) une
Rein€ (O) une tour {R) un ldl Gl. un ca!€li€l (N)ou un pion
0 reso€ctivement su I'ectu6lla cas€ active, cn voss
defiandgra qooll€ sst la coul€u d€ h tiac6, oppelez vdrs
w pon blanc et B pou noir 6t si 6lle a &6 bougde d6ta.

trl sortie de i€u, Avant ds Fr,r6r oo vous demdn(|€rir volr€
coolou gt qualle ast la couleu q{i jo{e le prochdin coup.


