
Dor P'or.ammcodc, oràphi*hô DaG(€rlunq und Otuckvonâ9én sind
côpyrshryôn o.éâh softwâré Limired und dùrlen ohneschrin i.hê
G€n€hmiquno lon O.C L. nichr v.ryi€rtarrisr, s€3pâich3n,
rur!6li.h.n odd iib.r Rund*h.€iboin chtun9.. v.rbænd w.rdân.
arr. Âæhrê 3ind wânwâir voô€h

Lâg.n Si.dl.&æ.n.mird€rb€dtuckrên Sê rênâch obén in rhr.n
000n si€ sich, ob 5i6qànz

,!rucks.3piân Èt xonùolri€rcn s
:wiæh.ndom €AR AnschùAah R€lord.rûnd d.m EÂÂ.Ân*hlus

er Mrcc an.chr!R unr.,brft h.n Èr
O..SpiêrwirdwiêvonâindKâmé6bdBchror DioKtm.6ùb.ëiêhr
dàsSpi.ll€ld aurom.riæh. J.dæ T€.m rasr d...n.i9.n.n Fa.ben
lim nohal6n Spi.l sinddiæ ror. L.ib.hên und brâuêHo$n tù.I€.m

nlùrT..m2)undb€d.hrâusêrn€m
To ùr.r,v.n.ldisâr, Min€[ârdspi.r.rund Stù.mor. wâhrcnd dês
Spiols q.httodô'Spl.l.r n di.dêi FuBbâllr.sêln snGp.€ch€nde
Slollunr ld.h. di.rhâ.oldrvonab,w.lch.S€hêân Spiôr isr, wod.r
Bârri3r und inÉrch..Pôsiriôn d.rspi.r..in usw )
Siôkônn.n don SDi.lor, dorih B.e udêrAârh i3r,ôdêl8n.n, ders ch
an ddbærân sr6llê b€tindèr, un den B.llzu b€komm.n,
tontolri€Bn Oi.rêrSpi€l.rûird!m Schirm durch.ein.Schuh€

Mndiæ€m Spi.r€rkdnn€n Siêdâ
n d.m Xopliôssân, dæk.h,

con.Érô3c.,our6inwÙrtâ und p.,ldisch.rr€ môgrich.n FuÂbâlùicks

IRICI(SANO OSU G

wàhr€nd ddspiâr€rin 3$iùdâgsârlr Èr, brdæ D'ibb.ln
âuroôâriæh. oû Bôrr isr ihm€roin kunGsrùckvorlhGm spi.ler,
un.bhàneiovondù Fichruns {.chrmôsliché nichrunsên), n dêrS.

Es krwichti! daraulz!.chrên, d
æhner,ul8nt.nn.l3ôhnâaârr.€
m'ndê^ 3â113chn.llhin und h.'!.$.n l.nn

P..r.
Um d€n allr:u p.êsâ^, mùæ.n Si€diâKckkonùorhâgrêv.tu.ndên.
D€r S.ll wûd rich indi.Fichtun! bewoeon,dor Siozu€ry..dr sind. Es

sibrd.i v.æhi.d.noPrsed.n: lnrbnodosSpialbo&nsund durch
dioluft. Um d.n Spi.lbod8n.nrlanszu ptsan,mûs$n Si.
dlllnêhén,Énn Si€d.n Bàllli.l.n W€nn 6i€ dê. Spi€|.' bd.C€n,
wtrd dr Bâllin d .lulr tliog€n und d6n spi€lbod.n .nnénq tlr !.d

sdâvon dân b.idé. Pâccâdé..



Um enoro.€ ch in den Besit des Balkzu komm.n, ma$€. S eseinc
insiff.ichtis pl3nen, so d.B dd sârr

,u lhrâi f uB€n ând.r. Di6sid b.so^dêÉwichrig, w€n. Si€.ln€n B.ll
d€n Schanen,derdirclrunrerdem
chba sÈd'râut, d.BddSchân..

gÈBdwnd,*.nn d.r Ball steigr,!nd krâinê.wnd, w.^ndd Bar ràrh
wenn Siêèin.n Bâll:u'lùh stopp

d.' aalrdân.ch spinor, Èt.bhàngig von dêr rêrâti!ên
G€schw.digl€h ond de. Fichrûn!, aus d€rd€. Ballkommr und d€r
Sr.luns d$ b€ù.tr.nd.n Spi€le6

DerTo''nurer rar3r s ch in .nrspr€chenden A!o6nblickàuronarisch

wâ.hs.rn. s.hâb..dânn di€wâh,éinên spru.s nâch rinksod.i
.rch 6cht5:u machen, lndem Sièdie enGD'êch€.dê

Eins.n lh. Spi.fi lnldion.n
Diâ* Llrâ:ien Cô'n€ cro$ê, Zu
€s isr môol ch, di6se Einer€llùn0en du'ch r chr o€ Ve ô.dunqde.
St€u.runsen seh. g.nau zu konn

ân rh.én âuch noch dÉi xratbrulôi

um diéschukrâ.rêv6n schwach âuthsdzuàf,dé.n, ôù3.n s ê
lorgând€ Âs!êr b€lolo.n: Dlùcl.nddTâcr.nrdâc Jovsricks, um dsn
Spi.l€rvo(ans:! b€weoen, e'sibtôinên hâden Schu8/lanoen Wud

n SchuBJkurzn wurt usw.
Oiêâichruns d€s Schucs$rwudêc kânn s.add.dwêrd6n, ind€m d e
Sreu€.!nsen, di€ sewôhnlich de. Spielerindieæ Fichrun€ b.w.s.n,
be,m Ddct€n d€s SchrBrFéuérk
Srsué.bà sirdô!aârbichriq?uvêrsrôhên,isrsêhrviêrÙbuns

wenn ders.llâu3 dé6 Spi.llêld g.hr und di.S€irenlinie Ùbequ€n,
wird êii Mirsriêd dêsenrspnch€
Einwud.u.lùh.en. wann d..wu.l rhÉn 1ââm ?u.rl.nnr wurde,
w€d€n Sie d€n Spi€ êr,ddd.n E

kônnôn, ind.m si.den schuaknoprddcr€n. siô konn6. dên aârraul
neun môslich. Posiriôn.n ?uwênén.

co.nsrnôssetuahoni.rônâhnlichwieEinwùrle OerBall.nn n
n€un môsrichâ Ê chrunoen 9€hen A.hren Siedârâur, daB b€' dên drêi
'w€ich.n'Schù55ênder 3a Iam S

'w.ich.n Schù$.d.n Bâll8m.S

wie n.ch d.n F.sêlndês FuRbâ ivâôândéh, mùR dêi sarvon de.



3n E,n 'weich€r' MinbstôR nâch
n3a 6ùâ3ùbd d eMin.lrinienach

Hauprnênù IMArN MENU),u $h

PLAY IIIATCII OAY S?CCIAI
cHAr\rcE rrraTcH o€TÂ[s

Eea(LllônS'..dâÂo'..,erâ2. €ûê'0râryo,géhob.n t Jnoê'no
SPACE Iadedenebén har Wenn Sie dieSchnmânl€nuns 'Prcss
ÉNTEn rosérâ.f'berorgen ùnd r8d ENTERdrucbn, w€rdân siô dâr
Spie nomarmir.inên Sp,ê6,96sén d€i Cônpurs, b€sinn€n
M,rch Day biererd'€ sp eropr onèn:
PLAY 1PLÀYER CAMF l1 Sprer€rSpieD
PLÂY 2 PLAYER GAME 12.SPiâIêÊSPi€ )

PLAY MArCH OAY SP€CrALtMarch Oay Sæ,iârl
3e M.r.h DâySpâôi3 rônnen Si

nCupûc!borefb3pi6ren
Aê"o, SFi,r var.hb.s an.r w
e'n:erhen Sp eroprion6n .ind6 r.
.,noqri hpn rhlc- die\êop' o.er die l à.q€j.des 5p,eh d e
Tôâmlârb.n und die sbùedasien zu sndern und das Sprer so
ein:ùsrelren, daB Si. und lhi6Frêund€ im CuDw.nbewerb

i6eOprionen kônnen durch das
folsende Menù qeànden w€lden:
C'IANGÊ MATCH OETAILS
(Ànd.n d.r spl.l.inr.h.n n)

lÀôd.h d.r rdnn.hml
cHAflGE tÈAtrt corouRs

CHAIIGE GAME COI{IROIS
lÀnd.d d.rspi.rtu.run..n)
Beijed€m Menu kônnôn d êoprionêi min.b rorsêndârra3ten

ÉE SPACEILEEFTASIE)

É!l ENTERIETNGABE) sschnmanbnunsen

llSQ psceprruuscrrmrrN) ve,ssendssM€nus
Di6e dre' -à5 e^ w.'d.1 oL(hsôh.1d "€rêndd Lt h.i.'n en'q
Ubuns isr es môqlch dielasren schn€l undeinla.h,ù ândern.

lÀndr. d.r Sri.l.nz.lh.ibnl
Um dies€ ODtionzu erôtlnê., mussen Sie di€ Lôenaste soofr driick.n,

.d. B€achrenSie,dasdi€sP Mârre
am Schirm d êênrspGchende A
'Chaig€ Môrch O.dr3' hêryo.sôhobên hâb€n, muss.n Siô ENTER
ddck€n, um diesês Mênù ru êrôfinsn. Siéwêdân d6iOprion.i ?u



ispi.l...nzhll 1n!r beim cup)

lconplt rl.t..rl lnurbs m Cup)

h dauen èin spi.r.5 Minuréô p.o
Hà nê 3e MAICH DAY kônnèn S 3dÈei€sndicheZeirrùrledoHàrfte
elschen s, 15oder45 Minuren einstel.n, aêa.hrân siê, dâRwahBnd
dâs sp êr5 d ôsch rhuhrimmervon 0 45 und45 90 Minuren oôhen

weil5Min0renlânûê
Nachep elpeiod6n qôq6b€n Oiâ€

Wenn Sie in ôin.m r Spi6iêrspé
kdnn€n si€fùrrhrcn Gesn€. e ne

urad.vienerfi narsp êl€ mndiæên
6,nsæt.rrtên Stutân. Oiâ ComDur
umeineSiuleund m Finale nochmar. um €inêSiulô. Di€s bê&ur€t,
dâB ôin Cuplinâr€sesen den com

lSri.l.'.uhrl lnur bsim Cup)
lm cupb€weôkônn€n b s:! achtPé60nônr6irnâhôên. Einê

d evienerrinarsiùte und spierô

S.nilnânânEch3ft€nzuf nden oesewedendannwirkù ich
au3ssrosl ùnd die eei spiere werden ausoôùaeêi, un die
F na manGchôftén zu ârfrirtêrn.

lcôûpur.r!.s..n lnu, be m cùp)

Spr. e,eepà. und,e .heSp,è.
nùide ve'ûeôdênsi.sP umde

ôôæch ve.wendêôse€NrER ùm

ESç ùr'en umz0mÉauerm$



lÀnd.rn dr romn.h.nl
Si.konnênlùrdié âchr Spi.16r j.
indem sie das 'Chanse Name Mê
dâsJaLorrênusêh€nuldn sPd ê chal0eTedr \ôFes
ODrion heftorh.b.n D.ùcken S ê
dânnsÊ,umd€nI$mmm3n hêrvo2uhâbên,d.nsiêàndsrnwo l.ô
veBenden SieOELETE, um den s
r ppên si€ d€n Nam€n rhrê.auswâhr€iô. olùcien si. ôbscrrrisB€nd
ENTEFûndESC,um,umHauprm

AI{ r:wen^erErzerrp'.rseep

o es€sMenùùnddasnàchsrefchanqeGam€contols )istamBeg nn
r8d.s spi6 r ârhâhrch. um sszu ùbêrprulen, kônn€n s eein

PLAYEfr GAMÊ'. vom Hâuotmenu wahren.
Dieameise w d jêru dæ ekund

CHA GETEÀ COLOURS
clrar{Ga G MË @t{tâots

um dleT€amlaô€n ru à^d€'n, m
heryorheben ldurch Ddcren von sP- SPACE) und dânn ENTEF

ânsdeisr€n Spiele' :ù àndern
ab€n, ôussê. Siâ ÊNTdri,cken, um
uck?ukehrcn S ew€rd.nlê*r€ ên

daB SP Ma ô j6ù b6ide' Kick ofi Opron (AnsroB) i.w€nn s êdie
mu$énsiesPso ans.drù.k€n,b 3

diéÂuswâh hêryô.géhob€nwid Di!'cken s eled ENrEn

lÀ.dûn dn sri.rri.u.run...)
, kônnen sie j€dêrânederraialLr

oder jeden JoÉri.r od.r.ii. Kom

AnM wdnn S êdôô Àônrâd.Joy

€ssibrlonrSp.r6rkonrorr6n UP,oOwN,LEFT,RGHT3ndKrCx
lauch lùr olVE lSprun9)des-Iorh

Es sibtâuch eiFALrsE GAME rsGn rPausbnenl-El!!+l!!I
13.a.hr.n Siâ, &Rdiêsdas Enrd bôidâr Êunrl ongrâ3râ^srupF isn.
oas.le.h:€ riqê Otuclen d es€rTasren ercibreineSpie pau$ Si6

âs(ê, um das spielwiôddzu

r wenn dâgspiê sôsâ^ d3n com
compurer n di€ nà.hde Funne wehers€he^ 1er w .d ansenohm€n,



a lrl, sièmùsenjen€râdênwâhl€n, di6 m td€n PAusE.rasbn

Um.in.b*r mdâ Sréu.runsru and€rn, mùss€n sisd ê
ânr3DÉchênd€ ra3re loder Richruns âm Jovsrick) 

^âch 
d.n

Dià r6h€Oprion âutd€h *kundâBn M€nù êrhôsrichrlhn.n, diê
Srêuerunsen tû' j€d.n Spi€]â,u vedâuschsn. Oiæ idvoralrêm dan
nùrrich.wânné,h ?.Spiâ1êrSpiêr qêsp éh wird und nur€in Joysticr

wi. bercllraMlhnr,wtrd diésæM€nù.m Endeiedsrspi.lp€rio!â
ân96?êisr. um dar spiel.! b6qinnen, mÙssn siêENldlilcr.n,w6n
die'SranGame'opr on hervolgênhobsn wùd

détiniàn wurd€n. w€rdân Siê
lorq.nd€ Spi€ *€uerun.en durchtuhÈ^.

t 
"iJ Lq

RæhE E tl!l!!Ànw* LIAqab,'rb lsl]I]
s6Àôn ls!a!!
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