
Die othe-Stunde
Die Progrommfolge ,Die Mothe Stunde I 3'behondelt die
Grundlogen der Bruchr6chnung. Sie ist eines der elementoren Probleme,
die bei vielen onderen Gebietàn der Mothemotik oufiouchen.
Behenscht mon sie nicht, so ist mon ouch nicht in d€r [oqe,
Bruchgleichungen oder ungleichungen zu lôsen oder irgendeine
Aufgobe zu bewôltigen, in der on iigendeiner Stelle Brùche ouftouchen

und dos ist sehr hôufio der Folll
Die Progromme wenderi'sich on Schùler, die ihre Kenntnisse enrweder
porollel zum Unterrichl vediefen odêr w;eder ouffrischen wollen. Aber
ouch Erwochsene, denen die Kenninisse der Bruchrechnuno nicht mehr
so gelôufig sind, kônnen diese hier wieder ons Togeslicht b-ringen.

Lodeinslruklionen:

SCHNEIDER.CPC-464-COMPUTER
- Rechner einschohen.
- Mon;lor einschohen.
- Cosseltê in dên Dotenrecorder legen.
- Am Rechner eingeben: RUN "MATHE2"
- RETURN-Toste drûcken.
- PLAY oder START'Toste om Dotenrecorder drùcken.
- Noch dem Loden stodel dos Progromm outomotisch.

MSX-COMPUTER
- Rechner einscholten.

Monitor oder Fernseh€r einschohen.
- Cossette in den Dotenrecorder legen.
- Am Rechner eingeben: RUN "CAS:"
- RETURN-Toste drùcken.
- PLAY oder START-Tosle om Dolênrecorder drûcken.
- Noch dem loden stodet dos Progromm outomotisch.

Iodezeil mox.
7 Minuten.

Ein Hêiû.ôfrpurerProsromm ou3 dôm EUROPA ConpulsrCt!b
o 198ô MILIER INTERNATIONAL Schollplorê. GmbH, 2085 Ouidbom bêi Ho;burs


