
MERCS

CARGANDO

At.ri ST/Amiga

Introduce el disco en la unidôd y enciende lu
ordenador. El juego se cârgârâ y luncionarâ automâti_
camenr9.

CBM 64,/128 Di.co

Introduc€ el disco en la unidad. Teclea LOAD"t".8,1
y pulsa RETURN. El iuego se cargaré y funcioôarâ
aLrtométicamente-

CBM 641129 C..sotte
Pulsa las lêclas SHIFT y RUN,/STOP al mismo

tiempo. Pulsa PLAY en el cassette. Sigue las instruc-
cionês d€ lô pânlalla.

Spgct.um 481128, +2 Ca..otto
T€cl€a LOAD"" y pulsa ÊNTER. Pulsa PIAY en el

cassette. Usâ la opcién LOADER en los ordenadores
+2. Sig!€ las instrucciones de lâ pônlalla.

Spoctrum +3 Di.co
Enciende el ordenador. Inlroduce el disco y pulsa

ENTER. Sigue las instrucciones en la pantalla.
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Am.lrâd CPC Cassett€

Pulsa CTRL y la pequefrâ tecla ENTER al mismo
tiempo. Pulsa PLAY en el cassette. Sigle las instruc
ciones de la oântalla.

Amst.od CPC Disco

Introducê el disco en la unidad. Teclea RUN"DISK y
pulsa RETURN. El juego se cargarâ y tuncionaré
âutomâtcamenle,

ESCETTARIO

Mientras viôjaba por elAlrica Central para conseguir
la paz en el mundo, el anterior presidente de los
Estados Unidos ha sido tomado como rehén por un
grupo de revolucionarios de Zulula. Por razones diplomâ-
ticas, el gobi€rno USA ha d€cidado qu€ no habrâ
inlervenci6n militâr.

En vez de esto un cuerpo de mercenarios de "élite"
conocidos como "Mercs" han sado reclutados oara
rescâlar al Presidenle, y detèner el intento de golpe de
estado de Zutula por medio de los rebeldes.

Como soldado allamgnte sxperimenlado y experto
en las tâcticas antilerroristas, tÛ has sido alquilado
por el gobierno de los Estados Unidos parâ âsesorar
esla ooeracrÔn secreta.

Joseph Gibson: Anterior Boina Verde que sirvi6 en
la Séptima Divisi6n Aér€a. Altamente experimentado
en el manejo dê una gran vâriedâd de armas. Ahora
un miembro d€ los "Mercs". Howard Powell: El
lundador de los Mercs en 1985. Antes de esto era el



lider de un fuerzâ especialde objetivos antiterroristas.

CONTROLES

Amiga & Atâ.i ST

Jugador 1: Puerla joysrick.
Jugador 2: Puena del ratôn.

c64
Jugador 1: Joystick en la puertâ 2.
Jugador 2: Joystick en la puerta 2.

Amrtrad
Jugador 1:Joyslick 1.
Jugador 2: Teclado (teclâs redefinibles) o joystick 2.

Spoct.um

Sinclair puertas 1 y 2. Los intertaces Kempslon y las
opciones de toclado redefinible estân disponibles para
ambos jugadores.

Toda! la! voraionos:

Un breve pulsacidn delbol6n/lecla FUEGO, dispârar
tu arma. Una larga pulsaci6n del bor6n./tecla FUEGO,
disparartu'Megabomba".

JUGANOO EL JUEGO

Nivol 1 - El Fronto do 16 Pbyo: lnteligencia ha
sugerido que la playa en la que has sido desembarcado



no eslâ guôrdada. Desgraciadamente, nadie le ha
dicho esto al enemigo, y un pequefio puesto se hâ
dado cuenla de tu llegada. Debes movene.

Nivel 2 - El Campo €nornigo: D€lante de ti esrâ el
campo de los.ebeldes. Si puedes destruirlos âqui,
daôarés seriamente cualquier intento de golpe de
eslado. Pero len cuidado. Hay un montén de nuevos
reclulas ansiosos de probar su entrenamiento.

Nivel 3 - l,â Easo Navll: Los r€beldes han tomado
el control del ârea d€l puerto para âyudar a antroducir
armas en el pals. Oebes dgtenerlos a toda costa y
romper sus lin€as de abastecimiento.

Nivel 4 - El Pant!no: Puede ser complicada, pero es
lâ rutâ mâs directâ al Presidente. La lucha en la selva
es muy dura, de manera que puedes espêrâr unâ
luerte resistencia de las lropas.

Nivel 5 - El Currtsl Genoral de lor Rob6ld6.i Los
intormes de inteligenciâ indican que el Presid€nte
estâ secuestrado en el Cuadranle Norte. Esoeremos
que lleguês alli a tiempo.

Nivol 6 - Lâ Vlr Férrea: Los rebeldes est6n
moviéndose y tienen al presidenle con €llos. Debes
seguirles al tiempo que evilas su acci6n de retaguar-
drâ.

Nival 7 - ta Barô Aéro!: Delante de ta hav una zona
âltam€nte torlificada. lodo el poder de fuego de los
rebeldes 3e encuentra aqui. Destruye esto y destruirés
su centro de operôcaones. Pero no Îe olvides del
Presidente. No lo hân llevado a una base aérea Dor
que si.
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Nivel I La Pidr: En la pista hay un lransporrador
Hércules que laene al Presidenle a bordo. iNo debe
oespegarl

CONSEJOS Y SUGERENCIAS

a Dispâra a los embalajes, ya que pueden contener
energla vital y armas especiales.

a Recoge medallas. eouieres un poco de gloria, no?

a Guarda lus Megabombas hasta que realmente
las necesites (como al final de los niveles).

a Los iconos de Prisioneros de Guerra aumentarân
el poder de fuego que tienes.

a Usa los vehiculos v los emDlazamientos de ame-
trallâdorâs tânto como puedas, ya que estarés bien
proregroo.

MERCS'" o 1991 cAPcOM USA lnc. Todos tos
derechos reservâdos. Distribuido bâjo licencia de US
Gold Ltd.

Exisle copyright en esle programa. Las copias no
autorizadas, préslâmos o reventa por cualquier medio
estân estrictamente orohibidas.

Capcom es una marca registrada de Capcom USA.
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