
A}DIT]F A T.A XOTICE

La notice ayant 6te infrin6e avaDt la duplication du logiciel , un certain nonbre de
nodifications ont et6 apport6es. ElIes sont pr€cis6es ci-dessous. Cet additif est aussi
1'occasion de preciser certaiDs poiDts concernaDt 1'utilisatiou. Ils pourront paraitre
6videntsrDai5 lls seront utile aux debutants.

I}TILISATIOX DE LA YERSIOX CASSE'TTT

Conpte-tenu de la faible longueur du progranme de TEST et du Ficbier CODE. BII{, ces deux
pro8rarllDes qul auraieDt d0 6tre sur une cassette s6par6e ont et€ copj.6s sur la Der0e
cassette que Ie progranne priDcipal.

11 ne faudra pas tenir coxnpte des nundros de FACE indiques au paragraphe 7 de la notice ni
des indlcatj.ons de cbargenent paragrapbe 8. Voici. la nouvelle r6partition :

JEU: face eti.quet6e de la cassette (1,3 ou Al - Run "

TEST : face non etj.quet6e (ou face B) - Pour le char6er, renbobiner Ia cassette. Iettre
Ie conpteur eI 0. Avancer en rapide Jusqu'i 120 puis RUII "TEST"

CODE.BIX (voir paraSraphe 13). Ce fichier se trouve sur la lace 6tiquetEe i la suite du
proSrarme principal (conpteur L70),

l{anlpulations cassette : Pour ga8ner de 1a place, le proEraD]Ie ne pr6cise pas d chaque
fois d'appuyer sur }es touches du na6u6to... 11 est 6videDt que pour liie (pendant le jeu)
tI faut appuyer sur la toucb6 PLAY et que pour sauvegarder (Etat d'enquete en f .in
d'utj.lisation uniquenent - et sur une cassette destin6e d cet usage - voir paragraphe 12)
il faut appuyer sur PLAY et REC !

Lors du charSeneni du prograrute pri.ncipal, i] est norraal que 1'6cran "s'6te1gne" pendant
le chargenent de la preraidre partie.

COTSEII^S DITERS

rD6but du Jeu : La preniAre question que vous pose J.e proSranxre est "VouLez-vous cbarger
votre 'Etat d'Enqu6te' ?", Si vous avez fait une sauvegarde pr6c6denxnent i). est lrnportant
de recbarger ce f icbi.er pour pouvoir avancer dans I'enqu€te. En verslon cassette iI faudra
nettre votre cassette de sauvegarde rer0bobj.nOe, presser 1a touche PLAY du Dagn6to puis
appuyer sur uDe touche. Quand 1e char&enent est effectue, Le progranrae vous denande de
nettre La cassette FACE 2. 11 s'a8it de )a iace de Ia cassette origj.nale non 6tiquet6e (ou
etiquetee Br. N'oubliez pas de ]a rexobobiner et de nettre Ie conpteur a 0. Le nessage
disparaitra quand vous vous deplacerez pour la preni.ere fois).

tle jeu Peut aLors connencer... Vous gtes 1e poiDt qui cl.i5note dans le bateau en bas A

Sauche au Pied de la ca8e de L'asceuseur,,. Vous pouvez vous d6ptacer dans tous le navire
avec les touches fldcbes droite et Sauche. Pour changer de pont 11 faut utiliser
I'ascenseur.., A rnoi. ns ou'il n'v ai.t un escaLier,.. (ileches baut et bas).

rSi vous essayer O'.pp"r". t'u"..n""rt ai.lleurs que daDs une cage, le progranme r6pondra
Inpossible Le poiDt clignotant ne r6apparaitra qu'aprds l'appui sur la toucbe COPY.

rLe ternps Joue un grand 16le daDS cette bistoire. C'est pour cela qu'il est iuporant de
sauvegarder son 'Etat d'Enqu€te' en fin d'utitisation (touche ESC). I'lais si lors d'ur
interro8atoire ).e pro6rame vous r6pond 'Trop t6t...', ii ne suffit pas d'attendre ! C'est
trop t6t car vous n'avez pas d6couvert quelque chose ou lnterrog6 quelqu'un.

rFous conseillons dans La notice de regarder les lndices r66u1idrenent... au cours de

1'enqu€te. Il en va de nCne pour la notice. Lisez-La souvent et pas entre les lignes...
Elle conti.eni, des renseignenents ioportants.

rEnfin Pour ce qui concbrne J.es aides, vous pourrez ben€fici.er de conseils t6l6phoniques en
appeiant 1e 85.93,40.75. I1 s'agit d'un r6pondeur sur 1equel les nessages seront chang6s
r6gulidrenent. Appeler aprds 18 heures !


