
MICKEY MOUSE
The Computer Game
IOADING INSTRUCTIONS

cBM 64l12a
Casseate: I/sc/t.4ssdtt nlo.dss.tl. hit. I'pss SHIFT
ard RLN/STOPsinlrtase ously. Prcss PLAyot th.
.rssette unit. The rogrutu .oill load atd nfl drtonati.alltt.

D isk: I"sert di sk i"to dnlre. Tyfa L<) AD" + ",a,l and prcss
RETURN. Tr. proAfdn u,ill load afld nM dttondtitully.

SPECTRUA4 4AK
Typc LOAD""afl.l t,t sr ENTER. r".ss PLAYoa rre
.ass.ttt rctotttet. Th. t,foSnn ui 1l loa.! an.l nt, attondti.4llv.

SPECTRUM 12AK/+2
Use the TA.PE LOADERaS ,omal.

SPECTIIUM 12AK/-]-3
Di6k: Us. t r DISK LOADERaS /orla/.

AMSTRAD
Cassette:lflscft.ass.lr. ino.assrtte lrit. It/6s
CONTROL (CTRLt at.l u'. srtdll ENTERI.T/S
sihrlta".o/sly. Pr.ssPLA\on th..assctlc wil ohd th.t atv
k.u. Th. t'/olatutht tuill loa.! ard m, dLto'nnti.ull".

Dlsk:lns.tl th. disk itto the drha, Inbel sitl. rt,, l-tttt.
iCPMrr/t/,/.ss ENTER. lh. t,ror/tfi u'ill loni l rutl

ATARI ST
Ins!/t lrisk 1. I rtu.onltun to,',li,llou, ot'-s.t.., insttt.tions.

SCENARIO

The n'irkult,iteh$ ol th. Notth, sotth, rnst ah.l W.st hdr.
sk'l.r M./lir\ nogi. utd tl and ltirtpt' it to th..a'lnlly lrnhta
Og/e Ki,tg. usi"t irs pou.r thcy u,ill, bchu.e, thlr, tuh
Di st.qlar.l! Thc (rgn' KntS hds ns.d tht'r,nkd lit.nst n slupi"t
st'!U o!.t t h. larl. th I h." fuok! tht un ntl i nto lun pdtts n4d
gitc ca.h uit.h a i... to Rla l.



The @izene.l uit.h.6 haoe mooed i,1to the foar ta llest touerc ol
Disney castle ad baaished aU ol the drcusy Disney .hatu.te's.
mey arc each Bitg th. pic.s ol uand th.y guad, along @ith
son. 2flcho|te,l watc, they also srole lrom Me ii, ro lill rhe
.astle uith hi.l.ots nonsterc, Ihis wqter is ahe key to
Disneqlond's saltatioa. M.llh had oae bottle ol uatet hidd.h
.,d this he Saoe to Mi.key Moue to 6e to delend hins.V as
he rcscaes the uai l. The uat t nust be use,l spaingly ot it eill

Mickey ttarts his seorch lor .he wand a t the botton ol each ol
the fow toue6. rhe o"ly @ay to So is up! On his uay to the
top Mi.key uiU .t.otra.r the tuit h's gtuesome gsatlisrs.
Sqliting sone nonstec uith the en.hanted uttel pistol uill
t, m them i nto poti on bott le s ot spec io I nogi.a I bon u se s. Sone
tflottsters, hotuel'er, only rcspor.l to r shotp ttp ot the head
uith Mickey's tubbet mauet, although this ofte,1 causes thefl
to split into tloo sitallet nMste6! ll Mickey couides uith a
neanv he loses norc ol his pre.iots udt t, but it .an be
rcpl.flish..l by collecting the potio, bottles.
when Mickey rcaches the top ol the touer h. uiu lind lircballs
beinght e,lathifl bytheuit h.' ryhe.ah ftduc.theuitch to
a pile of bones bV throwirg nallets st he, he car collect the
piec. ofuA"d she u.s gurtdi"g. o3.e dtt low pie..s ar. r.bieoed
Mi.k.y has to fa.e the fieadish, lgiag'oriblc osre Ki"g!
Squirting,in 15 tim.suith the pistol .leleats hin, btt that's
flot eosV. Il Mickef doesn't succeed stlirct,hecri ttu, tryagaih.
tf he lails a thnn tine the gan. is otet and Mic*ey uitl hsLte
to Ptam to the bofton ol towet ose!

THT CASITT

rhe lost .oue$ get prcgftssit. ty tattet an.t ,oughe,. Ea.h floor
olthe rouet.onsists ol a latge.irctlatrcofr ooe ooked bq hlo
balco,ies. Mickey nust take sp..iat.ote oh baln ies lor two
ftasods; litstlu hecould lal I olf and secon,uy there isl.sstoom
ii uhi.h .o al,oi.t the no,ste6. Falliig oll a bat.ohy s.uns
Mi.key fot a little uhile allowidg the beasties to ,lnin his

Thtot\hort th. touer aft doots tlhich lea.l isto sae rcons.
While ghosts aft qble to udlk thtough udus, son. nottsters
need to te th.se ,loorc. AII ol the .loorc nee.l ,o be boaded ry
b4orc Mickeywillbe allowc.l out onto the batthmeats to loce
the a,it.h. In onle, to board up a doot Mi.ke! nust litst lirtl a
key an.t ehter the non. t,side wiu be one ol lour stb-Safles
and il this is .ompleted src.essluly h. uitt b. Shn a hande.
i a i l s a r.l sone plafl ks afl .l w i l l n a i l ahe doot sh u, a s he I eaoes
(th. sub-ganes arc des.nbed belou).

THE MEANITS

'fhe lotto@ing no"ste/s.ppeat in att o.tsiMs of the gane son.
oe6iorc hau etho norsterc!

TH E OG RE: ?rri gur t, urtty slob &" oa IV be aJfeca.d bf a
gentlewaUopuith the nallet. Whe, hit he olten splits into tuo

e{A ffi-.EWI ^ -Ajry

ffi*"ffiP



_$,Kt*/C \ 
't4-/.

ffi"j-+t

&-
,&
fuJffi(\}lrEJ

WIAPONS

THE GHOST: This flinsy phastom
cas't leel the nallet but h. do.s l.at the

THE SKELETON: n .ft.py

HEDLEY: Squift this ghostlv head.

THE WITCH: Tle!,i.ted@itch fou"d
at the top of each toeet (ST ar.l Anigo

THE OCRE KINC: Y.!./,! lttrd. d

Micleg car, in the noin tou.t, .hoosc ltun tuo ueaponq a
eatcl pistol fill..l tuith.i.hath,l water and a latge, tubb.l
tuallet. The coatuol pancl shous uhi.h is cuncrtly is us..
RET\4MBER: L.r. nonst.B lohich qr alle.ted by thr
nallet uill oft.n split iflto tu,o ftallet on.s.

BONUSTS
We| a ncary has beeh sqtirt..lol&allopetl ituill disappear
l. t! i hg b.h i h.l a bon u s. M i ckey hts oh I y to tuh our bonts i tcn s
to.ollcct th.n. Theq should b? coqeete,l qui.kly ot ttev a,ill

WATER -.. Tr,r! boarle.ohtains the ea.hqatcd uat.t uhkh
ha.t",adethe norst t.Colh.tit h, a.l.l tothe suppuinMitkey's



KEv - Klys ate ieerl.d to open the ,1006 qnd estet the siik
rcons. They are .sse,ltial to Mi.key's qwst.
BOMB - nte, atis is .ollectal aU nolsterc ca.rently or
s@m 8o up 

'a 
shoxe.

BIRD'S I{EAD - Trris na|i. it.h auows Mickey to fly!
Vt/.11, ,o be hoaest it just stops him fauin\- For the duntios ol
this bo,us Mickey .afl step off a balcosy aid ualk arcund oa

CILUE - The glue pot will stick all nhst ts to the spot fol

SHIELD - me shi.ld pt rents nonsterc ibaisirg Mi.key's

REPULSf\/ENESS -- Co ..tia9 this bonus nakcs
no,sterc tu8 auay froh Mickcr.
SLaJl/v - Th. ,'o1ste6 slo@ doua to half sn .d u)he, this

LIGTTTNING BOLTS-Wi h this borus Mickev mooes
twkear[ast as tumdl Bp.anfuI b..ause this.an hdk;rhidss
.lilfi.llt in a titht spot.

THE PANET
on the teft ol rhe pa,el is a Ficnre ol Mi.key's hand hotdirg
the itallet o, the eatet pisfot fl,. SPACE BAR.hatges
frcn one to th. othet.
Nett is Mickeg's scot lo ou.d bV,.....

The uater metet. This shous hou mrch tuatet is i, the uate/
pistol. ll the pistol b..on s emply the tatue is ov.t!
Atthe ight of the panel is a pi.ttt ol the touerThe snall line
,ett to it in.li.at s where xou at.

IHE SUB.GAMES
h eath of thcse ganes Mi.kev has th,ce liaes ehich arc shouh
as thfte r..l botes at the edge ol th. scften.

THE PUDDLE MAZE
Mi.key hos to awi.l ot shoot th. floisterc oeate,l by thc
,lrippiig taps. To eo,nplete the tuon h. nust lind a"d collcct a
hanner, som.nritsas.t sohewood.Thcseuill be lou"d tyihs
o" th. flool add .,tablc hin to boatul up th. tloot. Also it the
naze is d heart which sives Mi.k.y a bonus lile. A skull uill
tat. a lile olf Mickey. Th. pouer pnck allous Mi.k.! to bust
the water monsterc uithout beins httt himsll. The poue pa.k
makes Mi.key lli.ket rn ti I i b effe.t ueaB off. The spn,gnakes
Mi.key's nallets bour.e off the oatts ol the mrze. ose th.
hahnet, itils ard uoo.l how beea collected Mi.k y catl Ie.r'e
th. ndze through the hole ia the lloot.

THE BTJBBLE MACHINE
Mickey staa,ls oi a plaiom uhich novs /ar,lonly lelt afld
tight. Aehu him to the lelt is a glass tub. full ol enchdsted
uak. mis slouly ledks ihto a pire uhich turs a.rcss the
botton of the scften. At rcAul int.tudls dlong this piF. arc
,ozzles uhich pto.lt.. bubbles. Mickey nust shoot th. bubbl.s
by throuidg his hannet ustil aU of the uater has leate,l oal
ol th. tabe. tl a btbble rcaches thc platlotm ia eqts it @ay a
little. Eoeirtally the btbbles will eat a hole ie the platfotm
uhi.h Mi.k.y uill need to itnp a.toss. Ah erba hazar.t is the
ltoruig ghostsuhich slouly lollou Mickey orcnd. Prclonsed
eontaet with it uill .ost Mi.key a lile. Hittirg the ghost uith
the nauet uill .lispose ol it but aiothet oie uill sooa .ppear.



TIIE PUI\4P ROON4
A long pipe snakes lrcn the top tisht ol the scree, .loun to the
botton uherc Mickey aryearc. At s@etul points alohg this pipe
aft holes with colks ia. At the top iAht is a larye morstel
opentiig o punp uhich .teate. little noBtels. Th. liftl.
nonsterc pattul the pipe 4n l nay pall out.otksuhich Mi.key
has hannel..l it. Th. nalet uiu dedl with thern. To cotlplete
this s.reen Mickey nust g.t past the lorce lieu uhich is
p,otectinS the larye motstel The lol.e li.hl uiu b. loueted
uhe, sone of the colks haoe bee, handered ia, The .o*s
Mickey nee.ls to hit at .lilleftht.a.h tin.. To a.l.l to Micke!'s
pmbtei's, uate/ dnppiig lton the co/ks oeates a floaiis shost
@hen ithits thefloot.Thisuiu sruhMi.key ottrk atilelrch

THE DRIPPING TAPS
'rh.rc arc lout dnppiflg taps heft uhi.h ,ee.t to b. trne,t olf ih
a sp..ific odeL The tap hendles spi" or flash to iadicate uhich
shosld be tumed oll rert. The lloatirg ghost is heft agatu and
is dtiltihg atuu,td the s.reen. Il it touthcs Mi.keg h. uill be
stwrcd ot tose lile. Motingplatloms help Mi.keV taoel ltun
tap to tapbuthe nust be carelal iot to be squash.rl b.tuees a
ptaqom ahd rhe floot ot..itin9.

CONTROTTING MICKTY

SPECTRIJM
h a.l.litioh to Kehpston ot Sih.lail loysti.ks, the lolouing

Q Up A -Doo4 RETURN -F re, K - L.lt R -Rigr,
SPACE - IoaSles &ea@een hahn{ and water pistol.

AMSTRAD
tt a.l litiot to a ioystitk, the lollouins keys ndf be tsrd:-

Q - Up, A -Dout, RETU RN -ai'a K -rrfa, L, Rrfrra,
SPACE - To&gLs bda!,eer hannet ahd uatet pistol.

CBM 64
us. . joystr.^ u pod 2. a"d th. lollouing 

^.ys:-SPACE -To toggle betueeh hannd ahd uotet pistol.
RUN/STOP - l,a!e?.

ATARI ST
U.c a ioysh.k th purt t. an.! thp Jollouing 

^.ys:-
SPACE -- Io ,o*gld r.t&e.n hann.t and u,atq pistol.
P - l,a!s., s - Mrsidsou"d efl.cts tosltle.



MICKTY MOUST - HINTS AND TIPS

1) ry yor aa ott ol uoter, try to use yolt hdnnet.

2) Do not shoot too last. Etery niss udstes uatet.

3) vou. 't b. hurt while you arc o, t ltd.leL

0 Collectisg AW ho,us gives non ua.er.

5) Yot.anrct catry norc thas tuo keys.

A It is salt to light q a larye plarlotu thai a batcory.

7) It is dilliqlt to light uhile you dft standiig ifl a doontay.

& 'rhe Puddle Maze is conposed ol t6 li,ked rconi rry to
fh.l a sealch pattemuhi.heillcotqeachrcom orce orly
ai.l rcttm you to the sit.

9) h the Btbble Roon, try to n@e it the sane dircction as
the plaqotu. This alous yol to nooe foster; yot uiU also
be headins ir the sane dircction as the floatirg ghost.

10) Whm lindiig th. Ogft king take yo6 time.

OIr|. Walt Usi.y C6.npany
GREMLIN GRAPHICS SOTTWARE LIMITED
Alpha Horc4 r0 Can'er Sbeet, Shellield Sr 4FS.

@ 1966. AU rights resenlcd. Usaathorised .opyis& lddisg ot
rcsale by ary nea8 shictly prohibite.l.



MICKEY MOUSE
[e logiciel de jeu

INSTRUCTIONS DT CHARGTMTNT

sctNARro

cBtw 64la2a
Casaetaet In.ro.luift la.ass.tt .lafls le magnatophon..
Appuyet sinultarandt str SHIFT .a RUN/STOP/rri
la touche PLA\. Le prcglqnne u. se chalgel et ,ltnanet

Diaquette: Infuod.ne h disquette. Tape. LOAD"*
" ,A,a et lnppez RETURN . Le progntune u s. .hdryet et
.lanan r attonat iqw n.it.

SPECTRIJM 4AK
TapezLOAD"" et lrapp.r E NTER /!is rd .orrle PLAY
au flasnitophou. Le ptwanne va se charyet et danaml

SPECTRIJM 12AI</+2
utiliset le charyerr Lonne d'habitade.

SPECTRUM -F3
Disque: Uatlrial tc CHARGEIJR comne d'habitu,lc.

AMSTRAD
Cassettet Intro.hiP la .dssett. ,lans l. hagaatophon..
Appuyt sintltafanelt str CONTROL (CTRL) .r la
p.tit to!.t. ENTER. Puis e|lorcc,la touehe PLAY .lu
nagratoph$e et ersuite n'iflpo/te qwlle touh. nu .ltoie/. Le
prcgande 1ro sc chatget et dt't.net attonstiquencat.
Diaqueate: Intrc,luir ld .lisqu.tte, atiquette o./s I. haut.
Tapez iCP|\' et lrappez Er.lTEr{. Le progrannc oa se
.harg.t et ,linan t autonatiqwnett.

ATARI ST
PIa...le d'rque dans l? l.tt.ut. t. pro|tahh. tlcndnfia
attonatiqu.uett ?t 3e.hdrg.tu a!.. l4 nis. sous terciot.

Les nichartcs soft iatcs d t Nor.l,,lt St.l,.k I'Est.t.le I'Ouesl
oht lola lo baguette nagiqtc tlc Merlia et I'oat .lontae a
l'allteusenenthotibk Roi tt.s o9ps. Gfi.e dsM poutoi/ elles
Dort. a .lles s.ulei, ftgnd su Distullafid! Ir Roi .le Ogres a
utilisa lo baguette pow larcq u son su k paVs et l'.n.lomn
.rtilrcment.ll a ehsuite.assa labat efte er quate.t e, a do"fia
u, horceau n chaa, de ses @tl.s.



bs oilaitus.oftiafts toutes ntqtia'.s sont qllaes ,lats les
quate tov6 les plus hautes .lu .hAt.dt .le Disfey et ott baai
tous les pe6onnases .ndonis .le Disney. Chacne .l'.L utilise
le morce.l .lc baguette qu'ell. sar,le tinsi que I'eau uchantte
qu'elles oat agalenent oolte a M.rlih, pou ftnplb le .hitea,
de mo$tres hi leuz. L'eau est Ia .la .le I4 liblratiot .le
Distuyland. Me ia qvtit cach( ,rc bouteille d'.au et I'aoait
.tonaae d Mi.key Mor6e pou qu'il ptisse e dclendrc Iorc de sor
opilotion,le s,taetage.le la baguett nagique. L'eau.loit atft
utilisle au .onptetouttes pon te pts la gsspillet et tombe, e1

Mi.ke! part n la re.her.h. .lc la baguette au bas.te cha.ue .tes
quabe touts. La seule naj.ctone est aerc le hatt ! En ,otte perc

le sonnet de It tout, Mi.keg aa renconter les iifnn.s ga ids
qui tauiqdt pow les sotcia/... En asperAeqrt I.s notstres
aoe. Ie pisrow n .au nasiq'e il les trqasfomela en bourei lles
de potiM nasique ou m boMs nagiques sptciotx. Certaifls
nofl|bet ..p.1.14rt ne riqSisselt qt'a un .ory nea sut ta tat.
aoec le nailleten caoltchot..l. Mi.k.y, bie, qu ce.i leslasse
patois aclatet et se tf|nslornet.n .l.t! nonstns plus petit.!
si Mickey mtuc m couision ao.. n n&hanL il per,l plus ,le sa
pftcieuse eau mais il peut rclai,c le plent ei tunassa'r tes
bottei$es .le potion.

QMnd Mickey atteindra le sonn.t .le l4 tour,le so/.idre hi
lancetu des bollet de fet' . S'il atiae d .lsift la sorciarc el u
tas d'os el lancalt son maillet sur elle, il pouna obtettir l.
f,orceat d. battette qt'ell. g.r,lait. Une lois qu'il aura ft.!pt/4
tes qrattu norc..rx Mi.key devn .fftunt.t I'hoftible et
diaboliqrc Roi des O8res voldrts! tl pett l. oain.ft eh
l'ospergeait 15 fois aoe. l. pistolet, nais .e ,'est pss la.ile. 5i
Mickey fl'y ada. pas .lu pftniet coup, il p.ua t connercer. S'il
tchote ne boisitfle lois la paftie .6t t minl. et Mi.ke! .leon
rctotdet aa bas .1. la preniarc tout!

I,E CHATEAU

Les qttbe tourc deoidnent petit d petit.le plus el plus hat tes
et de plus es plus dtdues. Chaqw tta|e de l. tout corsiste e,
une oastc piaee ciculai/e su,plombae pdr.leu, bal.ons. Mick.V
doit laire spaeialenmt atteltioi sur I.s bal.ors pow deux
nisoes: preniarendL il pouftoit en tonbet et .leurianenent
il y a noits d. place poa. toiter I.s nonstfls. S'il tonbe dt
balco, il seft assontna pei.lant u, petit nohett pen.laht qle
les norsbes ipuisercit ses ftsetues .l'eau.

Tout au lMg de la toal il y q.les poraes qui manert a.bs piac.s
seco aircs. Alorc que les tart6nes peuveit ptsset 4u t/4ue6
des nuts, quelques noast es o,1. besoin .l'u,iliset res port s.
Mi.keA doit .louet des phn.hes en tsaerc .le toutes les portcs
aoant .le pouoon Lfftonter Ia sorciare sur les nnparts.
De lAcM d potvoit condadae, ute pone, Miekey .loit .l abor.l
trouucr un. .l1 .t.rtr.r ddrs ld pia... A l hrendt il ioseru ude
.les oatties secondailes et s'il rau9sit a la tuinheL ofl fui .lottnen
ur 

^arteau, 
des.lors et quelques planches pow qu'il ptisse

cor.lanser la porte aoant .le partit (l.s parti.s secoh.ldircs sonl
ezpli4ute s.i-.L ssous).



TES MTCHANTS
Les norstues s.ilatt .ppar.issent .lafls tortes les oerciors .U
jer. Q"elques aeBio"s 6t des nMstrs eappl(nntsites!

L'aJ<;RE. Ce gos gCart rnot .t plein d. oeftes he p.ut Gne
afl..tt qae pa/ t, tout p.tit.oupd.ndillet.Quad ilesttot.hi
il se ,lk'ise souomt m deu petits ogfts.

LE FANTOME: Ce lanftne tout
lraSil. ne s.it pas le baillet nais il a p.w

HEDLEY: Asperyez cette tete fantonique.

&.
,:-1 ) , 1/ ',;l

A.l*.\ d-iJ-j:-.
tI 11 LA SoRcIERE: La n p.hantc sor.Ere

.t';ltl qu. tuls ttouucftz au sonmc! da .haquc, mR\ iow r u\io's Anixa d.r.cutcue'tt.-*t55
fiBtl- a
llEF3ts|l LE Rol DE ocRES: Be!'^r Q!.r

,ry'f.rKl\1 tabttau i|'u(nanl!
\it.-/
(1ufi&3

.rfte,l
tts ARMts
Mickeya lapossibiliti, dans lo tott ptincipale. .le choisi,eatt
de6 an.s: rn pistolet a eau rcnplit.l'eau nagiquc et at 8'os
n.ittet n .aoutchou.. Le ttbleat .l.s .ontftl.s ih.liqu. Iaquelle

N'OUBLIEZ P;{S les plus gr.a.ls noastfts qui sort
alle.tts pat le nrill.t s. diuisdt so/aent ea dca, honstas plts

BONUS
Qudutl uh riiciidtt a ita asp. It or at.anr&, il lispr,tit .,
ldissdht uh borls,{.friare lui. tl stlfit a Mickcy .lc pass?r
au-.lessus .les bonrs ct corrant port les ranass.r. II latt oit.
l.s tutuasst siro, ils s'efia..at pedt a petit.
l/vATER (r'eau)../aco, coaneat l'eauftagique qui aoait
I'to.luit Ie notsbe. Radasscz- te pou/ alinent.r l. pistol.t n eat



t<EY (Cl€) Les.ks sont n'cess.ires pout otorir les pon.s
.t .,1tftr .lahs les pilces secondaifts. Elles so"a indisperssbles
A l. qu?te de Mi.key.
BOMB (Bomtr€) Olahdell. est nndss4 bts l.s moBtfts
qui se t ournl svt Icoa, dt:panis'dt m fudet.
BIRD'S ttEAD (Tete d' (J iae a!, C. t obj.t n agi q u.
pe,net a Mitkey .le t'oler! Esfa, pout dire uai, il l'enpeche
tott sinpleneit de tonbe/. Tart que .e boflus .llrc MicLey Wrc
eij,nb.t ut bdt on et marchtr da,1s les airs.
GLUE (Colle) L. pot de roUe fi|. I.s norcn s sw pla..
qn.l.nt un .ourt itstant.
sHfELD (Eclan de prorecttont L'tctM deplot.ctioi
enpa.h. l.s nohsnes .le ponpet I'.au nagique .le Mickey.

REPULS|]NESS (For<e r€pulsiwe) Crd.? n.d
boats les no"stns s'dfuieht a la !r. de Mi.key.
SLOW (L€nteur) L.s noastfts tul.ntiss.nent de hoitit
qta|.l ce borus est nnassi.
LTGHTNING BOLT (Eclair) A@. ce boits se
dtpla.e de8 lois plus !ite qu. l'oltlituire. Faites att.ntion.at
ceci coaptiquet les.hoses dans,n cadloit dillicile.

tE TABTTAU
ll y a, a gauche .lt tqbleqr, Me inase de ld nait de Mickey
terant Ie naillet ou I. pistol.t d eaa. Ld B,ARRE
D'ESPACEMENT ro!5 lait passe, tle l'un n I'autn.
A cAft se trcaoe le scop,1. Micl.r suiai .lu ... coilpt ur.l'.at.
Ce deniet ifldiqre la quaatitl d'eat qt'il y q .lans le pistolet.
Qvat.l Ic pistokt cst ri.lc la Nrti. 4t t.nida.:
A.ltoite.lu tableatiIy aMe inage de la totr. Lop.tit IiSn.
d .Ott ia.liale ootft ,ositioa,

TES PARTIES STCONDAIRES

^*** * rr"P*"-*t"rp-
rcptserties pal hoi. ca.es r.uge. dl bor.l .le I'e.nn.

LE LABYRINTHE DE LA FLAQUE
Mick.r.loit aoiter.k tuer sw les 

^o,1strcs.ra& 
par l.s tobinets

f"yants. Pout remi"ef ure pia.e il doit ttoutet et ,anasset ut
natteau, quelques clous et .!u bois. Il les borwra pan.ft el
ils hi penetttuat.le cM.lanset la potte.ll ya dgalement,.lars
lo piace, M coeut qui .lonte A Mick.y uae vie surylamertaift.
Un c6ae srypine une de d Mickey. Le paquet ,l'areryie pemet
n Mi.key .le laire t.lat r l.s nonst s d. I'eda sons se lane .k
nal hi-nen.. Le pqqret .l'tnergie laft.liSrotet Mickey jusqu'a
ce qt'il i'ait plus d'ellet. Le fts9ort p.ffi.t au naiuet d. Mi.key
.le rcboi.lir cottft les nurs tu labyitthe. Uhe fois qu le
i.nea., les closs et Ie bois ont it' nnassas, Mickey peut sonil
du labyritthe par ue ttut .lans le pltf.her.



LA MACHINE A BULLES
Mickey se tient sw une plate-|offi. q"i botge hazad A gauche
o, a droite. Soas lui s. trouw un tube ,le !.ft pleia .l'eau
n.giqa.. L'eu fait Intendt .lars w tuyot qui arareGe I'aoan.
I I y a, a iflteroa es ftguliers sur I. tulau, .l.s becs qui ptu,luisdt
des b/U.s. Mi.k.y soit las.et so" Maftetu sut l.s btlles jtsqu'd
e que toste I'eat soit sortie ls aube. Si ue brle atteint I.
ptat -lome .I. e, nanger, u, morc.ru. II .nioerL un nomnt
on 16 bulles au@t perct n" tm, dq'ts to ptat.-lom. patdessus
l.quel Mi.k y tl.otu saut /. Les ltrfines flottalts qui suiodt
Mi.k y ldtement rcp.nsentent ,n aube .tanget. Tort .ontd.t
prolotgl doee ces denie6 .orten un. oie A Mickey. Mickey
peut sc dabanass., d'n ft'ttome en I. lrappolt aoec so' ndiuet
mais il d appattitrd vite un sst e.

LA SALLE DE LA POMPE
ui lolg ttyot serydt ,L l'dttnitt stpt.ieure ,lroite .le l'i..an
j.sq.'.s b.s oi Mi.kef appatuit. A pltsietrc .i.lroits I. long
de .e tayau, il y a des bous a@c des botchons. E haut a droite
il y o !fl tnonne nohstu q actioflae Me ponpe qai cfte de
penlg no sbes. L.spenbnoist@pahouillett Ie ldg.le tsyau
et dlttnt pallois les bouchons qw Mickey a enloncts al
ndfteaa, L. naiI.t oa s'o..ub.r.l'eax, Poul temind cet ecran
Mickev doit d,asser Ie .hanp d.lor.. qui prot.ge L yand
noarh.. Le.hanp de lorce seruabtissd quar.l quelques4,sd.s
botchons awort |tl eildcts et 'n.neo/. 

Les bouchofls qt.
Mi.k.y doit enfoa.q sost difrtrcnk n chaqw lois. Pos/ as.aoel
les p/oblanes de Miekey, l'cau qri luit de6 bou.hohs rftt an

lah t6n. fl o ttda t q u as d e I le a t tei a t lc so L Ceci a ssonce M i ckcy
ot lli dQutu lhe aie.

LES ROBINETS FUYANTS
Il y a i.i quah. rcbirets luyarts qt'i I lau t anotet .lars ut ce/roifl
o lre. Les poigrles des rcbitets totdett ou eliSrotart pow
irdiE et l.4tel .loit etu afrOta .i pto.hatu. Le lMtdne est a
douaew i.i et il se prcmare st, I'tclan. S'il touche Mickey il
sert assonnt ou petha uie oie. Lesplate-foinesnobilesai.l.nt
Mickey a se .Lplacet .le rcbiiet ei /obinet nais il ,loit faite
attentior A te pqs se lan knse, ea tle ue plate-fom..t le sol

POUR CONTROTTR MICKTY

SPECTRUM
En pIus des jogsti.ks St'..ttun ou Sie.lait, les touches suira,t.s
pewett etrc utilisees:

Q -Haut, A - Bas, RETURN - Iir, P - Paasa K -
Gauche, L - Drcite. SPA\CE - vors lait pas6.t du haneau

AMSTRAD
Ea plu6 .l'ut joysti.k, I.s tou.hes suitartes peuvert Ctt

Q - Hout, A -aar RETURN -Ti,P-Pause,K-
e.u.he, L - Drcit4 SPACE - Vors lait passel.lu nalt au

CBM 64
Utilisez u iorsti.k dans la so/tie 2 et les touches suitartes:
SP'ACE - pott passer du ,naneatl at pistolet n eatu

RUN/STOP - Pa,rse

ATARI ST
Utilisez un joystick .latts la sottie 1 et les tou.h.s suitart8:
SP;{CE - pow prsser,lu naneau au pistotet d ea!.

S - pour paer.r dp Ia nusiqu. ar, .lI.ts \o"ofrs.



MICKEY MOUSE -
CONSEII,S ET TUYAUX UTITTS

l) Si to.s tonbez en paile .l'eat, essayez ,l'utiliset aon.

2) N. thd pds trop dte. Chaqae coup narqu( tous fait
Sestilter de t'ear.

3) on fl. peut pas oous lan .k nat quai.t lous etus sar Me

4) TOUT borus lamasst to$,lorre phs.l'eau.
5) vo$ re pouvez pas at'oir plts de dett tlas sur aous.

6) tl est noiis isqut de se baft.e sw trc platc-loine qt. s'r

7) tt .st difli.ite de s. battrc llars l'embnswe d'rae pone.

8) Ii labytinrh. de la flaqae est conpost de 75 pia.es rcliies.
Essayez de bouoe. rfl sch,na .le tucher.h. qui .onpftfl,lra
.haqu pit.e utu fois setleneit et oots /anete/a A la sotic.

9) Dans ld pitce .les bulles, essay.z de touc tLpla..t .larc le
defl. s$s qu. la pldr.-lome, Cei tous p.n.t .te oous
dtplacer plus oite) oous i/.2 aussi dafs It nCnc Anectiot
qrc le laiftne flotta"t.

10 QMnd oous aum toutt le Roi des Oges, prcfla btft

OTh€walt Di..r Company
CREMLIN CRAPHICS SOr?:WARE LIMTTED
Atpha House, 70 Caroer Sbeet, Sh.llt.t.t sI 4Fs.

A 
'9E8. 

Tous dtoits ftsetuas. Toute .opie ot ,e*ate ou tout
plot pN des noyms q.elcoqws so,tt stticteneflt intet lits.


