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INÏFOOUCCION

Christine y Michaels€ haliaban disfiutando de unas va-
caciôôes en una bella ciudâdela, Llxor, a lâs or llâs de
Nilo, en la regién de Assuan. Habian elegido Egipro como
dèsrino de su viate en blsca de avenl!ras, de ercitanles y
nLevas sonsacones, de sùeiôs mp'âcûcables en sJ cori
diano y vacio rùmo de vrda occidental. Y, desde iuego,
Eoipro no iba 6 detr€udanes Y no por loenignénco de su
cultura, o po. sus rnmensos desienos, inqurelantemenle
solitôrios, como ten'6n prevlsro. En esra ocasôn habriên
dê enfrentarse ô peligros, l8n cÉnos, que iban a poner en

9ràvê rcsgo 3ù. sùs p.opiôsvidas.
Todo ehpe!ô cùôndo accidentâlmente conremplaron el

secu€sno de uh joven é6be, de aspecto !n tsnto obnub -
lado, por un g.upo pârahilita. luenemenre armado Cas
sin quererlo, se vieron empuradosâ inl€ruenn,en un inten
to por libêrarle dê sus histeriosos agresores. Pero, sùpe-
.ioros oô nûnerô, los 6rtanos y âmenazantes sodados,
consiquie.o. reducn 3 nuesrros p.otasôôistas, y, en com-
paôia del joven, ôpârentemenre iôofensivo, tueron encâr
cslâdos en on lutoso palaoo de Loror. Todo era cohruso
æ6 nuesïos 6mioosj el6sahô €n la câll€ â plenô dia, e
grandioe pâlacro hâbilrtado â modo de fonaleza.. un am-
bienrê mililar iFpropio de una regr6n ùânqlila como

Pero, éô m€diô dê suasombro,seria aqueltovehlug rivo
elque lesdâ'la rodâs làs 

'espu€lias. 
una a una delr€ro'c'

do p.oceder de aquellos soldâdos nârivos Muhammad âl-
Hâsaô lqu6 €s el nombrô â.ab€ delsecuesl.ôdo),les revelô
la existencia de un complotconlra la i.dependencia de las
I'bus del N'lo. El malvàdo Abu Sahl. gobernador de ra re-



gi6ô de Assuân, habia cons6g! ido â rma. a un polentegru-
po de ranéricos con lâ inlencién de proclamârse émpêra
dor, y someter asi a lodas las regiones lrmitroles al poder
deOs is d'os delo(àso y d6là mù€ne y.alave/,ennqù€.
cer nolâbl€msnte sus merhadas arcas a cosls del sudor
de los -ga enos. ranrô siesrosùlrimos loqu6rian. como s'
no Todo ello conmovi6 profundâmefie â nues$os héroes
loscuâles,âméndêsusd€s6osdêêventura,sevierondêfi-
nnivamente espoleados por la tûene suma eô metâlico
que alHasan lês oneciô a cambio de su.yodà para des-

Unidos por el desnno, nûesrros $es prolagonistas te
nian que tugarse a roda cosra y llegar al compleio milhar
de Jarga, do.de al-Hô$n enconrrarh siô dùd6las pruebâs
suiicientes pârâ nculpâr âl r€nlbl€ Abu Sahl. Una vèz alli,
raô sôlo les reslâ.â c.uzâr la l.onÎ€ra y hacer pûblica la

EIJUEGO

T! objenvo es conseguir que los rres p.otsgonBras ôl-
encen el puesto fronreri.o, atravésando los dii..enl€s ès-
cenarios que Dod.iamos asrupâron cuat.o iasês:

R€cién cônsumâda laluga, deberés ârrâvesâr la CIUDAD
de LUXOR, p3r8 posrenormenle salir al DESIEnTO dé
MUT,y, desde allL lLêgar al poblado d€ FÂRSUT, donde to-
marés el TREN que le conduciré al compleio dè JARGA,
una instâlaci6n socrela bajo lietrâ quê se constrùiré en
prueba definirvâ de lê conspnacidn. Desde alll tàn s6lo te
resta alcanzar el pu€sto fronterizo y habrâs conclurdo ru

A lo ârgo d6 tu increiblo y veniginosa huida te enco.-
rra.és continuahêntê hosliqado pôr soldâdos disp!€stos
a liq! da., sin nsdiâr palâb.a, a loslres proiagonisras. B€'



cuêrda que no podrés bajar la guârdra n r3. siquiera un
inslante, y qoe seré ùna batalla desrgu€. 56lo iu sâns.è
friâ y tu corâjê podrân carapolta.te hacia la yctoriôj con
irola iu impèru y Drensa ên

IOS PERSONAJES

Tienes oùe intentôr, como va sabes, que lus tres De6o'
ndjes sobrevivân a losâlaques delejércilode Abu Sahl. En

rodo hom€nlo lendrés el con$ol de ! no de los tres perso
nâjes, mienùas que los olros dos, sempre y cuandose en-
cuenlren en la panralla, re sèguirén con inteiigenoa pro-
Di6 Podrés Dasar€lconrrôla coalquie.â dè lôs ves sin més
que pulsar unâ de lasl€clâsde uno alrres.

Te seré ûril cambiar de p8rsonaie â menudo, bièn para

56cara âlqunô de ellosde uôô srtù3ci6n muy compromet
da, o p6r. hacer uso de sus propiedadespâniculares.

En cada p8ntalla deberés acabâr con !n nûmero inden-
nido de enemrgos para pôder pasar ô lâ sigu en:e En esê
mom€nro losdospersonsje
narén hacia la pane derechâ d€ lâ pantâla, esp€rândote

EICOMBAlE

Mrchâol lleva co.srgo una pisro.a r'erl'às Chnsl'ne
Doede llevarv laôzarqranàdas de mano Ambas cosas, ba

l6s y granadas, no son ilimitadas, por lo qu€ es recomen-
dsble su ahoiio. Oe todas lomas.Î€ndrés ocasién de @-
poner mun'.ro.€s 6r êl camino cLêndo àl Hêsân record



su parâguâs, pod.â usarlo como dê16ôsâ, siendo esDecral-
mênle til en el combaie clsrpô a cuerpo. Los soldados
lan2arén en ocasiônes canuchos de din6mita 6nc€ndidos
y a Dunto de exploÉ r si quieres corcr el riêsgo, ch nst ne
poeds recogerlos aqschéndose, pêro deberé entonces ian-
u a los con rsprder ê. prevrs'ôn de que la êsrallên erc'ma
Los soldados rambién disparatén â nenùdo, por lo que
conviêne oue busa!ôs réfusio en ôquellos ruoâr€s donde
r6s balas no rieôen âcceso, como barilês, muros, erc Los
pe.sonstes que en es€ mÔmentono cohrrol€s lo hârén por

si mismos, de man.ra quê, mienlras haya p€lig.o, nata/én
de escondôls6 Ùas esos improvisados parapetos. Si ello
l€s côndujers a algÛn olrô p€ligro mÉs nmin€nre, puedês
6n todo csso cêmbiar êl control ô alguno de ellos y hacerle
as'eln de su refugio. O$o de los aspsctos de su inleligen-
cra propia es qoe, ademés de s€gln al que tÉ conlroles,
trararén dê huir de los soldados côlindanres, amén de s!-
br escâlerâs, sô lar huecos u obsléculos, etc.

También ehconùa.és en tu camino nrdos de aheiralla'
doras v mônèros, êmbos Indesrructibles, portus persona

les. Déiarân de drsp6rar coando te hayâs (6ncargado* del
coningenle de soldados que êstén en 13 panr8lla en que le

SE INCLUYE UNA OPCION PAiA OUE PUEDAS GRA.
AARTE UNA VEZ OUE TEÂMINAS CADA FASE (ÂECUER

DA OUE HAY CUATRO FASÉS), OE MAN€RA OUE PUE.

DES EMPEZAR DESOE EL PÂINCIPIO OE UNA FASE EN

VEZ DE CO[,,lENZAF ELJUEGO.

CONlFO!ES AMSTFADY MSX

Ademés dei leclado, pu€do emplearse iovslick Las re_

clasdé cambD d€ conr;olde los tres pê6onajes, seguirén



esrandoen elreclsdo. Se incluye, ademésuna opcién p3.a

redefinnreclss Lass6l.ccionâdasrnicialhsntesoô:

A - as.charse bôjar

SPACE disparo-ânzaôienlodegra.adas/carlùchos_
delensa con Daraqlas

ESC - detene el tu€so reg resd al mismo
SHIFT+ ESC: ABOFT.

Cuando!ûlizôs la tecla {SPACET (o eldispâro en el,oys-
rick)pa16 6nzar 9ranâd.s/can!chos, d€b€s lêneien cuen-
ra que, cuanro mâs riempo la nântengôs pulsada, mayor
seré s! alcânce Sr, por oùo ladô, dispara. en posici6ô de

ôqachâdo, lôs bslss lrevârân ciena nclinacÉn, con o que
podrésd8rcùeniâ de eôemigos qùe se encoentren por en_

INSTFUCCIONÉSDE CARGA

Amstr.d: Pulsâr CTRLy ENTER.lmrsmô liempo
MSx: EscribnRUN 'CAS: y pùlsar ENTER
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