
Nruh I uuNflÈft |:; an aqon pacxsd arcâd6 oame baser
a Second Wo.ld War scsnario You are ùe ôunnsr ând
aim€r whose lask is to del€nd vour Dtane âoaind enemv
ând destroy lhe qround tofcaa in €â.fi ï h€ chail

on pæræ arcâo€ game oaseo upoî
ar|o You are lhe gunnsr ând bornb
mo your prane âga|nd ensmy anâck
lofces in €âch ol lh€ challenolno
high lor rhe exoen martsmân.-bui

NIGHT GUNNER ts an sction pacrGd arcâd6 oams @seo
a Second Wo.ld War scsnanb You are the ôunnsr ând

missions. The rox/ards ars high lor rhe expen martsmân,
b€warel lhe balll€ b€comês touOhêr with eaci nsw mrss|on.

When lha progEm has toaded the us6r |s prompt€d to. a Sottoc*
sêcrJrity code. The response code is tound in ihe tabl€ on oaoe
r0 ol lh€ rnslructions, and rh€ rept is sntsr€d using ksys O --9
and ENTER. The progfam allows 3 àttempts tor lh6 nirmÉr to be
enlored conectly- The game is now rsady tor ptaying.
OPIIONS
The game oplions are sel using the numbor k€ys dudng the ri e
pag€.
1. Numbef ol Olavors: 1 of 22 Plays|r: 4skrltovsts
3 Plryet2. 4 sk lrèvets

Plane/siShl movement Jovst'ck o. cursor ksvsFie: Fne butlon or soac€ bartbld: Tâb
Abort: Es4âpe
SCREEN OISPLAY
I ne score and numbsr ot lives lor each ptayer |s shown at lho top
ol lh€ sc.e€n. plâ),s. I on lhe lefl and plâyer 2 on the nght Thà
hqh score is display€d in the c€rltrc ol the tanet.
PANEL INFORMATION

If9 glalfs_ pane! at the botiom or rhs screen disptays the
lollor/vino inlormation
Th€ timè rGmaning tor e6ch m'sson |s ôsotaved n the tefl most
sndow. 'T indicates tme to larg€t. B indicat€s t'ombing lime.
Ine next w|rtdotl/ rndtcâtes â hit which is accompanied bya

rsd border Damage |s displâysd on the otan€ n the centro ol the

Green: = âll cl€ar, Yellow: : damaged. R6d: = desrrcyed.



Plane he'ghl {when applrcable) is shown to the rioht ot the status
plâne. Ammunilion slocr(s are slrown on rhe riohi
Two wâmng l|ghts are avartabte, ths TUR tiq-ht hdicates when
the rùner has b€en damag€d or dssr.oyed, wlitsr the ALl tighl
p.ovdes a quick guide to the heioht.
GAME PLAY
Plan€ detend:You must d€l€nd vour Dtane âoainstthe atacknô
lighters on rhe llighl to and trom the bonhndtârget by shoornô
Inem oown rne gun s€ht rs movs(, by using the keyboard or
joysncK ano guns nred Dy usrng th€ spac€ bât or tire bunon. Jùsl
rrke a rsar gun. lhere is a lime delay kom when the bul€t ts t||ed
lo whon it hils lhe lârgol. This hâs to be attowsd tof Dy armno the
gun in tront ol lhe movng target Points are scored tor eniemy
pranes, banage bâlloons and the bonus otane.
Bomb'ng or rocket ground âttâck Eàch mrssion atternates
beln sen high level bombing tarcels and lowtevet rochet anacks
Ine Domùngr'rocket sEht alows tor vour ptanes movement
when a'mng al lhe la.g€ts bul you have to make a owances tor
moving largels. The amount sco.ed deponds upon the d|stance
lhe bomb or rockel is Lm irs râtuêr
Flak will b€ tircd at you durin-g grcund atrack missions, its
accu.aq dsp€ndenl upon how much you weave aboui the sky.
Long periods ol skaight and level llilhr dunng s bombing mlssidn
wn rssul In you b€'ng t umnâtêd by a s€archhgtn. This witl
oDscurs your rargel anct pul you und€r vsry heavy fte t om flsh
Lscap€ rrom he searchrrghl Dy manosuvnng your ârcraft.
uunng nrgh+ver bombrng, controt your dane usino the teft, rioht.
up ând down conlrols. Clrmbing ând drvng wittafiect youl arciair
sp€€o uunrlg rocket anacks, the oitot continuaflv oNes voul
heighl. Climb to get sulnc'ent herght and then dive-onro ioùr
llargel. r€lease a rcckst and poll oul ol the dive. I you h the
ground you will loso a lil€.
The sght on the uttmats mtssion |s ddlerent tfom âI th€ others
Adjusl your heighl so that the tx/o spots on the scr€€n torm a
l4urê 8, line up f'6 lwo bars onlo th€ cenùe ot tho towsrs and

PLANE DAMAGE
Th|s |s caused by âtiack lrom the enemy Dtan€s of beino h bv
tlak on lhe bombing runs The amountot damage beino r;ilrcareij



by lh€ aircralt slaus symbol. Yollow arsas on the status plane
indÈals where lhe Olane hâs b€sn damaoed and red areas
wh€re il has æ€n destroy6d ll th€ damagà is senous you w l
crash and lose a lile. The iramâa€ can b€ drvidsd Into livé areâs
thêlliqht deck, enqines. winos. iadolans and oun tùnet.
Flight-dsck: Dama-ge will fes-ull in àndom moù€m€nt ol the ptane
dunng ground atac{ missions. mâkinq bornb and rocket aimng
ddÎcu-lt:Whsn the flighl deck is dostroied the plans will crash. "
Engines ll enough ongines âre destroti€d or dsmâged belore lhe
bombing run lhen lhe bombs will b€ dropped. ll 3 or more
€îginss ars dest oyed lhen th6 plane will crash.
Wngs or lailplane. lr hese aro dâmagsd d has no eflect on the
p€rlormance ol lhe plan6, bul d lhey ar€ destoyed then the plane

Gun lur.st: ll this is damaged the sjght will not movê as quickly as
normal. When il is d€slroyed the siOhl has no movem€nt but lhe
guns can still b€ liæd.
Allhough rhe concept of NIGHT GUNNER is based upon the
Avro Lancasler louf-engined bomber, il is noi int€nded to be a
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TT
CANONNIÊFi OE NUIT esl u. leu plern daclron qu srnsprc dln
scé.arc de lâ Deuxieme Cue(e Mo.dràte Vous ètes e canonfrer
âLÔSr que e bombard'er avec polr làches a délèrse de volre avio.
conlre lânâqLe e..eme el a deslru.lDn des lorces au so !èndanl

. \pl r'blc\ PoL'
pensès sofl lones m3rs an€.i'.. 1â t'ararl. s.'ê.lL4r irôrr..ha.li.
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Ua€ 106leo'oq'ahmê chargo, rur,hsàreur €st 

'nL're 
pa' Jn m6ssâ9o.

gùide à {ouhr un (od6 d6 *(uae Sot fk I ê Lods de rèponso se
irouve dàns le lâbleaL srue pâqe rodes consqnes ra repons€ est
nùoduiro en urrrçant rès to'ichàs O,9 et E^tfLR. Le piog'âids
alronso rro|s lenlalrv€s d int.oducrion. te jeu ssl mainlenant prêt à

oPnoNs
L6s ditlér€nles oprDns dBponiblss dans ls teu sont setætionnées en
uDlisanller loùches numériauês Dendanl là oâo€ trlre.
I Nomb€ ds oueuB 1 ou 2

4 nNeaux de compéleôce
4 nivoaur ds compét6næ

Mouverîênts de lavon 6l du vis€lr:
mânche ou lolchês curseur
Tirsr: Bouton leu ou bârc 6pàce

vtsu^Us lroN sun EGFAN
le nombre de pornrs mârqués arnsiqu€ re nombrcde viosdochaque
pueur sonl ndqués €n haut de r'écran, ioueu'1àoaùche et |ouêur2 a
drorl€. L! larouo la Dlus slsv€e ær vrsuais66 aùi6nù6 du lebrêàù
NFONf,ANOl{SSUF T BLEÂU
Le labl€au étal en bas dè l écran donne res inlormarions sùivanr€s.
Le tomps qui rcslo à ulilisêr pour chaque mission esl idiquè dans tâ
lonôlre à l efteme gàucho; 'T esl ls lemps pour aneindrc lo cibte, A'
es e tsmps de bombardemenr. La lonÔrê suivânte ndique un couo
'èu$i qui s à@mpaqne dJn€ bordure bug€ D€s avan€s snt
.nd quess sùr re symbore eu (ênl'e du lâbr6àd v€n Dàs davale,
Jàlno = abimé:Rouoe dérruit.
I aliirude d6 lavion (le cas échéan0 èst indiouéê à tâ d.oite du
symbole av|on. Les sroclG d€ monilioîs sont ndiqùés vers la droite.
rr y a d6u voyanrs d àrarme: re voyanr'TUF monù€ qu6 taloùre e a
6lô avânée ou déiru'le, lo vovad ALT donFÉ ùnê,ndrat@n rspde dê

LEJEU
La délense do |avion: Vous devez délendre vottê avon @nrc Es
avions de chasæ anaqùânl Dendanl lê vol vers le cjbl6 du bombarde,
menl el le relour. en les âbanat Los mouv€nents du vrseur sonl
commândès du clâvier ou en Lnilisânr ta manche:tes ca.ons son irés
en aclonnanl lâ batr6 osDac€ ou le bolton leù. comme cest 16 câs

ly a un delar enlré lo trr d6la ballê et larivée de
celie-o su.le.be lLlâùl en tenrcompie en vsanl devant lecibte en
moLvemenl oes pornls sonl marqùes pour des avrons ennemrs des
ba lors de orol€cliôn ârn$ ole oour avon bonus



Le bombardomonl sl |ataque au s.i âux tusées: Oans chaqu6
mission il v a .he.nârce enL6 le bonbatd€ænl d€ cibles d,e haLlo
alùtrd. el l 3naqu€ au sol aul tusé€s à bas niveau. !s viseû combin6
bornb€stu3é€s lÈnl cô.nplê dês houv€.nenrs de votte avkJn el visant
r6s cibles mais c€st à vous de tênir c!ftrpts dæ mouvomêît. dês
ciblês ax-hêms. Lo nombre do ooinls marqués dftB.d de la
daslanc€ ls bombe ou lâ luséê doit lrânc-htr pour atrêindG le cilrl€.
Lds d€s missions dlatâqLrs au sol, vous âllsz r6ncônllsl la DCA
(DÉlde contè-avoru) (bnl la prêcision tupendra de vos nt8n
o€lv€s d évason. Lors d'un€ m.sson de bombârdemnt. d6lono@s
!6riodos d. rol r€ctirkrno auronl oour conseousnc€ volrê irluminàlion
ia, un p'qêctour. C€iiri{r va rolquer wtre Lilte et anrera sur vous
un6 ataqùo d€ le OCA très loudê. ll sst possibl€ de s6chspper ad

Pèndanr b bombard€rn€nt d€ nsû€ aftuds. navious: volrê âv|on ên
voùs s€Banr d6s comoandos GAUCHE. OnÔlTEr MONIEE er
DESCENTE. Monld èt oir!6r âurort bi6n srlr uæ inllùônc6 sur la
v esss de vorr€ svion. P€nda l€s atlaqu€s à la lus€€, lê p,loùê vous
Indiouè @nlif,u6llomem volrô allilLjdo. Monl€, oou anorndr€ uns
amudê sutfssnle, plis piqùêz sù, 16 ciblê, lâchez !N lusêô st sô.1e2
d6 la piquée Si vous ùokhez le sl vouE p€rdrcz u.e vie
Pour la m'ss'on ulrrme, le v'sour esl dltlé.enr de lous lês adrâs Régloz
vol.6 altiludè alin qu6 l6s d.ut points sur | écran lormsl!| un L aùgne2
l€s dêux bârB sur le csnlrê des louB, €l làchoz volre bomb6.
DEGATS A L'AVION
oes avan6s o€uv6nl rssullor .t un€ attaous d€s av'ons snnomis 0u
des atsinlss de lâ DCA lo's d€s missions de bômbardêmànl:
fihportanco d95 dôgals élanl 

'ndqué€ 
par l€ symbolâ montranl lérâl

de lavron. Lês paniôs âbiFéês d6 làvion s montr6nl 3n iaunè sùr lc
svmbolo. lss p€n6s déÙunæ ên roug€. Au ës ou l6s dêgâls so
Eaves vou3 vous écrâsz 6t pêrdEz un6 v'6. L6s zon6s qui sonl
suç.spliblss aur délals lonl cinq: le poslê d€ pilolâOs, læ moleu.l,
l€s ail63. lmo€nnaoe ol la lo0rell€
Postè d6 Êbàg6 Dôs avanes au'o.t pou' 

'ssuttal 
dss mouv€ments

aléalorres dê fâvion durâtrr l€s misions d âttaqù6 au $1. æ qui ood
ddfÉ'lê lâ v'séê doé bornbss et dos tuséss s| ls post6 d6 p'lotâg€ €sl
détruilô l âviôn s écrâ$
l'rolsLns: Si un nombrâ suftisânl dâ noi€lrs so daruib ou abimés
âvânt la dission da bombardom€nl le6 bombes sercnl lâché€s.
to.sols lro|s molsurs ou olus sont dérruiB I avion s é€'âs6.
Ail63 ôu 6np€nna9€: Si c.ur{i so.l abimés il n y au.a pas d hllùencs
su. lês pêrtomâncês de I avaon, mais .u cas oir il sonl délruils l avion



Tourell€ LorsOU€ call€-q eunÉ d6 dièoals Ês muvomeds du
vrs€u. sônr mrhs r.pidos que d hab'rude gi râ rourslle ær dslturre l€
visêùr n6ln00e plûs ôâis Ion poum loirtoùrs lié.les canons
ta @ceplion d6 CANONNIER DE NUIT se bâse sur le bonbardrè.
Avro Laæaste. à q!âte moreurs, maE no dewa pas olre consid'iée
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Pour Eevotr des 

'nlo.maùons 
sJ' oàulrês Éu, O1.. €nloys uoe

€nvoloppe I ôbroe â DlGrraL |N'ÊGRAIIÔN, Wàrchmæ; T'ad6
Cénl.è, Walchmoor Foad, Cambs/ey. Surlây GUl5 34.J, Êoyâume-
Uni Telephon€ Cambenèv, Fovaùnd-Ud (0i76) €44959.
CANONNIEFI OE NUIT esl prolégé pâr les léOslaiions narionalo et
nlemâllonâle relârNê aù æpyrighr. sa disr.ibution el sâ v€nl6 snr
prevuss pour lulirsalion pâr le s6ul acheleùr onginal, sur lddinaleuf
précrsô.llno poùda ôh€ trânsmrs, r€p@duil, pété,loùôoù v6ndu suf
unequerconque bâse âvec optton dê râchat. sâns Ialihorisalion éfiile
dê lâ DlGlTAt INTECFIATION.

Nlrlhl GLf,u sr rtr, nkro, sqLrdd cs t)r)lrr d, Spi) b.rllrdnl
nùl d.n s/.n.f aus d.ûr I w.lk'r,t su 5,(l Bo scrrul/e un(l
tl.'mbens.hurzf d.!rn. Â!lq.b. cs sl s.f. Mas.rr...1.q.tr
l{rn.ll.h. An.lrll. /r v.dê'dr,.n !nd (le Slûtkrihc nnr Uo(ler trl
arspndislr)lkxr I nsrlu.n /! Trrsloor Flr qù1. S.hri/cn sl ntr'
B{:ori,'ufq ru.r nLe, rrrleD !j,-" sdr De S(Jrlad,l wd be laletrr
ndnrr E nil/:n l)d(r,a
- LAoEN FUN'Nc iEni ----
Nai:hd.m da:; P()'trrmm !.ad{rr w!.d.r wtrd dù g.n!t/rr !m r) n.rl
Sohôck S.herhe'rscoae !eL,ele. Oèr Anrwo,lcoae 

'sr 
tr' der TnLel-"

nùl Se lp r0.lerA.lp'l r.O /1, l,..le. L,n.ld'p Anlwô,i w rd m r.lF. Târtê.
0 9 und LNTLR.rnq.Oeb.n tnr d'.s.m Prôor.mm s.d 3 V'rù.lrc
/u, , chl.tei t iqalre der Nurrnrer rx)q .lr LlâDri k.rn rr 1d-"trr Sprcl

OPTIOI{EN
De Spelopl'...n w.rde. nl aen Numùreirrlaslei wahn{d d.f

1 Anzah Sp'eler I odFr 2
2 llnr.i.r l l a.scrr ck .lLke lsslulrrl
3 Sprerer2 l q.sc'r.k .hk.lssr!l.fl
BEDIÊNUNGSELEiIENTE
Màs.h nen Vserbewequfg
Jovsr.k oder cùrsorlaslen
F.Ner F r€ Knopl o.,.i Lee rsle

Abb,uclr fs.rp.



a[oscHtR[^r{zEtcE
Drs Punklezahr und diê Anzâhl Lobê. llir ioden Soieler erscheinen
oben aùl dem Bildschin, lûr Soiele. 1 links und S!€ler 2 rechts Oie
hohe Punktezahle.scheinl dann in de. Mitlê.

FONIANO EN AUF DER TAfÊL
Die Zuslândslale unlen aùld€m Bddschi.m enlhàh lolgende Inlonâ-
lionenl
Diê Zsit, dis tur j€den Einsatz verbloi , wnd m Fensrer gan2 lrnks
angozoigl, T bedouietZetbrs zum Ziel.'B bedellel Bodbenabw!.1.
ze Das nachsre FÊnsle' arbt T'stle an, be
016 et vonernemolon Band. Scnadè. dn der Maschrne weden rn de.
[tnè angezeqt: gùn nOrdnung. gelb beschàdig| lot 2orslôn.
Die Flughôhe (ialls 2ulrefiend) erschoinl ræhts w der Zuslands
mâ$hino. Der Mùnilionsbéslând eBcheinl.æhls.
ZweiWamleuchlen $ehen zur Vêdijgung, die Leuchlé'ruF zeid an.
wsôn dsr GeschLjl2turm beschâdiql oder ze6lôn wude. wahrsnd dro
teuchie ALT einen *hnellen Hnwers auldi€ Hoh€ gibl.
SPIELEII
Maschrne venedigen:Sie mussen lhre Maschrne gegeôdre angreilen
den KamofilLo/€uoe berô Fluo zùm Abwu/ziel L.d nàch Hause
vene'dÉei1. - .dém S,e - rè absch,e0en Oas Ge
$hutzvisEf wtrd nn der Taslalur oder dem Joyslick bswê91, dio
Geschul2e mit der Lêenâslo odor dem Feùerknopl Gena! wE bei
einem æhlen Ges4hÙlz enlslehl èrnè Zerlvezogervng zwschen deh
Ablelern des Ge*hosses und dem Ï.ellen des Zrels Das |si be m
Zieêô des GeschuEes aul das sich bewegendæ Ze zu beùcksch.
lçen. Fùflerndlche Flugzèugè und Fesselballons erhallen s|e Punkle
und die Bon!sma$hrne
Bomænàbwurr oder Fruqho'peranqlrl von Bodù1'erel tede' a'nsar/
*æhæli ab zsr{hen 8,-omtÈnz,eren àLs q'o0s' Hohe Lnd Flugro'
perang lten als nredrg€r Hôh6 Oas Bômbo. /FlugkôrpèrvBrer be.
rJ.\sr or dre Bewcouno ll"rer Mdsch'ne be'n Ze'en dul d'e Zrele.
redch mi,ssen s,ê àre Belequ.s de Z'e,e be,Lrr5(hr,9e1 D'e
Punktezâhl hângl von dsr Enllehung der Bombe oder des Fllgkôr

wâhrend der Bodè.âng.fie werden S€ von Flak beschossen Die
6cnàu'q-cr hânqr dâvo. ab. wB S'sb€'i Fuq ma.ovneren Ldrge'e
Geradllùoe odeit neoen aur 6rner hohe sah'eno des Bos.huasec
brnol Srè in ernen Suèhschoinwéd€r. Dâm venieren SD lh. Zre , ùnd
sre ô6râto. ù.ter'slark6n Aesho0 von der Êlâk Wechen 9e do.
SùcÉscherfwerien dorch Mânôvne€n lhref Maschne dls
Beim Bombenabwurt aus grooer Hohe sleue.n Sre lhre Mâschrne md .
den BêweqJnoen r.hs re.hls. àJl u.d ab. Sle'g Lnd S'nrrlug wrren
s(h au'lÉre-Flùqgêrhw'.dqhe'l dus 8e' Aig"lt m{ FrugkoDeh
ertallen 5'e lhre Hol-e srândro vom P'rolen Sle'oên S,e aul
âùsrer.hênde HôhèJnd srerehdànn rm s.^luo rh.zreldn rosen 5e
enen Fllqtoeer als und verlassen dann den-Slur2llug. Wenn 9e
den Bodeô befuhreô. ve.lrêren Sieern Lebe..



Das Viser berm endoùtEen E'nsaî2 isl ande6 als sonst Slellsn Sre
lhre Hohe e ein, daddre-beden Punkle âui dem Brldschrm eineAchi
brrden. rchren sre dre beden srû.he âul dre Mrne der Gêschurzrlrme
âusund lôs€n Sre dre Bombe aùs
r^scH[{El{scH^DEl'l
D€ser wtrd du.ch A.qntt lendlcher Maschnen ve.lrsachl ôder wenn
Sie von der Flak berfu Eombenâbwu.! getrofien we.den Dre sla(e
des s.tudens rrd vom zusrandssymbo lur dre Maschrne ângêzergl
Gelbe BereEhe m Zuslândssymbol 2ergen, wodre Maschne beschâ
drot wurde .ote. wo sre 2e.slon wurde. Ber ernslen Schaden slur2e.
SÉ ab und vei@ren en Leben Oer Schaden kânn r. lunl Bè.erhe
lnenen werdeô Flugdeck. Tiebwérke Tragtlâchen Heckllosse und

Flugdeck Olrch Schâden am Fllgdeck wtrd dre Beregong def
Masch'ne ber Bodenangnfién r€gollos, *as dâs Zrèleo von Bomben
ùnd Fluqkolpén éBchwo.l Wenn das Flùgdeck ze.slorl rsr. slur2i dre

Tnebwerke Wenn asnug Tûebwe.ke ze.slon oder beshad€l wer
deô, bevor Sre Bom:ben àbwerten, we.dèo d€ Bomben abgoworlen
Wenn drer oder nehr Trebwerke ze.slon s nd. slur2idre Maschrnè ab.
Tragllachen oder Hecktlosse Wenn drese beshadigt si.d. wtrkl sch
dres aul dre te|slunq der Mâschrnen nEhl aus wenn S|e ledeh
zè.sôn snd. slù.zl dre Maschrne ab.
Geschulzturm wenn drese. beschadrgi rsr. bewegl srh das VrsEr
nrchl so scnnell w€ nomal w€nn or 2erslo.l rsl. bewegtérch das
V6E. nrchl, tedoh lass. srch drê Geschllze n@h abteuen
Oble.ch das Konzepi voô NIGHT GUNNER aul dem vre.molongen
Avro Lancaster Bomber beruhl, handelt es sch nchl um erne
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