


NINIA SPIRII INSTRUCTTON MANUAT

TOADING INSTRUCTIONS

coMjtroDott AMtcA & ATAn st
Swilch on computer and ihs€.t disc (on Ami& l00O the
'kickstart'dis{ must first b€ us€d).

COMMOTDRE C64 DISC

Insendisc in drive. Type IOAD".",8,l and press RETURN.

COMMODORT C6,' CASSETTE

lnse.l cass€ne in Datacorder. Hold down SHIFT and oress
RUNATOP.

COMMOIX)RE CT2E

Type CO64 and press RETURN. When prompted, type Y
followed bv RETURN. Now follow C64 instructions.

SPECIIUM CASSETIT

lf available, us€ TAPE LOADIR. Otherwise tvDe LOAD"
then pre55 ENIER. Press play on tape recorder.

AMSTRAD CASSETII

Press CTRL and the small ENTER key. Press play on tape
recorder.



AMSIRAD DISC

lnsert disc in drive. Type RUN'DISC and p.ess ENTER.

TOADINC DIFfICUTTIES

We are seekinS to improvethe quality ofour product range.
and have developed high standards of quality control to
bring you this product. lfyou do experience and difficuhies
whil5t loading, it is likelyto be a faultotherthan lh€ product
its€lf. We therefore suSSestthat yo! switch thecomputeroff
and repeat the loading instructions carefully, checkingthat
you are usin8thecorfect setof instructions for yourcomputer
and software. lf you still have problems, consult the User
Handbook that accompanaed the computer or consuh your
Software Dealerforadvise. In lhe case ofcontinued difficultv,
if you have checked all the hardware for possible faults,
please return the Same to THE PLACE OF PURCHASE.

CUSTOMER ENQUIRIEY
TECHNTCAL SUPPORT (0734) 3l t 666

ACTIVISION (U.K.) LTD.
9I.AKE HOUST, MANOR TARM ROAD,

READINC, RC2 OJN.



GAMEPTAY

You, the spiril ofa whitewolf"TSUKIKACE", have taken the
form of a Ninia to banle the Evil One.
Fight Ninja swordsmen, Samurais, tiant Ninias, mystical
kitemen, wolves and Musketeers, before the final
confrontation with the evil Warlock.
Travel across perilous 'boaadwalks', marshes and
ropebridges, and climb the sheer rock face, avoiding
poisonous gas. Makeyourway throuSh keacherous caverns,

but watch out for the lowerinS ceiling and boulders which
oin vou to the walls.
Killlhe special Ninjas who leavea'spirit ball'in theirplace.
Collect these to 8et extra spirils, who follow your every
move and attack, extra power for yourweapons, and extra

weapons such as the deadly "fire-rope".

coNTROLS

All versions can be controlled using a joystick as follows:

Wif|oJt lite bxton dep.e.sed With fire button depress€d

JUMP ^ JUMP fIRE UP&
ro LrFr \Ty' ToRrcHr ToTEFI

LIFI ff RICHI llRt

I Lttr

cRoucH

rIft UP

FIRT UP&
TORICHT

FIRE
RIGHT



And/or the followint Keyboard controls:

svAMtGA,/C54:

SPACE WEAPON SELECT
P PAUSVUNPAUSE

SPTCTRUM /AMSII^D
Q UP'UMP
A DOWTVCROUCH
O LEFT

P RICHT
SPACE TIRE

HOTDING DOWN THE TIRE KEY, PRESS

DIRECTION KTYAEYS TO FIRT IN THAT
DIRECTION.

ENTER WEAPON SETECT
H PAUSE (ANY OTHER KEYTO UNPAUSE)

IEREAK . ABORT GAMT WHILE IN PAUSE MODE) -
SPECTRUM ONLYI
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NtNIA SPtRtT - MANUtt D'TNSTRUCT|ONS

INSTRUCTIONS DE CHARCEMENT

COMMODORE AMICA & ATARI ST

Mettez votre ordinateur en route et insdrez la disquette (sur

Amita 1000, utilisez la disquette du Kickstart).

coMMoDoRE C64 VERSTON D|SQUETTI

Ins6rez la disquette dans l'unit6. Tapez LOAD "*",8,1 et
appuyez sur RETURN.

COMMODORE C54 VERSION CASSETTE

lnsdrez la cassette dans le lecteur. Maintenez la touche
SHIFT enfonc€e el appuyez sur RUN/STOP.

coMMoDoRt cl28
Tapez CO64 etappuyez sur RETURN. Au message, tapez Y
suivi de RETURN. Suivez ensuite les instructions du C64.

SPECTRUM VTTSION CASSTTTI

Si vous l'avez, utilisez le loade. de cassette. sinon, tapez
LOAD "" puis appuyez sur ENTER. Mettez le lecteur en
marche.

AMSTRAD VTRSION CASSITTE

Appuyez sur CTRL et sur la petite touche [nter. Mettez le
lecteur en marche. 

Et



AMSTMD VERSION DISQUETf E

Ins6rez la disquene dans l'unit6. Tapez RUN"DISC et
appuyez sur ENTER.

DITTICUTTES DE CHARCEMENT

Nous cherchons toujours a am€liore. la qualitd de notre

tamme de produits et nous avons ddvelopper des hauts

standards de controle de qualit€ pour ce produit. Si vous

rencontrez des difficultes au moment du chargement, il se

peut qu'il y ait une faute ind€pendante du produit lui-
m€me. Nous vous sutgdrons donc d'Aeind re votre ordinateur
et de r6p€ter les instructions de charSement avec aoin en

v6rifiant que vous exdcutiez corredement les instructions
de votre o.dinateur et du loSiciel. 5i vous avez enco.e des
problCmes, consultez le manuel d'utilisateur de votre

ordinateu. ou votre distrabuteur pour obtenir conseil. Dans

le cas de difficult6 continue. et si vous avez bien vdrifi6le
mat6riel en vue de trouver le d6faut, retoumez le jeu au

LIEU D'ACHAT.

SERVICE CLIENTELVASSISTANCE TECHNIQUE:
19 44 734 311666

ACTIVISION (UK) LTD, BLAKE HOUsE,
MANOR FARM RD, READIN6 RC2 O'N



DEROUTEMENT DU 

'EUVous etes l'6prit d'un loup blanc, "TSUKIKACE" et avez
pris la forme d'un Ninja pour combanre le D€mon.
Faites face aux 8uerriers Ninias, aux samurais, aux Ninjas
gdants, aux mystiques homrnes cerf-volant5, aux loups et
aux mousouetaines avant de tinalement confronter le D6non.
Voyagez au travers de chemins dantereux, de maraiset de
ponts de singe et gimpez le rocher transparent, en 6vitant
les gas meualrieE. Trouvez votre chemin au travers des

cavernes difficiles mais faites attention aux plafonds bas et
aux rochers qui vous dpinSlent aux murs.

Eliminez les ninja5 sp6ciaux quiquittent "la balle spirituelle".
Ramass€z le5 esprits suppl€mentaires qui suivent vos

mouvement5 et vos attaqu6. Rempligsez vos armes de
puissance suppl6mentair€ et ramassez les armes
suppl€rnentaires teller que la "corde de teu'melnriere

COMMANDES

Tout6 les veFions peuvent etre contr6l€e5 d l'aide d'un

ioystick comme suit:

Sans le trouton enfoncd
V$ l. haut/ sul

Avec le buton enfonc€
ve6 le h.din

Trtslehad a Tn v6 h haur
+rtlkh.\l/, +ldoitc

Tirv6t. .---l+ rnt6
&(lE I lrdrcire

Tk!6leb$

s.ur I r.uch.\ 
1 ,, 

s.ur . d@ire

^ 
r.uc'r +-].+ 

^ 
drcr'G

A.<@dr



EYou les commandes au clavier suivantes:

sT/ M|GA,/C64

ESPACEMTNT SILECTION D'ARME
P PAUSE ACTIVEVDISACTIVEE

SPECTTU^,t/AMSTIAD

Q VERS LE HAUT/SAUT
A VERS LE EAVACCROUPIR
O A CAUCHE
P A DROITE
ESPACEM€NT TIR
TNTER SELECTION D'ARME
H PAUSE (APPUYEZ SUR UNE TOUCHT

POUR DESACTIVER PAUSE)

[n maintenant la touche de tir enfonc6e, appuyez sui les
touches diredionnelles pour tirer dans la direction d6sir6e.

I EREAK - INTERROMPRE 

'EU 

(EN MOOE PAUSE) - SUR
SPECTRUM SEULEMENTI
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NrNIA SPtRIT - SPtEtANtEtTUNC

TADEANWEISUNGEN

COMMODOTE AMICA & ATART ST

Computer einschalten und Diskette einlegen (auf dem
Amiga 1000 zun:ichst Kickstart-Diskette benutzen).

COMMODOTE C64 _ DISKTTIENVERSION

Diskette ins Laufi,verk legen. LOAD"'',8,I eingeben und
RETURN drlcken.

COMMODOIE C64 - XASSETTENVERSION

Kassette in den Datenrekorder einlegen. SHItT-Taste
festhalten und RUN/STOP driicken.

coMMoDotE cl20
CO64 ein8eben und RETURN drncken. Aufdie AntraSe Y.
gefol8t von RETURN, eingeben. Dann wie beim C64
vorgehen (siehe oben).

SPICTIUM _ (ASSITTENVERSION

Wenn vorhanden, den TAPE LOADER benutzen; andernfalls
LOAD"" eingeben und ENT€R driicken, dann die PLAY-
Ta5te des Kassettengerets beutigen.



AMSTRAD _ KASSETTENVEf, SION

CTRL und kleine ENTER-Taste driicken, dann die PLAY-

Taste des Kassettengeriits betatiSen.

AMSTRAD - DISKTTTENVERSION

Diskette ins Laufwerk legen. RUN"DISK eingeben und
ENTER drticken.

SCHWIERIGKEITEN BEIM TADEN

wir sind um eine laufende VerbesserunS unserer Produkte
bemiiht und unterziehen sie den strengsten
Qualititskontrol len, um sicherzustel len, daB sieden Kunden.

in einwandfreiem Zustand erreichen. Schwierigkeiten beim
Laden des Programms sind daher eher woanders als beim
Programm selbst zu suchen. weshalb wir lhnen empfehlen,
beiAuftreten eines Problemsden Comouteraus- und wieder
einzuschalten und dann die Ladeprozedur zu wiederholen.
VerSewissern 5ie sich, daB Sie die richtige Ladeanleitung
(Computermodell, Kassette oder Diskefte) benutzen. Sollte
das Problem weiterbestehen, konsultieren Siedas Handbuch
zu Ihrem Computer oder bitten sie lhren Fachhdndler um
Ral- wenn alles nichts nUtzt und samtliche Hardware auf
mdSliche Fehlerquellen 0berprijft wurde, brinten Sie das

Softwarepaket an die VERKAUFSSTELLE zurilck.



KUNDENBERATUNC/TECHNISCHER DIENST:
+44 734 311666

ACTIVISION (U.K.) LTD. ELAKE HOUSE,
MANOR FARM RD, READINC RC2 O'N, ENCLAND

DAS SPIET

Du, Ceist eines weiBen Wolfes ("TSUKIf!ACE"), hast die
tormeines Ninja angenommen, in derAbsicht, dem Edsen
den Kampf anzusaten.
Deine Cegnersind Ninja Schwenkempfer, Samurai, riesite
Ninja, mystische Drachenmdnner, Wtilfe und Muskeliere,
und zum SchluB muBt Du Dich der schrecklichen
AuseinandersetzunSSeSen den obersten Kriegsherrn stellen.
Oein abenteuerlicher We8 f0hrt tiber gefahrliche Planken,
Marschlandschaften und S€ilbriicken, Du muBt steile Klippen
erklimmen und dabei dem CiftSas ausweichen. Bahne Dir
Deinen We8 durch triiSerische Hdhlen, lrnd nimm Dich in
acht vor herabfa llenden Decken und felsblticken, die Dich
leicht zermalmen kdnnen.
Versuche, die b€sondere Katetorie von Ninja umzubrinten,
diean ihrer Stelle'Ceisterballe" zuriicklassen. Diese sammle
ein, um zusatzliche Ceister zu gewinnen, die Dir treu
nachfol8en und Deinen Waffen zusauliche EnerSie
verleihen. Sammle ferner auch die speziellen Waffen, wie
den todbrintenden'fe0erstrick'.



STEUERUNG

Semtliche Ve6ionen kdnnen mit Hilfe des ,oysticks wie
fol8t Hient werden:

Ohne Feuerknopf Mit Sedriickem Feuerknopf

Hch^orunr Na(h oben reern
sorum 

-- i' " so-nr Hdh + -H*.h
n.;h r,;]c \ ly' .!(h Kh5 & link5 \1,,,

tink <F-f-' R(hts Linl5 <- -f+ R(hts

I huem | **
ti

r. die Hake *"fj"'fl'-

Standessen oder zusiitzlich Sibt e5 die folSenden Steuertastbn:

sr/AMrcA/c64:
LEERTASTE WAFfENAUSWAHL
P PAUSE EIN/WEITERMACHEN

SPFCTRUIIVAMSTRAD

Q HOCFIAPRUNC
A RUNTEMN DIE HOCKE

O LINKS
P RECHTS

LEERTASTT FEUER

ENTER WAFFENAUSWAHL
H PAUSE (MIT BELIEBICER TASTE WEITER)



FEUERTASTT FESTHALTEN UND RICHTUNCSTASTE(N)
DRUCKEN, UM IN DER BETREFFENDEN RICHTUNC ZU
FEUERN.

IBREAK. SPIELABgRUCH (IM PAUSENMODUS) . NUR
SPECTRUMI

DIE MITWIR,KENDEN
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Kodierun& Crafik und Musik IMACES DESICN

coMMoDoRt c64
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SPECTRUM/AMSTRAD

Kodierung SPIDERSOFT

Crafik FOCUS
Musik PAUL HILEY
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Tesler DAVE CUMMINyDARREN LEE

Oritinalspielanleilung TERRY MORRIS

EINE PRODUKTION DER SOFTWARE
STUDIOS

NINIA SPtRtT O 1988 IREM CORpORATTON
I.IZENZIERT AN ACTIVISION (UK) TIMITED



MANUATE D'ISTRUZIONE

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

COMMODORE AMIGA & ATARI ST

Accendete il computer e inserite il dischetto. (Per AmiF
IOOO O necessario usare prima il disco "kickstart".)

COMMODOTE C64 DISCHETTO

Ins€rite il dischetto nel d.ive. DiSitate LOAD "",8,1 e

oremete RETURN.

coMMoDorE c64 cAsstTTA

lnserit€ la cassetta nel Datacorder. Tenendopremuto iltasto
SHIFT pr€mete RUN6TOP.

COMMODORE C12E

DiBitate CO64 e pr€mete RETURN. Quando viverre chiesto,
premele Y seBUitoda R€TURN. Seguiteora le istruzioniper
ilc64.
SPTCTRUM CA5SErIA

Se disponibile, usate TAPE LOADER. In caso conlrario
digitate LOAD "" e quindip.emete ENTER. Premete iltasto
play sul re8ist.ato.e.

AMSIRAD CASSETIE

Premete CTRL ed il tasto piccolo ENTER. Premete play sul

reSistratore.

AMSTRAD DISCO

Inserite ildischeno neidrive. DiSitate RUN"DISC e PremeterNrER. rcI



DIfFICOTTA' NEt CARICAMENTO

ll nostro obiettivo e quello di mitliorare costantemente la
qualite dei nostri prodotti, eperoffrirvi ilpresente prodotto
abbiamo messo a punto elevati standard per il controllo
dellaqualitA. Sedovesteaveredelledifi colte nel caricamento
del gioco, C probabile che il problema sia da ricercare
altrove, piuttosto che nel prodotto stesso. Vi sugteriamo
pedanto dispetnere il computer e di ripetere con attenzione
le istruzionidi caricamento, controllando se state s€guendo
le istruzioni Biuste adatte al vostro computer e al vostro
software. Se i problemi persistono, consultate il Manuale
d'Uso indotazionecon il vostro computer oppure rivolgetevi
per dei consiSli al vostro Rivenditore di Software. Se le
difficolta rimangono e avete controllato tutte le possibili
cause di tuasti dell'hardware, restituile il gioco DOVE LO
AVETE ACQUISTATO.

RICHIESTE D'INFORMMIONI/REPARTO TECNICO
+44 734 311666

ACTIVISION {U.K.) LTD. BLAKE HOUSE,
MANOR FARM RD, READINC, RC2 OJN



STRATEGIA DI CIOCO

Tu, lo spirito del lupo bianco "TSUKIKACE", hai preso le

sembianze di un Ninja per lottare contro ll Malvagio.

Combatti con'spadaccini Ninja, con iSamurai, con Ninja

Siganti, con mistici Uomini-volanti, con lupie Moschettieri,
prima della confrontazione finale con il MaSo malvatio
ViagSia attraverso passarelle pericolose, paludi e ponti di
fune, arrampicati 9u perrocciea picco, cercandodi evitare

ilgas velenoso. lnoltrali in caverne pienidi pericoli, e sta

attentoal soffittochesi abbassaeai massi che immobilizzano
contro ar mun,
Uccidi i Ninja specialiche lasciano una'palla di spirito'al
loro posto. Raccoglile per ottenere deSli altri spiriti, che ti

seguono dappertutlo e vanno all'attacco, e per ottenere

ma8Siore potere per letuearmi, ed altrearmi, tra Iequali la

micidiale "corda di fuoco".

coNTROtu

Tune le versioni possono essere controllate con il ,oystick
nel modo geguente:

senza premere il pulsante Premendo il pulsante

delfuoco del fuoco

SINISTRA 8l:lil All,illi ,..t,, ['i*i
DEsTRA ;,.$!i"i l= 3Alif

ctu'



Oppure potete usare i seguenti controlli di tastiera:

ST/AMtGA,/C54

SPMIO SETEZIONA L'ARMA
P PAUS{ FINE PAUSA

SPBCTRUAVAMSTRAD

Q SU /sALTA
TENENDO PREMUTO IL TASTO DEL
FUOCO, PREMI IL TASTO O I TASTI DI
DIREZIONE PER SPARAR€ IN QUELLA
DIREZIONE

A CIU'/NEEASSATI
O SINISTRA
P DESTRA

SPMIO FUOCO
ENTTR SELEZIONA I'ARMA
H PAUSA (QUALSIAsI ALTRO TASTO PER

DISATTIVARLA)

IBREAK.AEORTISCE IT CIOCO (MENTREC! St TROVA IN
PAUSA) - SOLO rN SPECTRUMI



RINGRAZIAMENTI

ST/AMIGA

Codificazione, Crafica e Musica IMACES OESIGN

coMMoDott c64

Codificazione e Crafica CHRIS EUTLER

Musica MARTIN WALKER

SPECTTUAVAMSTRAD

Codificazione
Crafica

SPIOERSOFT

tocus
PAUT HITEY

Prodotto da COLIN FUIDCE
Messo in prova da DAVE CUMMINyDARREN LEE

UNA PRODUZIONE DI SOfTWARE
STUDIOS

N|NIA SprRtT O r988 IREM CORPORATION

CON TICENZA PER ACTIVISON (UK)

TIMITED

CT




