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FRANCAIS

Les tres Honorable “Charlie” , explorateur trés connu, de
Iuwevs se frouve “dans de beaux draps™ mmme irait sa nurse.
Middle Thumping, par un dimanche matin ensoleillé, mlmuuwumapnss

qumunmdmmnlmﬂmwmuu “He la" s' hér .sowamavec
héstaton dans a drecion enéraled s el bobircibont e érieuse avec un
“Che attentais Fous
Charie s anéia soudain, Son fut fro de mﬁlumﬁl‘s)
“Nous afons diiger ", la vop Smith, car c'était é de lintrus,
umnnua“cm(msFaus fouten 4 notre Quartier C! L

, Charlie, de ' indi filait & tombeau ueAsmMann dansis
mmmmm ‘Quartier Général” u«mmmmmmmmummmmm Henge”, ainsi

uneopinion.

9

& e P

les . Ces signaux,
'---*uwlhmmmeﬁniussqnm!mnum. Notre brave héro, pius

Immmwmluummmmmm

inaire.

euuimud’oﬁmhmmwm\e wmwcmmmmqummmunumdmwm

quilleur EL..
“Tnnerrer", sexclama Chariie, P seposer mmum.‘ondirnﬁqne
fet, surle sol de la une, se Touge.
La navette se pose, | aventure.
L'EXPOSE DE LA MISSION
Selon la derniére enquéle il y 2 o genre taupe sur la lune, g unaires; ce que
acilter Donc, soyez genti
e s 108 N et - :
forme ‘alchiems ¢l nmutmnowera Le déplacement sous la surface de la lune sera
) i que tombez trop loin, vous:
nmnezsﬂrm

Enoutre, Charlie, il se peut que dans ['un des trous les plus profonds, Nyanuncounamdnupulssm!wwmspoussealasmaoe
Faites attention car nous
Bonne chance.

Ces nots

les oreilles de Charlie (aprés 4 de Smith, bien sr)

L
iuages juages de poussiére,
Iumqulvonlnwwvosm(immabm&m Dmpiusoopmswu?qm de pesenteur, ‘Alchiems 2 trouver,
oy supobmon Umw\duiaqm'mhckhcUnmmamssonuunenrocmmmmwmmm‘::ue;un
ﬂ
eomuEtunmdmsbsmmmuuuéwnbv;mnw,qmvawlas‘Alcmems‘Obpctsamnmssm,d:ﬁsém‘

& tvotre| q

adécouvrir.

INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT

Cassette

Placer I réembobiner | bande.

Remettre a zéro dma!awmaopuy /ant sur les touches CTRL, SHIFT et ESC. ensemble sur a touche CTRL et ENTER,

Appuyer
puis appuyer sur PLAY sur I'enregistreur de données et sur n'importe quelle touche sur le clavier. Le jeu va maintenant se charger
automatiquement et commencer.
e
Entiler le disque dans ['unité d'entrainement et frapper RUN “NODES"
PPOUR COMMANDER VOTRE ASTRONAUTE
de clavier

Commandes i

Z=agauche SPACE = Sauter/explosion de la taupe

X =adroite IN = Pause

K = Sortie de a taupe CTRUSHIFT/ESC = FIN DU JEU

M = Enbas/planter le piquet de pesenteur On peut aussi jouer le jeu au moyen d'un levier joystick
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DEUTSCH

DIE
Irgendwo auf
Der ehrenwerte Karl der GroBe, auch
Abenteurer, der sich als Umwmmsmeehwboﬁmsaﬂmlwmglmmmelmmsﬂm
GroBmutter zu sagen te.
Alserden achssprung, Mi ein
0 Uhstl g von Butter nge m iner gut 2 0 Zitrone
einen rdi 9 Karl. “Heda, holla!” rief unser Heid und versuchte es mit einem
i gs. *Ach Meester Jriine, ick hav hier uff se jewartet!,

by r . "
der Internationalen Kommi lien Lasung von Problemen (auch unter seiner Abkirzung IKULP bekannt, i
bvﬂchmmsCﬂLUCKALF)mme “Dat Problem, dat wer nu ham, da missen Se sich man sofort drum kammem”, die mme

Schmidt, var mM"d(wSemmmLamwuemngm
unsrepMmsluHmaer
R ers”, das unler den U alt MMWNH‘MM"&
Meester Jrine, gt i jiot”,

vmwmmwvmmtmm
g war, inder er sich f befunc Es schien, groBen

Erdverteidigung preisgeben, daher miissen sie Wwﬂhﬂ und zwar schnellstens. sam;lsmmmmmmwan

Ei mm:mmmmm”n mmlmmmmmmmm dlﬂurmHﬂesom

eines Tieres von Hohle zu Hohle ) aber launisch, wiirden sie

beispielswerse all hskmamdm«mm! mulmnTMdesMMMrsemwﬁhﬂum«mummm

e von einer

owu\gsmmnd(gskmn

“Himmel!” rief Charlie aus als die 9 Ansatz zur Landung auf dem Mond machte, “es sieht so

aus, als ob wir hétten!”, denn da - stand Raumschiff!

Das Pendel-Raumschiff landet, das Abenteuer beginnt.

EINSATZBESPRECHUNG

Ambesien st e fr Dich, wen Du anen von i angs!, Jm D ce Relaecurch e Horien 2 embglchen, vesuche il
sﬂlhan msunmlmnmwmdammm davon muBt Du 8 finden. w;rhboev
mnsLmstmms-crmm

, Du wirst wahrscheinich feststelien, daf in manchen der f i der
D«:hanmeobodhchebmgl Sei  WiIr weiche L i i . Wir
verlassen uns auf Dich, Charlnamacﬂsmundw&u'"

Schmidt).
MERKMALE

Mondoberfiache zu
ngdevmmnDuzuwm

Ein boiger .

N , Schwerkraft-Kniippel Zu findende Alchieme Extra Geschwindigkeit Eine
tickende Uhr, Ein (stahi) gefedertes Ur\gmsmvur\dsrmnesws Felsen. Liver-Vogel, Feuerkugein, und eine Kiichenschabe. Eine
mﬂi mWanmundmﬁmh EBbare Wande, Hﬂnmlax KMMMMM.EHMW.UM

uvmnterwerk 'rwms Mmamdsmﬂl der die Aichieme stehien wird. Dinge zum Sammein, Dinge, die zu
vermeiden sind, Verwirrtheit, Und gemgev lanzenbold Und Dein Ziel Denk am besten immer daran, daB in den Tiefen des
Monds, mnvamiﬂhgdurwwmm

ANWEISUNGEN ZUM LADEN
die Kasette in Deinen Datenrekorder ein und spule das Band zuriick. DenCm\pmuwmom indem Du die Tasten
L, SHIFT and ESC. CTRL und TERT: , dann die ‘PLAY" Taste auf dem
mremmvundlrgmmmT-lemﬂmrTammrmm Das Spiel wird nun automatisch laden und ablaufen.

De Dlsklﬂo in den Diskettenantrieb einschieben und ‘RUN' “NODES" tippen.
RAUMFAHRERS

smomng oofT
‘mit der Tastatur
Z= SPACE = ‘sprengen
laulwurl freisetzen CTRUSHIFT/ESC: = Spiel beenden
M= Abwarts/Schwerkraftknippel einpflanzen  Das Spiel IaBt sich auch mit einem Steuerhebel spielen.
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ESPANOL

NARRA(
Enmwmodetamrwe lunar.
celeorm wymmmuwwumm Charlemagne ‘Charlie’ Fotheringham-Grunes se

U , ingo al partir de. Salmons Leap, Middle Thumping después de
i la parrill y aromatizados con el jugo de un limon bien
exprimido, Chariie noto q ’ y urtivo. “Quién vive?”
aventurandose a a direx elintruso. *Ah, Mister Grunes' dijo la
@mmmmmmmnm 3
la ol las C.LR.U.P)
P s 4 - ey siglas )
mmmuoL. i X
o et A st on s s andena
inas de iiguo del sigio XX por tanto, siguid Smith g
habian int '."'.,_4. ol S o 9 e i,
queal ser il istemas [ y
Amayor l ; o para px \Ritz, n
P ‘Cap rre
ayq
todolo 37-*4—- ia esiible. Y Tos ders
cmercan pcguote (s 0 d e
luna,ydosshspoemmmmhnmm
‘Dios mio’ exclamo Charlie P luna ‘parece que no voy a estar
solo'. Alf, en 2 mi oja.
Amahmmaamymwnhmm
RESUMEN DEL JUEGO
‘De ” os estudios it hayen la luna alos paredes de
: o
5iposdes, Debes Savos o s najor objecto, de ty ico. Las lia de
“alchiems' BmloHE' s\b.mfwa e idas ligeras per und:
< Yh;yw v-n peligroso, tu traje
Charie,
Ten K i C igo, C harlie. B
£ 2t jias de Charkie (después O i G080 por SUpUES(o).
LOS ELEMENTOS
Las Nubes de Cristal, Las Nubes de Polvo, Plataformas para saltar, R de . Los topos gt ilan la luna, Que se
I Dale mas, *Alchiems' a encontrar, Extra velocidad, El reloj que
hacetictac, 'Y uno de roca, Péjaros,
pez, Pared stibles, Latido cardiaco, Alto para la Un Vmgmm"[nnvus.unmcmuu
remoto, Q iemas', C C i ientaci tumeta, Acuérdate
que, en los abis lalt y -descubrir
INSTRUCCIONES DE CARGA
Cassette
Ponerla cassette ena :T, TRL, SHIFTy ESC. alavezlas
teclas CTRLy ENTER. y fatecia PLAY de la grabadora y cualquier JEl
autométicamente y empezara a funcionar.
Introducir el disco en la unidad correspondiente y tipear RUN “NODES"
SPACE = Saltar/explotar el
RETURN = e
CTRUSHIFT/ESC = FIN DEL JUEGO
“E ncon
*Nodes of Yesod' 1986 Odin Computer Graphics Lid. ‘Odir (:mw( Graphics Lid.'
it *Odin ter Copyright de
1m0¢nc«vm b p!mnlqu

transmitir, distribuir * Nmmdvm‘unupammmymmmomcuwm[h



LA STORIA|

llmmwole(:a;m;gm , ben dista liber
mwomvmaumvmm'wpmnuo mmghdmvammmlama‘
SCi fre dopo una colazione

b . P “Heil'
per vedere te. s
Chariie si ferma s L s framuta in - dE r
voce:éil te della la i roblemntemzmnh (nota con la.
S iy s oot s 3
fintruso, cosi ‘”Wﬂm i fia ai mr-'mm
o0 praou S i e
cenerall, resti x del 20"Secolo ‘P g contin "CosiM‘Zmov
Grunne, 2egnali.’ Ma Charlie qg! conclusione: il suo
acume, oy .
U i segnali che, una volta
cifrati, la . Tali li 3 Piu veloce del ) il
P  solo il hutte unz Nela sua mente si formano i =|m'e
da (altra 5o funare); ‘La cattura di una di : aassoluta’ Ma queste
rpe g
amim&mm
‘Per Giove' K

luna, si profila Ia forma di una nave spaziele rossa!
Ilmmlwmmm

LEISTRUZIONI
lunare. La cosa migliore da. émmeuna&quellecvemamﬂaw!whweqimmmidaummmu'm
Quindi, se puoi, ngr
- e ey i lialuna, il vestiario
ol maamtn ﬁlmdl r0ppo lontano, senz’
Charlie, nelle a alla superficie. Sta"attento, non sappiamo che
Conti di te, Charii fortuna.”
Qu i Charlie (dopo P di Smith).
| PUNTI CHIAVE DEL GIOCO
Ntbldlcnﬂlﬂo Nlbﬁml"' i salto, Folate di vento, Talpe luna, E 3
moamlls Emmmuewnuunwmvmtwmwuwm Un insetto e un Pesce, Pmdn
C?l'enbul Es IWM Cose dz Disorient Un maivagio Herbold, E la Mol:;:u
pianeti, da raccogiere, Cose da eviare, tamonto, Un jo a
diricordare: s =
|'STWD|CAHCMENTO
thmummamamvogmdm Aazerarei computer enendopremu s CTRL SHIFTsd ESC
tastiera. Il gic
Disco
Inserire il disco nel drive e digitare: RUN “NODES".
IL CONTROLLO DEL TUO ASTRONAUTA
Comandi a
Z=Sinistra SPACE = Far Saltare Esplodere la Talpa
X =Destra RETURN = Pausa
K = Rilasciare la Talpa CTRUSHIFT/ESC - Fine del Gioco
M=Far i o anche con un joystick
COPYRIGHT
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NEDERLANDS
HET VERHAAL
Erysns op het maanopperviak.

van het heelal, bﬂnmﬂmm ‘moeilijk parket” geplaatst, zcdsmkmoﬂlﬂphdﬂhllgpenl
Bij het verlaten van de voorouderiijke woonst in Zaimsiag, Hoge-Leningen,

avonturier, de aspirant-redder

druiper
sap van een grondig . heimeli i i .
d:lalbdur ! = ‘Ah, ki
de geheimzinnige iguur, “iek heb hier op oe kewacht om met oe te spreken.”
Plotseli De vrolijke gnjns Qe rgde frons, secretaris
i INCOHP).
*Wai hebben het probleem, o viaak.” De stem kionk Szmitt, want dat was de
ernliechien.” :
“hauptiowarter” a5 onder y et denpar.
“Oebekraipt, i .
zie Szmit Ki
k cherp ey
Signalen, dig ifering’ 4 De
ol zwiiger  gebracht ook, Vlugger dan dat h voor een i de tand ] onze
moedige op het eerstvoiger naar de maan. In zij g die spreken
ste prioriteit hebben" zegt Karel hardop (in e hoop, dat hij uip dergeli de 1 an
wat hij op hen zou richien, of zou er iets is voor hun. En hoe zit het met het
mmm satelliel. Een paar mensen de di gelik
,JW"? it torwil de “het ziet er naar uit, dat wij hier niet alleen
zqn" ‘want daar, op het maanopperviak, umdunmdmméupi
Het pendeltoestel iand en het avontuur begint.
DE INSTRUCTIE
“Voig tige wezens op de maan, het
P tje g gr Ze
dus, dat jer er als je kunt.
herbergt. i ‘moeten er
isgevaarlijk ig, g J
En. Karel, het kan zifn, dat je b Pl die je naar
brengt.
tig, want van sp Wij rekenen op je, Karel. Succes.
Dit  die door bleven (uteraard na its afgr
DE KENMERKEN
Knstaiwolken, Siofwolken, Platforms om op e springen, Een wind in viagen, lende mollen, Die uw

Een
monster van veren, unntugvanrms Levervogels, Vwmahen en een kakkerlak, Emmmhrmm Een kever en een vis,

voor een dutje, E¢
nlmn:emvw&mmugmsgmsnm barwommvmnw waomlevmwpeﬂ Verdwalen, En een kwaadaardige
plantachtige

LAADINSTRUCTIES
Cassetie
inuw en terug. opnieuw in door de toetsen CTRL, SHIFT en
ESC ingedrukt te houden.
Druk d in en vervolgens “PLAY" op uw ige toets op

et toetsenbord. Nu gaat het spel automatich laden en lopen.
Plaas de schif in de aandifieenheid en tk in- RUN “NODES"

BESTURING VAN AW ASTRONAUT

gt = SPACE Opblaze

oot - on

X=Rechis RETURN ~

K=Bandenyan FTIESC = Beeindigng
uawzmanemmnss«omusen mwmmmmwmmmmw
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DANSK

HISTORIEN
ammnwjm
“Chariie'F i g eventyrer, universets
varien
Detvar e af smer

g nypresset citron. Han var lige pé vej lﬂdmws&mwmm  der havde vaore | familins eje gennem

Venter du pa nogen?” “Ah, Meester Groans," mmmm-mm  Dem venieL.” Charie sod pludselg sile.
R P e
“Int
KaldtCUPS) “Wirhaben enprovem, IunSnoaru.be ml’mﬁmwmnmmwmmm
o cmmmmmm“mmm?du bwwmmm korte tl et hemmelige Novedkvarter med Smith.
Hovedartoret 4 mmmumdamwmmw wmmmznmmmmsewm
Groone, er det absolut notwendig, at Sie finden. Cl
Detlod il at nogi Kodede signaler fra

7 ion i af Mazlkeve jen. Da kodere var blevet tydet, havde sig,a  signalerne havde
amrl'.MluobdmmmwvuﬂddwnmmmsqmmmmﬁuﬂwrsﬂsnmmmulqlNuﬂptfm

selve manen. “Jeg mé forst se om j mkan enaf
mm«uwmmw.&nwmmnam e e o o ST e S
almlﬂ var ikke rigtig klar over, nogtev-snorvllom deeneeanhvudmngwdnm
var der
f:maolwu i = sy
sagde Charlie, da den var “Det ser ud til jeg fér selskab!" ménens
vl o e 2] L
Charlies rumfartej lander og eventyret begynder.

ORIENTERINGEN

var

findes der

reego ¢ s, e
yaree med ot o vis u kan. &.mnmmmmywm wmmmmmnmuvs oﬂmsmsobm

ting,
dv Vil beskytte mm&qmmm ! for hvis du falder langt ned, vi du do!
g.?m nym“ duoged fnde inde. Ghario,al dor mwmmm«wwwum optil
stpup&lommmmu uumlamwwummvmmmcml og lykke!
Det var alt, hvad Charle ik at vide af Smith (eller kunne forsta med den mzerielige accen

HVAD DU Vil KOMME UD FOR T
Stovskyer, Platiorme d vil de. fiender,
avictphde, Tig ok ol RS EvhkumEqumog
etafsten, WWEHM . En kakerlak, EIMMEn\mogmhﬁ,Sp-d Hetesag Elslanvordutage
digeniur,En Tingdusl
undga, D *Herboid', og husk atfinde, lnmmlvnm&mom
INDLESNING
tibage. Indstil holde CTRL, SHIFT og ESC tasteme
rrtmcmwmuum idigt, og tryk s& pa PLAY pa kas & en af astaturels taster.
sPuw nu bive inlst og vl kore automatisk.
sauskmsmwmogm RUN "NODES"
HVORDAN DU STYRER ASTRONAUTEN
‘SPACE = Hop/Eksploder Muldv:
RETURN = Pause i
CRTLSHIFT/ESC = Siut
Spillet kan ogsa spilles
1986 Odin Computer Graphics Lid. er beskyttet | henhold til lovom vsret af ‘Odin
magm«mmsmom ewm.mmm%mmw
; forudhentet

Odin Computer Graphics Lid.
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