


SCENAFIO
Worldwide politicâl tension hss been building ior
some weeks now and alreadythe lirst nucleâr
slrikes have bêen lâunched You have been
chârged with the command o{ lhe FALCON, a U
class alomic skike/detence vessel. You. misslon

1. To defend ând protect homecities
2. Toâtlack and destroy allenemy shrpping.
3. To attack and deslroy ali enemy cities

ARMAMÉNT
The FALCON is sqt/ipped wilh â rânge ot weâpons

1. Conventional warhead torpedoes
2. Sàiploshore guided missiles (SSGM s)
3. Bemote controlled short range AB.t\,{. s

(SBABM's)

USÊ OFARMS
TORPEDOÊS: The torpsdoes âre ùsed in the
conventional manner, lor the deslruclion oi enemy
shipping. Do not torget lo"lead when aimiôg

SSGM: These are us€d to allack enemy cities
They are guded lo ihei. ta.qei by letl ând right
novemenls ot lhejoyslick Intelligenc€ have
discovered rhal lhere are lhree vulnerâbLe places In

1 The generator tue I tan ks on top ol the building

2. The bridge overthe estuary nthemiddle
3 The cohpuler room al the top ol the skyscraper

SRAAM: Thes€ are used in the delence ol hone



SCBEEiI IYPE. JOYSTICK.
(FBOM BFIDGE)

1) NAVIGAÎION UP2) CITY DEFENCE RTGHT3) CITYATTACK OOWN4) SEAATTACK LEFT5) BFIDGE RETURN VIA
SPACE AAF

cities from incoming missiles the souare cursor
underconl,o ol theioyst ck rs the ara|rnq !}ointtor
lhe SFIBMS\ agârn rêhember to readwhèn nnns
and beware ot missiles thal do not totow the

scFEEits
There are lNe screens In the game ând accsss to
eacn rs vra toysnck movements âs shown belôw

N. B Access to screens is timited as to ows
3 May only be entered wh€n â cnv 

's 
in ranoè

4 Mây onlV be ent€.ed when shrppr.s rs in;ânSe

SCREEN GAMEPLAY
1) NAVIGATION
This screen allows yo! to navigâte around the area
undef yo!rcontrot Thê objects on sc.een arc:
FALCON . . .... ... . The white dol unde. conùotol

theiovstick
ENEMY gOAfS... Ihe 

'dd 
dols unde, comoutel

ENEMY CtTtES . ..Ihe red ctv ikons
HOME ClllES....The btack airv ikons
1o enqage enemy shipping you shoutd rrack and
hterceptthe enemy cratt when vou arewithin



.ange oi lhem they witt start lo sheltyolj Ai this
point press either the space bar or birlton and
'eturnlolhe bridg€ Yo" lhen move ro t"e tefland
this wi altow you to entsr rhe sea attâc( sc,eed To
attack enemy cilres you should move asctos€ aspossble to the city yo! wish to anack Yo! wrlt be
lolC âl lhe borlon ol the screer the .ame ot lnis
cily Then return to the bridgs es âbove and movê
down when you willbe âllowed access to the citvtoa ack ll à ra,d is ,n Drogress the râ,get hohê criy
wIr De shown r|ashi.g and ihe ilpact !rmer wrt be
runnrn9 In lhe bolom left hând cor er ot the

2)CITY DEFENCE
lfa raid hâs been taunched against you, âr T,1O
sêcs a one second beeo willsound You shoutd
movelolhisscreenassoon âs,s possrbte atter
thir Yo! may then predrct the course ot the
rmcoming missiles and âim and tirc as aoDrooriale
rhe lhree build'ngs In your ciry are rhê,r t;rsèts ànd
lhe deslruclion of lhe three burtdrnqs ând one
lurlher missile lândhq rs requrred tor toral
deslruclion ol lhe city. Poinls are scôred tor eacn
missile destroyed bul damage points are tost lor
every missile lÂnding- There is a bonus torsâving a
city but th€re is also a penalty lor not doino so tl
you are nor on rhrs screen when the raids come in
ihe penailv is sev€re

3) CIÎYATTACK
Prêss lhe burton to tife rhe SSctd s and then ouide
lhem to the târgets as designated above poinis are
scored rorallhits, but the tirst SSGM taunched wrl
intiâte a reiâliative strike. Wâtch the impâct timer



when on lhis screen so lhât you hay dei€nd you,
own cilles irom the rÂid lâunched Alllhr€e targets
musl be hit to removethe ciiylfom thegâme

4)SEAATTACK
You hust aim lorpedoes ât eôemy shipping in order
to sink lhem. You must dsstrovihe required
numberol boats lo slop the shelling €very shot by
the enemy willcosl on lie damâgecounter, but yo!
nay NOT hil the casualty boal idsnlitied by a red
cross on the side. It yo! should do so lhe enemy
willdisengage imm€diately. The terns ol lhe
wanime convenÙon allowyou to reauisilion fuel
rrom thetlotilla bul only as much as you âlready
have,lheluelwillnot be allowed however il the

GENEBAL
Oo nol thrnk lhat the enenywrlr oôly stlke back
They are quite câpâble ol lâunch'nO a prÈemptive
strike whenever I hey leel like it Beware ol aimless
movem€nt, lh is will only cost yo! tu€|. Àlso b€ s!.e
to ellect total destruction of any târget belôre
l€aving âny screen il possible. The onlywâyyou
cÂn aquire luelisfrom destruction ol enemy
snipping so b€ sure to plan lhe sequence in which
you remove rne enemy.

The rank chos€n byyourselfar rhe beginning ol
the qâlne will d€lerm ine and vâry lhe number ol
cities in play,lhe numb€r ol missiles jn an enemy
strikq the numberol boats to b€ d€stroyed tosiop
shelling and the râle ol luelusage

The game wrlleno rl êtcessrv€ damage points are
scored âllhome cities are d€sùoye4 it FALCON
runs out ot 'uelor allenemy lorc€s are d€stroyec
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LOADII{G ll{STRUCllOl,lS
To loâdthis program pleâse rslsrto the cas€edêr'

Casselte v€rsion only
SIDE 1 . SPEÊD WAITE 1/FAST LOAD
SIOE 2 - SPEED WFITEO/NORMAL LOAO

ll th€ program lâilsto load on lsst loâd this doss
.ol indicale a tault côndition

Allighis otthis wo are reservôd Copying
lending brcâdcâsling hking !ransmissioo
dislribulion orresale is prohibit6d wilhoul our



scENAato
Lâ leîs,on oolriqle dans te monde, monte depurs
p'usreurs semaines el l€s premrers dét3c-emenrs
atomiquesonl déià été lancés. Vous êtes au
commândement du FALcoN, un délâchement
alom que de classe U. Votre mrssron est srmote.L Détendrê et proréOer nos crtés.
2. Allaqueret détrLrire les vaisseaux ennêmis.
3 Atraquer et déiruir€ toutes tes c tés ennernies.

ARMEMEI{T
Le FALCON esl équipé des armes suivantes:
1 Oes lorpilles à tètes nucléaireâ
2. Va ssea- poù. acco'ef tes hissites tetégurdées
3 Missrleslélécommandéesàcourlêoônéê

LESTORPILIES: elles sonl uiilisées po!r ta
desÙuction des vaisseaur ennemis N'oubliez pas
de dêvancer lo.sq!e vous visez.

MISSILES TÉLÉcUtoÉÊS: eIes sont utitisées
pour âltâquêr es ciiés ennahls. Elles sonl ouidées
vers leurcible pâr es mouvements de droitè er
gauche du iotslick. Le servrce d tnte |oence a
découve4 rrois endro,ts vutné'abrês dàns ta cire.1, Le réservoirde cârb!rant se trouvant sur tê loit

du buildiôg à gauche.
2. L€ pont au dessus de I'estuaire, dâns te mitisu.3. La sâlle des ordinateurs au ds.nierétâoe du

gratle-ciel, à drcite
LES MTSSTLES TÉLÉCoM ANoÉEs: sonr
ulilisées pour ladél6nse. contre les missites
ennomres, de noscilês. Le curseursous teconirôts
du joyslickest leur point de.epèr€. encore un€ fois



n out'lr€z pas de devanc€.lorsou€ vous lir€2, €l
altenlion aux missi163quiso sont égarées.

L€S €CRÂNS
lly a cinq écrâos diflérents dans csjeu pour y
acc6der. utilrs6z le iovsrick

ECFAI{ TYPE JOYSTICK
lou Po rl

1) NAVIGATION v€.s le haùt
2) OEFENSE OE LA à droite

CITE
3) ATTAOUE OE LA v€rs te bas

4) ATTAOUE EN MEÊ à oaùch€5) LE PONI rsiour au ponr à
fardê dê tâ bané
€spac€

PSr L accès do csrtains écfâ.s est limité:
L écran 3 ne p€ut ê1rc pénéiré qùo si vous ètes à
proxamilé d un6 cité.
Vous n surez accès à l écra.4 quê sivous êtês

r) l{avtG^Ttott
Cet écr6n vous pêrm€t de navigardâns tâ zons
sousvotr€ commande Les obiets le trouvant sur
cet écren sont les suivânts
L€S FALCO . . . . . qui est t€ ooint btanc co.lrôté

par le iovslick
LE 8ÂTEAUX qu, sont tes oornts rouoe
ENNEXIES.......contrôté mr rordinâr6ùr
LES CITES
E?{NEIlES....... tês icônesdê tâciré rouge.



NOS C|TES....... tes icônes de ta cité noire.
Pour provoquer les ennemrq vous devez essâve'
de rraquer el d rnterceptsr leùrs vâisseaur. oàs
que vous èles à leur ponée, ils comnsnc€ront à
vous bohbade.. Pressez alorssur lâ bârrâespace
ou lê boulon du ioyslick pour retourner sur te oont.
Ensurle. poussez le joystrck v€rs ra gâuche pour
accéder â lécran de lârlâoue en her Pour
attâquer les cités ennemjes illaut vous raoorocher
le plus près possible de la cjlé, le noh de cette cité
apparaÎlra en bas d€ l écran. S ilv a un laid sur une
dê nos cilés celle-c' c||gnotera et le mrnutêur
dimpacr se'â alliché €n bâs à gâùche de r'écra,,

2) OEFENSE DE LA CITE
Siune de nos cités est attaquée, vous eniendrez
un brp loules les secondes pendânl t€s 1o
dernières secondes avant le raid. Passez à c€l
ècran aussilÔt âprès. Ensuite c est à vous de
deviner dê q uelque côté les missites vont â(iver er
d€ taire le! au bon moment. Les trois bâtiments
dans votra cité sont teurs crbtes, rls do'vent détrutre
ces lrois bâliments et déposer une autre lnissit€
pour iâ deslruction totale d€ cette cité. Le score
augm€nt€ châqle loisqu unê hissite est dârunê,
mârsvous perdÉ2 des ooints ouand un€ missite
âttérit. Vous.ecevrez une prime sivoussauvez
une cité. màisobtiendrez !ne pénatité sivols ns te
tail€s pâs. Si vous n êtes pas su.le bofi écran au
moment du rard, votre pénâlité s€la sévère.

3) ATTAOU€ DE LA CITE
Appuyôz sur le boulon pourtirc.s!r t€s missites
léléguidées et ouidet res ve.s te c.btes décnt€sci



dêssus Vous obliend.ez des ooints à chaque coup,
mâis le lancemenl de la prehière missile
léÉgurdéê p'ovoqueta une tevanche ODsetue2 le
minlteur d imoact ouand vous ètes sur cel écrân
oour oouvoirdéfend.e vos cilés à lemps. Lestrois
cibles doivent êù€ détruites pour lai.e disparâiire la

4) ATTAOUE EN MEF
vous devez envoverdes lorpllles vers les varsseaur
ennemrs pour l€s larre coule VoLs devez dèi'u're
le nombre néc€ssaire de bâteâur pour pouvorr
afrèter le bombardement. chaque lir provenanl de
Ienneh serâ e4reg,st.é sur e compteùr"dégal
mais vous ne devez oas tirer sur Ie bateau matqué
d une croix rouge, si ce bâlea\r €sl âlleint l enneml
sêa rmmédialemenl libéré. Lês termss de la
conlention en lemps de gue(evous permettenl de

'éoursrtionner 
la mème ouanlné de catbu'a_l se

lrowant sur la rlorille. q"e ce que vous avez déià
cecine sera Das oossible si Iennemise

|l{FOFMÀTrOil
L ennemine prend pas seulement sa rêvenge, il
devâncê âussilallaque de temps en l€mps. Ne
viser pas sans raison caf à chaquelois vols perdez
d! carburânl, llssl important d'essaverde détr!rre
entièrem€nt es ciblês âvanl de quitte. un écran. La
seuleraçon de vous .avitailler en caôurânl esl de
couler les bâteâux ennamis donc essay€z de
prévoirvolre plan d a(aque.

Le rans que vous vous êles donné au début du
i€u va délerminei le nombre de cilés, le nomb.e de
missil€s dans une âttaque ennemie,le nomb.€ de



balêâux àdélruire pourarrêter le bohbardemênl êt
la vile€se à laouelle le cârburânt disoafâit, dâns le

Le jeu s€ra larminé si le compleur"désats
enregislre un lropgrand nombre de points, si
FALCON manque decarburânt sitoutesvos cilés
sont détruites ou sitoules lestorces ennemies Êonl

Ecrit Êâr James Soltware Ltd.
g AMSOFT 1986

INSTRUCTIONS POUB LE CHAAGEUE?{T
Po!r chaf9er ce pro9ramhe, suivre les inslruclions
se l.olvanl sur léiiouette de lâ disouetle ou

Sile chaeement du programm€ ne s efleclle pas
su, charcement rapide, cecin indique pas une

Tous droits résêrués. Toute copie, reoroduction.
locâtion, I'ansm'ss,on. drslrbutron ou 'evênle est
inle.dile sans nolr€ consentement préalable.




