


É ftts lltl t asr tsstoN rot lHL LASr oBllfil roRt

Your personal communicâtor bleep6. A summons.

The Federation Councilof flde|s wantyou. And they want you now.

Notimeto pack - a Nuclonic inteÊstell& shutde is on it5 way to
collectyou -the last time this h.ppened lt took them three months

to putyour body back together again.

You shudder-the adfenalin is pumping.You re tough,youle mean,

and youle ready for âction - butwhat's In storeT

Something big is àbout to break-the star fleet wàs on Àlen for

dÀys -then one morning it wâs gone. the whole neet and no one

The top brôs hâve been running Àround with stark terror on their

faces - no one knowswhy.

And now they Àre going to tellyou - the last ofthe Obliterators.

Why? Dudng the lÀst war you and the unityou commanded were

heroes -wherever the fightjngwô hoftestand bloodiest who did

theysend?- the Obliteràto6 ofcourse, the most hight trained elité

lighting force ever assembledr each one recruited at birth from

amongst th€ population ofbillions in federation spacereach one

intensivelytrÀinedandeducatedfomchildhoodeachonewithÀ
geneticÀllyenhÀnced body to speed up refl exes, enhÀnce the senses

and incrcàse strcngth and agility.



Always the Obllterator mission wâs suicidà|, alwÀys a last Àttempt to

resuce impossible situatioN agôinst impossible odds. And dways -
lncredibly - you suNived.

But the Clone Wa$ were €ightyeals ago, and s'nce then the

Obllterato6 have ont been called upon to undertake the occôsioôal

sulclde mlsslon - butyou alwa,s came bàck aîd thàt's why youte the

only Oblirerator left. And rhafs why theywantyo-.

Ihebrlef nglsovef andyou hôveyourodels. lt's hârd to b€lieve that

the summons came lest than four hou15 ago - now youle three

million paEecs awôy, about to ent€rintothe mostdangerous

situation ofyou life - andyoule àlone.

With all else fàjled the tldels had to call on you - and what they rold

you wô beyond belief

Theentire Federation StÀr Fleet had been destroyed byasingleAlien

SpÀceship -ônd what a Spaceshipl

tor centudes the Federation had be€n the most Dowerlùl force in the

galary. f.ver erpanding ounvard. colonising new worlds and

absorblng old alien cultures. Morc thàn â thousand wodds knew and

€njoyed federation law and order. 8ut âllthis wàs not without cost.

lxpansion inwafds towârds the gÂlàctic corc revealed many old a]ien

civilizatjons some of which where both unwilling to ioin the

federntion ônd technologicôlly su perior.

FederÀtion àttempts to coefce these Aliensinto ioiningthem had

môde môny enemies



Now these enemies have b.nded together to constru.t àseemingly
indestructible craft - and they are hellbenton revenge.

[normous insize ÀndappÀ.ently invulnerable this crâft is heÀding

strôight into the (entre of federation Spàce.lts apparent mission -
the destrucdon ofthe tederation hom€world - larth.

The Staf fleet never stood â chânce. The alien ships anri-matter

screens defle.ted everFhing they threw at it with scomfuleÀre, ônd
then itsimplyremoved the fleet from existencewith its môin

weapons. The technolo$, is Àwesome.

The tlders plôn issimple.Tïereexisrsa prototype matter transporter,

the lÀstest thing in interstell.r trôvel. lt hô5 two problems - no living

creature hasyet used itÂnd the immense power needed to transport
an object as complex ns a human being. There is though enough
power to put one pe6on aboard the alien shipand the Elders have
givenyou the honour'.

Ànd howaboutthis forÀ mission -the flde|5 onlywânryou rodisable
rhe Plasma dive engines - bring down its bÀttle shieldsand disÀble

the mÂinweapons system. That should give the Federadon s few
remaining strike craft à chance to destroy the cruiser but thât s jutt
forstafte15.

The Federâtion Àlso need information on theali€n ship.Anyalien
com pu ter dàtapacks mustbe recovercd the information they
conrain is vitÀ|. Which meÀns they expectyou (o somehow suNive

and escape before they destroy rhe ship.



Now the mission begins.

Lucldly it worked - your body wô btoken down into elemental parts,

then beamed âboard the alien craft out in deepest spa.e where it hâs

been re-assembled - no( a pleÀ5ant experience.

But everything s€ems to be in the right place. ând in working order.

The enùronment is stfange but the àtmosphere breathable. All

5€em5 menàcing.

trom the limited intelligence the federation scanners werc àble to

pick up, you know that this craft is crewed by a mixture of androids,

robots and the woEt kind of bad guy aliens you could hope to meet.

Wth luckyou should be able to disable equipmentandmachinery by

removing vitàl componen6.

But your nrst p.iofity must be suNival - you were only able to bring a

limited aEenalwith you - to stay àlive you ll have to live by your wiB -
steôl what weapons and ammunition you can - leam ô you go and

kill. You must kill every alien you come across and create as much

hÀvoc and confusion às possible - and, once you ve completed your

objectives the tlders expect yoù to es.ap€ Ûth the infoûnation they

so desperarely need - nothing muststop you, nothing must get in

your way, the mission is all imponani

Only one thing can save the Federation now - you . . . .

lh. l.st Oblt ..tor.



PttïtNG tNsnucnoNs

Welcome to the wodd of Obliterator.

Wlth in the Alien space craft you control our hero 'Draf. Once the
game has started you will rnatedalise somewhere in the rear ol the

alien space cràft and in order to complete the game you murt
pedom rhe following rasls in any desired orderl

You must find and femove this componentto disable the
plasma drive engines.

You must frnd and remove this component to disàble the

batdeshields.

You mustfindand rcmovethiscomDonentto disable the main

weapons system.

You must find and remove this computer datàpàcL

You must nnd this component and place it correctt in the

shuttle to acitivate iE systems and escape.

Whilst completing these tasks you will be confronted by various

creatures and contrâptions which you must destroy to eam points.

On(e all five tasks have been completed the score will count down
(the border colourwill now be slightly blue)untilit feàches zero at
which point the Federation fighters will attacL lfyou have not
reached Ànd activated the shutde befo.e this happens you will be

destroyed. Ifyou ar€ successful your score is your rcmaining points.



coNnor tcoNs

SHOOT DTTTND ACÏION

LttT Move left iffacing left orelse rum to fa(e left.

UP Move up atthe next available opponunity.

DOWN Move down at the nextavailable opportunity.

RIGHT Move ight if fôcing dght o. else tum to face dghr

HALT Hàlt àllmovement.

INTO Walk into the next dooMÀy or shield .egenerôtor.

SHOOT Stop and frre weàpon.

DEIEND TÀke a defensive action.

ACnON Pick up an obiecvremove À componenvinser(

à componen(,



PISTOL BL{STTR ENGINT SHUNLI

FJ tr- | l x o
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Rlft-E BAZOOm SHrr.rDS WtAt0NS

PTRSONATSHIITD

DATÂPÀCK SCORT

PISTOL Click her to use the pistol. The numeralsÀre the

ammunition left.

RIFLI Click here touse the riffe. The numerôlsàre the

ammunition left.

Bl-ASTtR Click here to use the Blaster. The nlmerals a.e the

ammunition left.

BAZOOKA Click here to us€ the 8âzookÀ The numerals Àre the

ammunition left.

tNGlNt Appeaaswhenyou nre in possesiion ofthe
enginecomponent

SH|ILDS Appea6whenyou are in possession olthe
shi€lds component.

Hg



n lhis is ammunition for the pistol. Picking it up adds l5
s proiectiles toyour store to a maximum of 50.

q:;3 lhis is the dfle. i5 proiecdles are fast and powedul but do not

DeneÛàte manv metals,

nis is 
"mmunition 

fo, tle ,ifle. Picking h up adds I O projectiles
ag toyourscore toa rnaimum of 25.

WEAI'ICNS Appears when you are in possession oi the

weapons component.

SBUTTLE Appearswhen ygù are in possession ofthe
Shuttle Component.

DÀTAPACK App€a6 when you are in poss€ssion of the

computerdatapa(lc
SH ltLD A rcd bàr which decreases às your p€rsonal shield fails.

SCORT Yourcunentscore.

WITFONS

During gameplay weaæn9 mây be discovered which may be used in

exacdy the same manner as the pirtol.

ftis is the pistol. You alwàys have this weapon. lt5 projectiles

are slow ànd fàirly ineffective.

Ihis is the blasrer Àthough is proje(tiles are slow it wjll

destroy anything.

rEr This isammunidon for rhe blaster. Pkking i( up adds 5

Llll proiecriles toyours(ore ro maximum of 10.



\æ This is the bazooka. This is the only weapon capable of
penetrÀting any materjal.

n lhis is ammunirion for the bâzookÀ Picking it up adds 2
|ru proiecdles 10 your storc rc â maximum of3.

?ITIONAI, SHIIID

Dràk is equipped with a personaleners/ shield which protects him

ftom most alien weapons but which degenerates whilst in use. Shield

Regenerators may be found atva ous points throughout the âlien

craft. To activate simply wàlk into them as you would a doorway.

Drak's personal eners/ shield will be repâhed.

xHtoÀff) coNttot5:

Spcctnnl

Q - Man Left

w -Man Right

O -lcon Lett

P lcon Right

M -select lcon

SpaceBar -Rip lcon Bàr

Àmrtradl

As for Spectrum plusl

T -ïoggle Sound On/Off

ESC -QuitcÂme

Connodorc C64 ltlt< ird Casrcticl

loystickOnly -in Port 2

Spôce Bar Flip lcon Bar



I.OADING |tiSf IIICIIONS:

Spa(firml

Put youf rnachine into 48k mode. Type LOAD "" ând press INTIR.
Press PLAY on tape. Program will load and run.

,lnsù.dl

464: Press CIRI" and smallENTER.

6128: Type Tàpe Ànd press RITURN.

Press CTRLand small tNTtR"

Comtrrodor.6l Dlscr

lype LOAD "*",8,1 .nd ENTER. Plogram willloadand run.

Coamodorc 64 C.rs..ttrl

Bold down SHIFf key ând press RUN6TOP.

Press PIAY on tâpe. ProgrÀm willload Ànd run.
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Bienvenue au monde d Obliteràtor.

Vous coôtrôleznotre héros Drak'à Iintérieur du vajsseau spatial

extra'terresfe. unefois que le ieu À commencé, vous appàraitrez

quelque pÀrt à I arrière du vâisseau spatial extra'te[estre, et, pou I

terminer le jeu, vous davar exécutef les tâches 5uivantes dans l ord rc

requi5:

Vous devez trouver et enlever ce composant pour hàndicÀpet

les moteurs à propulsion de pl.sma.

Vous devez trouver etenlever ce composant pour handicaper

les boucliers de combat.

Vous devez tlouver et enlever ce composant pour himdicÀper

le système dames principâ|.

Vous devea trouver et enlever cet ensemble de données

d ordinateur.

vous d€vez rouver ce comDosant e( le pla(er correctement

dâns la navette pour activer ses systèmes et échapper.

Pendan( que vous remplissez ces tâches,vous Serez conflonté par

diverses créatures et bidules que vous devez détruire pour marquer

despoints. Unefoislescinq tâches terminées. la mÀrque compterâ à

rebours (là couleur de la bodure seraà présent légèrement bleue)

jusqu àce qu elleatteigne zéro:à ce moment,les combattÀnts de la

fedéra(ion vous Àfteque ront. Sivous n âvez pas a(einl el àctivë

aciivé lâ navetrc avant ce moment-là, vous serez détruit. Sivous

réussisez à le lairc,les points q ui rcstent constitue lonl votre scole.



rcoN Dt coInolI

SAUTEZ

GAUCHT

TIRLZ DETTNDTZ ÀCTION

Déplacez-vous à gàuche sivous frtes face à

gauche,Sinon retoumez-vous pourfaire face à gauche.

Déplôcez'vous vers le haut à la plochaine occasion.

Déplacez-vous vels le bas à la prochaine occasion.

Déplàcez'vous à droite si vous faites làce à droite,

sinon retoumez-vous pour fâke face à droite.

Arrêtez tout mouvement.

f.ntrez par la prochaine pode ou dans le rcgénérÀteur

de Bouclie15.

Anêtez etdrez avecvoîe ame.
Faites une.ction défensiv€.
pdmassez un objecvenlevez un composanv
introduisez un composant.

HAUT

BAS

DROtït

HATTE

DÀNS

TIREZ

DIFENDI,Z

ACTION
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BLASTLR NAVETTI

FUSIL BOUCLIERS

TNSEMBLT DE DONNES SCORE

PISTOIIT Cliquezicipourutiliserl€pistolet.l-eschiffres
représentent les munitions qui restent

tUSIt Cliquez ici pour utiliser le fusil. Les chifires repÉsentent

les munitions qui rettent
BLASTIR Cliquez ici poul utiliser le Blaster. Les chiffres

repreæntent les munitions qui restent.

EOZOOKA Cliquez icipour utiliser le BôzookÀ Les chifftes

representent les munitions qui restenl

MOTÊuR Apparait quand vous êtes en possession du

comPosant moteur.

BOUCLIERS Apparait quand vous êtes en possession du

composânt bouclieF.

BOUCLITR PERSONNEL

rEn
t- -_fg



ARMTS Apparaît quand vous êtesen possession du
comPosanlarmes.

NAVETTI Apparàîtquandvousêtesenpossessiondu

composant navette.

tNsE\4Btt
Dt DONNEESApparaît quand vous êtes en possession de

Iensemble de données de Iordinateur.

BOUCI,IER Une barrc rouge quidécroità mesurequevotre

bouclier pe|sonnel s atfaiblit.

SCORE votre s(orc actuel.

Àt ['
Pendant le jeu, vous pouvez découwir des annes quipeuvent être
utllisées exàctemen( de la même manière que le pisrolet.

Ceciest le pistolet. Vous avez cette aame constamment. Se5
projectlles sont lents €t plutôt ineffcaces.

Ce sont le5 munitions pour le pistolet tn les ramësant, vous ajoutez
à chàque fois | 5 projectiles à vorre réserye iusqu à un màximum de
50.

Ceciestle fusil.Ses projectiles sonr rapides er puissanE mais ne
pénètrent pas beÀucoup de métâux.

Ce sont les munitions pour le fusil. [n les fÀmassant, vous ajoutet à
chàque fois l0 pfojecrilesàvore rèservejusqu àun mdximum de 25.

Ceciestle blasrer. Blen que ses proiecdles soien(len6, ilsdérr!iront
n importe cluoi.

Cesontles munitons pourle pistolet. [n les rÀmassàntvousÀjoulez
à chaq ue fois 5 proie(iles à vore réserve jusqu à un môximum de | 0.



Ceci est le bazookÀ C est la seule arme capable de Énétrer
n importe quelmatéd.u.

Ce sont les munitionspourle bazookÀ En les ramassant, vous aioutez
à châque fois 2 prdectiles à votrc ÉseNe iusqu'à un maximum de 3.

tou(Itn PnsoNNfl.

Drakestéquipé d un bouclierd énergie pelsonnelquile protègede
la plupart des ames des extra{errestres mais qui dégénère pendant

son utilisation. Les Regénérateurs de BouclieÉ se tfouvent à divers

endroit5 du vaisseau extrâ-terestre. Pour le5 àctiver, passez tout
simplement à travers eux, comme si vous passiez par une porte.

Le bouclierd energie personnelde Drakserà réparé.

cot{t{^NDts Dr cr.Avrn

Spccùuro;

Q - Hommeàoauche
W - Hommeà Droite

O -lcôneàGauche
P -lcôneàDfoite
M -Sélectionnez une i(ône
Barre d lipa(emen(- Retourner la Balle d lcône

Àmatrrdl

Comme pourSpectrum. plusl

T Pemltez entrc Son [n/Ho6 Fonciion

tSC -Quittez leleu

Commodor. C64 Dlsqu.ttr ct.ar3.tlrl
Nlanche à bÀlaiseulemen(- A brÀncher sur entrée 2

BÀrre d Espacement- Retournez la BÀrre d lcone.



tNsnuct|oNs DL cltAtcltftNr
Spccùlrnl

Mettez votre machine en mode 48lc Tâpez LOAD " et Àppuyez

sur ÉNT[R"

Àppuyez sur Play suf lô (assette. Le programme se (hargerÀ

et se déroulerÀ

A|nrûadl

464: Appuyezsur CTRLet la petite touche ENTER.

6228r Tâpez Tâpe etâppuyez sur RITURN.

Àppuyezsur CTRI et la petite touche tNTtR

Commodorr 64 Dliquêitr:

Taypez LOAD "'",8,1 et appuyez sur ENTER" Le progrômme se

chargera et se déroulérÀ.

Commodora 64 Carsatrl

Tenez latouche SHIFI enforcée etappuyez sur RUN/STOP. Appuyez

sur PLAY sur lÀ casse(e. Le programme se chargerÀ et se déroulera.
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sPrllÀl{ulluNG

Willkommen in det Welt von Obliterator.

lnnerhalb des au Bedrdischen Raum5chiffes kontrollielen Sie unseren

Helden'Drak. Zu Spielbeginn materialisieren Sie sich irgendwo im

hinterenTeildes Raumschiffes, und um das Spiel erfolgreich zu

beenden, mù$.n Sl. die folgenden Aufgaben efiillen, wobei die

Reihenfolge lhnen ûbedassen bleibt:

Sie muisen diese Komponentefinden und entfemen. um den

Plasmaantrieb au8er Kraft zu setzen.

sie mùssen dies€ Komponente finden undentfernen, um den

Kampf-SchuGchild au8er KIaft zu setzen.

Sie mùrsendiese Komponentefinden und enfemen, um die

HauptwÀffunsysteme au8el Kraft zu ætzen.

Sie mûssen diese Computel-Datenbânk fi nden und endernen.

Sie mùssen dies€ Komponente nnden und imShuttle in der

richtjgen Position plâzieren. was dessen systeme aktiviert und

lhr€ Flucht emôglicht.

Wâhrend Sie versuchen, diese Aufgaben zu eÉjllen,weden Sie auf

die verschiedensten Kreaturen und Apparate treffen,dieSie

zerstôren mûssen, um lhre Punkte zu erhÀlten. Sobald Sie Àlle funf

AufgÀben erfùllt haben, zàhlt die Punklanzeige rûckwârts(die

umrÀndungàndertdiefafbezu hellblau),bissieNullerreichlworâuf

der Àngdffder fôderationssoldaten beginnt. Sollten Sie zu diesem

Zeitpunkt thr Shutde nicht erreicht und aktiviert haben, bedeutet dies

lhr Ende. Waren sie jedoch erfolgreich, stellen die ùbriggebliebenen

Punkte lhre t ndDunktzÀhl fii r dâs SDieldÀL



snlln.rcoils
UNKS RECHTS

HOCH/RUNTER

LINKS Nach linklgehen,wenn Sie bereis nach linksschauen,
oder nach linkt drehen.

HOCH BeidernàchstenCelegenheithochgehen.
RU NTER Bei der nàchsten Celegenheit runtergehen.
RTCHTS Nachrechbgehen,wennSiebercibnachrechts

schauen, oder nach rechs dfehen.
HAIT Anhalten aller Bewegungen.
HINEIN Dur.h die nâchste Tû I gehen oder

Schildregenederung.

Stoppen und Waffe abfeuem.

Veneidigen Sie sich.

Obiekt einsammelrVKompoôente endemed
Komponente einfiigen.

ttutR
DttENStVÊ

ACTION

SPRUNC fÊUER DTTENSIVE ACllON
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PJSTOI"I, BIASTI,R ANTRIEB SHUTTTI,

GTWTHR BAZOOM SCHITDI,R WAffEN

PËRSONLICHI,R SCHII-D

DATENBANK PUNKTANZEICT

PlSlOLt Hier Klicken. um die Pistole zu benutzen. Die

zahlengeben die ûbriggebliebene Munition Àn.

GtWt N R Hier klicken, um das Cewehr zu benutzen. Die Zâhlen

geben die ubriggeblieb€ne Munition an.

BLA5TIR Hierklicken.umdenBlasterzu benutzen.DieZahlen
geben die ùbriggebliebene Munidon an.

BOZOOKA Hierklicken, umdie Eazooka zu benutzen. Die Zahlen

geben die ùbriggebliebene MLrni(ion an.

ANIRIÊ8 Leuchtet aul wenn Sie die Ant ebskomponente hâben.

SCHILDER LeuchtetÀul wenn Sie die Schildkomponenten hôben.

WAfFEN leuchtet Àul wenn Sie d ie Waffenlomponenten haben.

S H UTTTE Leuchtet auf, wenn Sie die Shuttle ' Komponente hÂben.

E
Lril-]



DATTNBAN K Leuchtet aui wenn sie sich in BesiE der
Datenbank b€finden.

SCHILD tin roter Balken, der mit der 5tà elhres
Schildes àbnimmt

PIINKTE lhregegenwânigePunktzahl.

WÀITIN

Wâhrend des Spiels kônnen sie Waffen finden, die Sie genauso wie
die Pistole bedienen.

Diesistlhre Pistole. Sie frihren dies€WÀfh immermitsich. Die Kueeln
sind làngsam und oft ohne Wirkung.

Die Munition Ârr lhre Pistole.Wenn eingesammelt addien dies lhrem
Besitz I 5 Kugeln bis zu einem Maximum von 50 Kugeln hinzu.

Das Gewehr. Die Kugeln sind s.hnellund wirksam, do.h kônnensie
nicht viele Metàlle durchdringen.

Die Munition fijr dÀs Gewehr. Wenn eingesâmmelt, addiert dies
Ihrem Besitz | 0 Kugneln bis zu einem Marimumvon Kugeln hinzu.

Der Blaster. Auch wenn die Kugeln langsam sind, zeEtôren sie alles.

Die Munition fùr den Bhgter.Wenn eingesâmmelt addien dies lhrem
BesiE 5 Kugein biszu einemMa)dmumvon l0 Kugeln hinzu.

Die BâzookÀ Dies ist die einzige Waffe, die iegliches Material
druchddngen kann.

Die Munition hirdie Bazookâ" Wenn eingesammelt, àddiert dies
lhrem Besitz 2 Projektile bis zu einem Màximum von 3 hinzu.



PITSÔNUCHII SCHIII)

Drak ist mit einem persônlichen Enefgies{h'ld ausgestattet, der ihn

vor den neisten WàffeNystemen der AUB€rirdischen s.hritzt, wobei

die tnergiewâhrend seiner Benutsung abnimmt Sie ffnden Schild-

Regeneratoren an veFchiedenen Punkten im Raumschiff. We wenn

Sie eine Tùr durchschreiten, werden diese einfach durch Hineingehen

âktiviert. Drake peEônlicher Energieschild wird dann wieder

Àufseladen.

IASTATUT,SluIITUNGII{

Spa<ùÛml

Q -Mannlinls
W - Mann rechs
O -lcon links

P -lcon rechs
M - lcon wiihlen

Leenaste - lcon- Balken wechseln

Aniù.d:

Wie bei Spectrum plus:

T - Kipps(hàher fiir Sound an/aus

ÊSC -Spielabbrechen

Connodor. C4l Dbt ilr und lhssttc
Nu r fûr joystick - in Pol( 2.

leertaste - lcon'Balken wechseln
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SpcrÛ|rml

Den 48K-Modusfiir lhrenCompu(erwàhlen. LOAD " einrippen und
TNTER ddken. Dann die PtÂY-Tas(e auflhrem Kassettenrecorder
ddken. DÀs Programm làdt und làuftautomatjs.h.

Ànrlrrd:

464, CTRI drucken und die kleine tNTtR-Tasre.
6128: TÀpe einippen und RTTURN dnicken. Dànn CTRLddcken

und die kleine tnrer-Îôre.

Connodor! 6il Dblctt l
LOAD "1",8, 1 eindppen und t NTIR drû(ken. Dâ5 Prog.amm lâdr und
làuftautomarisch.

Corbmodo]! 64 - (assatlc:

Die SHlFI,Taste gednikt halten und RUNATOPdÉcken. Dann die
PtAY-Taste auf dem (Àssenenrecorder dni(ken. Das Programm làdt
und Iàft automatisch.
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Eenvenud nel mondo di Obliterator.

Tu sei in controllo del nostro eroe Drak all-inteino della nave spaziale

àlienâ. Quando Ilgioco comin.iÀ, ti materializz i in un puntodella

parte postenore del vâScello alieno e per poter portare a termine il

gioco, DtVleseguire iseguenti compiti in quâlsiasiordine deside :

Devi trovare e dmuovere questo (omponente per disâttivÂre i

molon a Dlasma.

Devi$ovÀre e rimuovere questo componente per disÀlivare
gil scudi di protezione.

Devi trovare e dmuovere ques(o componente p€rdisnttivâre il

sis(ema d arma principale.

Devirovare e dmuovere queslo dischetto dati del computer-

Devirovare e rimouvere questo componentee posizionarlo

cofrettamente nellâ nÂveÎÂ oer Doter Àttivare ilsistema

e tuggke.

Durante I esecuzione di que5ti comDitj, incontrerai diverse creature e

mÀrchingegni che devi distruggere per guâdagnÀre punti. Un voha

leminad icinquecompiti, ilpunteggio prenderâ À contare Àlla

fovesciÀ (il colore dei bordi dûenta leggermente àzzuûo) fino a

quàndo non arivâ Àllo zero. A questo punto, icaccia dellâ

Federazione attaccherânno. Se non hai raggiunto e aftivato la navettÀ

primÀ che questo a€cÀda, verrai distrutto. 5e ci desci, il tuo punteggio

sarâ costituito dai pund rimasti.



rcor{rDtcoNnouo

SALTA

SINISTM
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DENTRO

SPAM
DIIENDt

AZIONI

SPÀRA DITÊNDI ÆIONÊ

Muove a sinisfia se voltato da quella parte, altdmenti
voltâvel50 sinistrÀ

Muove in su alla prima occatione.
Muove a destra se voltato da quella parte. àltrimenti

volta verso destrÀ

fema tutti i movimenti.

Cammina attraveEo la prossima porta o verso il

rigeneratore di Scudo.

Femae sparÀ

Effettùa un'azione difensiva"

Prende un oggetto/rimouve un

componente/inserisce un componente.



PISTOLA DISINTT,CMTORE MOTORE NAVI.TTA

tr'l . x o
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SCUDO PERSONALE FUCILE BAZOOM

scuDr DTScoDATIPUNTECCIO

PISTOLq tÂiclic perusarcla pistola Inùmed sono le munizioni

che ti restano.

fUCltt Fai clic pef usare il fucile, I numeri sono le munizioni che

tr restano.

DISINT faiclicp€r usale il Disinteg. I numeri sono le munizioni

cne ! reslano.

BAZOOKA fai clic p€r usâre il BazookÀ I numed sono le munizioni

che ti rcstano.

MOTORE Appare quando æiin possesso delcomponente.

SCUDI Àppare quando s€iin poss€sso delcomponente.

ARMI Appare quando sei in possesso delcomponente.

FEI
g

ARMI



NAVETTA Apparequandoseiinpossessodelcomponente.
DISCODATI Apparc quando seiin possesso del componente.
SCUDO Una bàna rossa che diminuisce mano mano che iltuo

scudo ærsonale cede.

PUMEGCIO ll tuo pùnteggio conente.

àtl

Durante ilgioco, puoi trovare delle ârmi (he puor usare esattamenrc
come la pistolÀ

Questa é la pistoh che porti sempre con te. I proiettili sono lenti e non
troppo effi(âcl

Queste sono le munizjoni p€r la pistola euando le reccogli,
aggiungono | 5 proiettiii al cariGtore fino à un massimo di 50.

Questo é ilfucile. I pfoiettilisono velocie potenti r|a non perlorano
tutti imetôlli.

Queste sono le munilono per il fucile. Quôndo le ràcco3li,
aggiungono l0 proiettili al caicatore fino ad un rnassimo di 25.

Questo è il disintegratore. Sebbene i suoj proiettilisino lenti,
distugge qualshsi cosa"

Queste sono le muniiono per il dbintegatore. euando le raccogil,
aggiungono 5 proiettilial Gdcato.e fino ad un nussimo di I O.

Questo è il bazookÀ Questa è I'unica amà in grado di perforare
qualsiasi màteriale.

Queste sono le munizjoni p€r il bazookÀ euando le raccogli,
àggiungono 2 proieftilial @dcàrore fino âd un masdmo di 3.



scuDo PrrSoN ll
Drôl dispone di Ino scudo energetlco personale che lo potegge da

molte delle ômi aliene, ma che si disfa mentre lo usi. Puoi trovare dei

tugeneratod dl Scudl in diverse parti del vascello alleno. Per attlvadl,

bôta cfiminarci dentro come atthveÉo una porta e lo scudo viene

ripdstlnato.

coNnolll ÎÀsnnÀ

Spccû|r[:
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Bana

- Uomo à Sinistra

- Uomo a Destra

- lcona a Slnlstra

- lcona à Destra

- Selezlona lcona

-Volta la Bôna Icone

^nrû.d:
Come per lo Sp€ctrum, e in piil

T - Accende/Spegne ilsonoro
tSC - Àbbandona ll gloeo

CorNdort Ctl (Utco . C.!ûtctt )

Solo joysdck - nella Porta 2

Bana Spazhtrice -Volta la Bara lcone



FTTUZIONI DI CARI(TTTNIO

Spctùunr

Metti ll computer in modaliâ 48lc Bâtd I-OAD 
,' 

e Dreni ENTER- poi
premi PIAY sul regisrratore. ll prograrnma si caricà e gira da solo.

^|ntû.d:464: PrcmiCTRI-ed ENTTR piccoto.

6128: Batti I Tape e oremi RTTURN

Pred Cru ed ENTIR piccoto.

Co|Dnodolt 64 Db.hcûo!

Batd IOAD '+',8, I ed ENITR- ll programrnô si caricâ e gûa da sole.

Conrmdorc 64 - Cessctte:

nenischiacchto il tarûo SH IFI e pfemi RUN,STOP. poi premi pl,Ay sul
registratore. ll pregfamma si cad@ e gira da solo.




