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1 _ INSTALLATION :

AT'STFAD CPC CASSETTE,
Allumez volre écran puis volre ordinaleur, appuyez sur
CTRL et ENTER . Insérez volre cassetle dans le lecteur
Puis appuy€z sur PLAY.
ATiISTRAO CPC DISOUE.
Allumez lécran puis l'ordinateur, insérez la disquêtte
"OFF SHORE WARRIOR" dens l€ drive, lapez : RUN -OFF"

Puis appuyez sur ENTER.
SPECTRUI/I CASSETTE.
Allumez lécran puis l'ordinaleur, insérez la câsselte
"OFF SHORE WARRIOR" dans le lecieur puis lapez : LOAD
"' appuyêz sur ENTER puis sur PLAY.
SPECTRUI, +2 CASSETTE.
Allumez l'écran puis l'ordinaleur, insérez le cesselle
"OFF SHORE WARRIOR" dans lê lecieur et appuyez sur
ENTER
SPECIRUM +3 D|SOUE.
Allumez l'écran puis I'ordinateur. Insérez la disquete
"OFF SHORE WARRIOR'dans le lecteur et appuyez sur
ENIER
COMMODOFE 64 el 128 CASSETTE
Sur Commodoro 128. rapez GO64. puis appuyez sL.
SHIFT el RUN/STOP sim rllanément. Sur Commodore 64



el SX64, allumez l'écran, vériliez qu'il ny ait pas de
cartouche dans I'ordtnaleur, âllumez votre ordinâleur,
Insérez lâ casselte OFF SHORE WARRTOR dens te tecleur
puis appuyez sur SHIFT et RUN/STOP simunanément. L€
joyslick peut être branché sur le pon 1ou 2 d€
l0rdinâteur.
COMMODORE 64 el 128 DISOUE.
Sur Commodore 128, lapez : GO64 puis LOAD"'",8,I Sur
Commodore 64 et SX64, vériliez qu'il n'y ait pas de
carlouche dans I ordinaieur. Allume2 le lecieur d€
disquetle puis l'écran. Allumez I'ordinateur, insérez ta
disquette oFF sHoRÊ wARRtoR dans te tecteur et lapez
LOAD"",8,1. Le joystick peul se brancher sur te port 1

ou 2 de l'ordinâleur.
ATTENTION !

Ne pas retirer la disquett€ oFF sHoRE wARRtoR du
lecleur pendanl I'utilisation (Commodore 64 el .128).

2 _ COMMANDES:

A;iISTRÂD CPC.
La touche ESC permel de marque/ une pause. Pendant le
jeu, vous contrôlez le SpeedBoal âvec te ioyslick ou tes
louches suivanles :

H4UT........................... ACCELERAI|ON
BÂS.............................FF]E|MGE
GAUCHÊ......,...,.,.,.......VIRAGE A GAUCHE
DROrTE....................... VTBAGE A DROTTE
BARRE ESPACE,.,....TIR



SPÊCTRUM.
La louche P permet une pause. Votre SpêedBoat ss
conlôlo avec le joystick ou t€s touches suivanles :
o...................................HAUT.................... ACCETERATON
4................................._ BAS.... ... ......... FRETNAGE
2....................................cÀ-cl{............... vtRAGE A GAUCHE
x....................................DROrTE................. VTRAGE A DROTTE
c4PS ........................ SHtFT....................TtR

coMMoDoRE 64, SX64 et 128.
Coupez le son avec F3, F7 = pause. Vous conkôlez le
SpeedBoal avec le joyslick ou les louches suivantes:
4..............__..................t-ù4ut..................... ACCELEFAI|ON

FHEIMGE
<...................................c141JcHE................ VTRAGE A GAUCHE
>...................................DROFE..................VtRAGE A DBOTTE
BARRE ESPACE.._.. F|RE....................... TtR

Pour saisir un nom à la tin dune pâdie, choisassez une
par une les leltres en vous posilionnanl dessus avec le
joyslick ou f€s touch€s HALJT et BAS. Validsz chaque
leltre avec le bouion FIRE ou la bar.e esDace.



L'HISTOIRE:

La pâix universelle règne depuis. la réunilication de lâ
planèle sous le même gouvernement lédéralist€ après
les ânnées lerribl€s da la guerre globâle généralisée
{FIRE a FORGET). L'envie de violence et de déloulement
du p€upls pr€nd de plus en plus d'importence et les rares
sports de rus n€ peovent plus satisfâire le public. Un
spo( lrès spécial est devenu légende el ses champions
sont considérés comme des demi'dieux : l'Oll'Shore
Game. Ce sport sans .ègles se pralique dans des arènes
nautiqu€s aux dimensions impressionnanles (Lac
Michigan, Lac Victorie, Golle de Finlande, Lac Baikal en
Sibérie). Vous d€vez pjloter un SpeedBoel de 6000
chsveux, armé do missiles et fuanchir la ligne d arrivée
le premier, Pour cela tout est permis, mais attention, il
ne Peut en resler qu'un lll

4 _ CO MENT GAGNER :

Les p.emiers combats peuvent èlle gâgnés sâns trop de
technique. Mais vos adversaires hyper-concenlrés
réegissent kès rapidemenl, à vous de lutler de toules vos
torces en usanl d'adresse, de rélleres el cte ruses. Vous
disposez pour chaque course dun cerlain nombre de
missiles. Ce nombre ne peul en aucun cas dépasser ou
mème égaler celui de vos adversaires. Pour pouvoir
p.endre pan à la prochaine course, il vous lâul
obligatoiremenl terminer paemier ou deuxième. Vous



pouvez pousser vos ennemis à lout momenl dans les
rochers pour les délruire, mais vous ne devez pas les
to!cher de lâce sous peine d'explosion. Attention, les
aulres peuvent ernployer les mémes méthodes à votre
égard... Bien que les épreuves se déroulenl sur dos lacs
lhêoriquemenl calmes, il arrive que l€ venl crée d€s
vagues qui tonl décoller volre Spe9dgoat; pendânt que
vous èles en Iall sans pouvoir vous diriger, les autres
vous fâttrapenl.... La première épreuve se pâsse en I'en
2049. Apres âvoif remporte les quatre épreuv€s que
comporle le championnal annuel, vous vivrez celui de |an
2050, puis 2051. Survivrez-vous 2 ans ou toute une
décennie ??
Mais j€ntends déjà le bruit des moleu.s et la loule en
délirs. Courage, essayez de survivre lll
Le tableau des meilleurs Oll'Shore Warriof inclique le
nom, le score et Ianné€ de décès de ces chemprons. N'âyez
pas de p lié. rl n e'l auront pâs pour vous .

Lorsque vous arflvefez premier à I un des combals,vous
obliendrez une prime très convoitée.
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