
OMEYAD
Omeyad est un jeu d'aventure qui pousse la simulation aussi loin
que possible. Vous y trouverez I'Arabie M6di€vale, avec ses ruel-
les et ses personnages troubles. Vous baignerez dans une
ambiance exotique et magique, celle du monde des mille et une
nuits.

I - L contexte
L'action se situe en I'an 900 environ, dans une ville arabe ima-
ginaire au bord du Golfe persique ; Khaboudir. C'est un petit
centre d'echanges du monde musulman, avec un port et des cara-
vanes de dromadaires qui font €tape de temPs en temps.
L'6mir Padishah dirige cette petite ville. Il est pl6biscit6 tous
les sept arrs par la populatio\ pendutt une pdride de pleine lwe.

II - Le r6le
Vous incarnez Saad el Darr, un voleur qui habite Khaboudir
depuis peu (il a d0 quitter pr6cipitamment une ville voisine pour
des raisons que nous vous laissons deviner). Saad fait mainte-
nant partie d'une bande organis€e : une guide de voleurs qui
vit de petites rapines, cambriolages et auhes activitds douteuses.
Mais il sent bien qu'une occasion prochaine pourra changer sa
condition de modeste petit voleur. I.€s intrigues se nouent entre
voleurs et assassins, et la magie est omnipr€sente, mCme en haut
lieu. Ne serait-il pas possible de d€tourner tout ceh e son pro-
fit ? L'attrait du pouvoir est si grand...

m - Les autr€s
Saad a fait la connaissance de plusieurs p€rsonnes depuis son
arriv€e dans cette ville :



- Mountaquim : Chef de la guilde des voleurs. R6put€ dange-
reux et sans scrupules.
- Alim : Bras droit du chef. Erudit, il connait l'dcriture et pos-
stde m€me des livres.
- AMullah : Ami de Saad surnomrn€ "I-e Singe". Il est en 6tat
d'excitation pennanente, et plutot simple d'esprit.
- Tuglar : Propri€taire d'une maison de plaisir nomm€e "[r
Lapin sans Oreilles" (que Saad ft€quente de temps en temps).
- Azizi : Gardien du "Lapin sans Oreilles". Chose 6trange, il
reste e I'entrde en pennanence et s€mble ne jamais dormir.
- Kabir : Chargd de I'entralnement des nouvelles recrues de la
guilde, tres serviable.
- Akima : Femme d'Alim. Elle s'occupe du r€ceb d'objets vol6s.
Selon la rumeur, elle posslde des qualitds de voyante.
- Nasma : Elle travaille au "Lapin sans Oreilles". Employde
pr6f€r6e de Saad.
Il est €vident que vous aurez I'occasion de rencontrer bien
d'autres personnages lors de vos frigrinations.

fV - Le monde musulman est Porticulier
Voici I'explication de quelques mots usuels au pays du prophete :
- Khan: Sorte de "gare" pour les caravanes qui sillonnent
I'empire Omeyade.
- Narguil6 : Ustensile pour fumer. Il se compose d'un rdcipient
of I'herbe se consume et d'un tuyau pour aspirer la fum6€.
- Khanjar : Poignard recourb€ au but.
- Qualachur': 6p& i lame courbe.
- Souk : Marchd pennanent.
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V - Omeyod est dgalement particuller
Le jeu se d€roule en temPs r6el. M€me si vous €tes perplexe
deyant votre clavier, le temps passe et le monde €volue dans la
m6moire de I'Amstrad. Les pe$onnages PeuYent ddcider d'agir
A tout moment, ind6pendamment de vous ou bien en consdquence
de vos actes.
Exemole : Les marchands rentrent chez eux a la tombde de la
nuit (ie qui est plutOt logique).
Deux parties consdcutives se d€roulent rarement de fagon iden-
tique, mCme si vous jouez de la m6me maniEre. Ceci vous €par-
gnera une routin€ qui lasse trCs vite.
L'aventure n'est pas "lindaire", contrairement e beaucoup
d'autres jeux moins "particuliers". Vous ne devez Pas forc6-
ment accomplir I'action I pour pouvoir passer A I'action 2 etc...

VI - Comment on y joue ?
Autour de la fen€tre de "paysage" se situent 4 Tgnes :
l) Directions possibles, repr€sent6es par des fldihes.
2) Heure de la journde, repr6sentee par la hauteur du soleil ou
de la lune dans un ciel de couleur variable.
3) Santd du personnage, repr€sent6e par la mimique de Saad.
4) Argent possddd par Saad, representd Par une pile de monnaie.
l,orsque le joueur paye ou achdte quelque chose, une nainte-
nance apparait.
Le joueur doit augmenter la somme offene d'une pidce en
appuyant sur la barre d'espacement. I-orsqu'il considere que la
somme offerte est suffisante, il appuie sur "ENTER" pour
valider.



CTRL A arrete le jeu (pause).
CTRL R r€initialise lejeu (lorsque vous etes bloqud ou e court
d'id€es).

VII - L€s Yrpux des auteurs

Qu'Allah guide vos pas vers la rdussite !

VIII - Pour lcs "mordus"de la b6csne
Omeyad c'est :
- 62 endroits diff€rents avec tableaux graphiques
- 3l personnages diff6rents avec portraits
- 20 objets avec repr€sentations graphiques

En tout, plus de 200 graphismes compactds de fagon optirnisde :
80 kilo-octets.
- 70 kilo-octets de programrnation dans un langage d€velopp€
sp&ialement pour ce jeu. I
- Un langage multit6che €crit en assembleur : le MICA.


