
"cxE"
- Tu rn on your computer and load rhe disk (ra pe or cassette). In
case of a disk, type RUN "ONE" ând press RETURN.

With a tape, type TAPE and RETUFN if you have a CPC or 6l 28
tvoe RUN "ONE" et RETURN

- Vâlentine the boy hero fâces to the RIGHT, pushing the
ioystick briefly to LEFT causes Valentine to FACE THE WALL.
The next push to the LÉFT will turn him towards the LEFT.

Conversely, a push to the right will first have Valenrine FACE
YOIJ. The next push will turn ham towards the RIGHT.

- Totâke up an obiect Val6ntine willtirst LEAN forward (joystick
pulled downlthen grasp it when the FIRE butron is pressed.

- To op€n or close a door, Valenrine FIRST has to face it, then
the FIRE Button is prêssed.

- To go into a room through a door it has first to be opened.
Then il lhe door is visible, the joystick will have to be pushed
forwârd. lfthedoorstep is onlyadolted line on the ground, the
joystick has to be pulled instead.
- Valentane has 1O pockets. Once he hâs gotlen hold of an
objecl, pressing the space bar will get that object into one
pockel- To tâke it out again, strike the number key âs displayed
al the botlom of the screen for thal pocket.

- To raise Valentine's arms, push the ioystick.
- Tothrowthings and objects, first raise Valentine's ârms when
he hold ân object. Then lower the arms and slrike the FIRÉ
BuÎton at the time you want to let go.

- To fill up a bucket, Valentine has to open a fa ucet climbing on
à stool. then LEAN ând oush the FIRE Button.
- Objects are made up of:

' 2 buckets, 5 stones, 2 rak€s, 5 balls, 1 pie, 2 bana nas, 4 stools

They are randomly scanered in the 30 "Rooms" of the game
and will ôppear trom the top otlhe screen as soon as one enters
a room for the first lime.



Oie Gegenslànde sind zulâllig in den 30 Ràumen des Hauses
und seiner un mttelbâren Umgebung veneilt;es siôdtolg€nde.
- 2 É.ifier,2 Rechen, 5 Bâlle, 2 Bananeôschalen, 5 Steine, 4
Schemel, 1 Tone
- Punkt€:
- voller Eimer : I OOO Punkte
- leerer Eimer : 10O Punkte
- Rechen : 50 Punkte
- Bananênschale : 5OO Punkte
- Ball : 5OO Punkle
- Stein : 5OO Punkte
- Kanal : 15O Punkte.
- Làulen | 1 Punkle
- Gegenstand auf

dem Kopt I lOO Punkte

Oie Gegenstànde fâllen von obeô herâb, sobald jemând zum
ersten Mal in einen Raum tritt (aul dem Bildschirm und
âusserhâlb).

Zur Benulzung der Tâstatur:

Um nâch finks zu gehen: lasle "/".
Um nach rechts zu geheni Umschâhtâste.
Zufi Eicken: "2"
Arm€ h€ben: "4".
Mil einem Track kommt man schnell durch die Tùren:
angenommen, Valentin geht nach rechts - Umschalttâste
drûcken. Vor der Tûre ângekommen, "/" aîstelle dol
Umschalnaste drùcken, gleichzeitung die 1âstedrùcken, diees
erlaubt, durch die TÛrezu geheô: "4" wenn die Tùre sichtbôr
ist, "2" wenn die sie gesiricheh ist. Die And€rung der
Richlungstaste drehl Valentin zur Tùre hin. Wird gleichzeilig
die zum O[irchgeh€n der Tûre êrfordêrliche Tasle g€druckt,
kommt Valenlin in €inen anderen Raum.

Der Feuerknopf kann durch di€ kontroll-Tâsle ersetzt lverd€n.
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- THE SCORE
- Full bucket
- Empty buck€Î
- Rake
- Banana
- 8all
- Stone
- Man hole
- Ring

: 1O0O points
: IOO points
: 50 points
: 5OO poinrs
: 5OO points
: 5OO points
: 15O points
: I point

- Obiect at Alfred's
neao : 1oo DOintS

' When Valentine succeeds in escaping Alfred long enough,
lhen Allred cools down. This time is Dro9onional to the
meanness of valentine's joke.

By lhe way, Valentins can also be a victim 10 his own wrong
dorngs.

- It one plâys wirh the keybosrd:

r-f sHlrr

FIRE: CONTBOL Key

DEUTSCH

Ein6s ist sicher in dies€r merkwùrdig€n Ang€legen- heit. Die
Bâbysitting'Firma hàrte nie Alfred Martin schickgn soll6n, um
den kleinen Vâlenlin zu beaufsichfigen. Und warum nicht?
W€il Valenlin ganz einfach Ssmantha als Bâbvsitrgr will.
Deshalb ràcht er sich an Allred Martin.
Valentin stellt ihm Fallen in doô 30 Ràumen d€s Hauses - sogô.
Wassereimer ùber d€n Tùfiâhmsn. Und Du bist Vslentiôl
Computer einschalten und Oiskette einschieben.
Dahn RUN "ONE" tipp€n und RETURN drùckon.
Câssenè laden: I TAPE tipæn und RETURN drûck€n(beiCpC
oder 6128), oder RUN "ONE" rippen und REIURN drûcken.



Wenh Valentin nach rechts gedrght steht, dreht er sich durch
Druck des Sleuerknùppels nach links mit dem G€sacht zur
Wand, ein waitgr€r Druckdes Steuerknùppels nach linksdreht
auch Vâlenlin nach links.

Und umgekshrt steht Valentin nach liôks gedreht und man
drûckt den Sleuerknùpç'el nach r€chts, dreht sich Valeniin mii
dem RÛcken zur Wand, ein weit€rer Druck dreht ihn nach
rechts.

Zum leichter€n Manipulieron sollle der Steuerknùppel in
mô'glichsr zentrâl€r Stellung sein.
Will Valentin einen Gegenstandergreif€n, mussersich bùcken
(Steu€rknùpp€l anziechon) und ihn anfassen (FeuerknoDf
drûcken).

Zum Offnen oder Schliessen ein€r Tùr muss Valeniin ihr
gegeniiber slehen, dann Feuerknopf drùcken.
Will er durch eine Tùre gehen, muss diese zuerst geôflnet sein.
Dann Steuerknùppel in Richtung der Tûre drùcken, entweder
nach vorne b€i sichrbaron Tiiren, oder nach hanien bei am
Boden gestrich€lt6n Tùren-

Die gesrrichelten woissen Linien âm Boden stellen 1ùren der
dritten Dimension dar, d.h. si€ gehen zu Dir hin auf.
Valenlin hal 1O Taschen. Er kann einen Geggnstand, den er
hâlt, in die Taschs stecken (Zwischenraum-laste drùcken) und
herausnehmen (die unt€n auf dem gildschirm sichtbare
Nummer der Tasche drùcken).

Zum Arme anheben, SteuerknùDoel drûcKen.

Um Gegenstànde zu werfen, braucht er nur die Arme zu h€ben
er den Geg€nstand hâlt, und diese dann zu s€nk€ni mhten an
dieser Bewegung muss der Feuerknopl gedrùckt werden.
Um einen Eimer zu fùllen, muss er den Wasserhahn
autdrehen, indem er auf einen Scheûelsteigt und sicht bùckt,
dann FeuerknoDf driicken.
Vergeht zwischen Valentins Streichen 9enùgend Zeit, be.uhigt
sich Allred. Oieser Zeitraum ist oroponional zur Gemeinheit
des Slreichs, der ihn zuvor aufgeregt hat.


