3 niveoux
Avec ou sans manetle

OPERATION NEMO

Opération Némo est un wargeme d'action.

Votre amiral vous confie une mission cepitele - Vous emparer de la base
XXO ofin de préparer l'invasion de la 3éme ermée dens cette région
stratégique, el cele dons les plus brefs délals, au risque de faire échouer
I'opération

Mesurant ce risque, 11 vous donne de gros moyens : nommé commandant du
porte-avion "Le Démoniaque”, vous pourrez embarquer en quantité, hommes,
ermes et munitions. Puls vous naviguerez dens les eaux de |'archipel
HMecepsouro, évitant ou provoguent les combats contre les chars ou les
avions, atlaquent les bases terrestres ou navales pour mettre enfin la
main sur XXO ou récupérer des munitions

EHASE | = ENBAROUENMENT

Sur 1'écren, “Le Démoniaque™ est & quai, ses chles vides.

A vous de faire embarquer les armes . hélicoptéres, chars, avions, les
escadrons d'hommes, les munitions : caisses d'obus, de roquettes, de balles
el de mines, nécessaires & votre mission

Un cedre indique selon le tableau ci-dessous ces différents éléments et
les quentités que vous chargez dens les soutes. Vous étes limité 8 99
unités per élément, et environ 400 su total.

Initielement, un choix vous esl proposé. Vous pouvez esugmenter ou
diminuer ces valeurs initiales.
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Au clevier . vous vous deplacez eovec les fleches de direction Pour
sugmenter ou réduire les quentites, utilisez les touches + et -

Monette - vous vous déplacez avec la manette Utilisez conjointement le
bouton aclion et le manette en la dinigeant vers le haut pour sugmenter les
quantités, vers le bas pour les diminuer

Quend l'emberquement est terminé, topez ENTREE pour commencer
réeellement volre mission

PHASE 11 = OPERATION

Vous fouillez I'archipel de Macapaouro - suite de petites iles et de coles
trés découpées - sur un groend nombre de tableeux & bord d'un porte-avion
symbolisé. L'ennemi est bien implenté, présent per ses beses noveles et
terresires

Les bases novoles = ferment l'occés de certeins détroits, vous pourrez
donc les éviter ou tenter de forcer le possage en comboltant leurs avions,
avec vos propres ovions ou la DCA du “Démoniaque”.

Les beses terrestres = l'une d'elle est XXO, i1 vous faut donc etlequer ces
beses & I'aide de vos chars ou de vos hélicoptéres. Vous pourrez récupérer
des munitions avanl de retrouver XX0

A lout moment,lors de 1a novigetion, vous pouvez interrompre s partie en
tapant Cnt A.

LCOHBATS

Pour combettre - Callez le porte-svion contre la base ennemie et topez sur
le touche ESPACE si vous jouez avec le clavier, le bouton ACTION si vous
utilisez le manette

Aprés le choix des ermes, vous dirigez votre tir avec les fléches de
direction ou la menette et tirez avec la barre ESPACE ou le bouton ACTION

Si vous échouez & un combat = volre mission est un échec, vous avez perdu
Voltre seule alternative, refaire une tentative.



- Chors-Chers

Vous éles aux commandes d'un chor el devez détruire les tenks ennemis qui
orrivenl & I'horizon Pour les anéentir, tirez en plein centre. Chaque tir
vous colle une ceisse d'obus Quand volre cher est touché, vous perdez un
homme et un cher Yous gagnez quend tous vos ennemis sont enéentis Yous
voyez vos pertes et vos gains s'inscrire dans le cadre ou bas de 1'ecren

Chaque tir coite une ceisse de roquetles
Quend I'nélicoptére est touché, vous perdez 1 homme et 1 hélicoptére.

~Avions-

Cheque tir décremente une ceisse de balles

Quend votre avion est touché, vous perdez 1 avion

Au centre de 1'écran, votre viseur est représenté. Si un evion ennemi
apporait 6 gauche, virer 6 gauche (fleche ou menette) pour vous repprocher
de lui, puis vous verrez slors la ligne d'horizon s'incliner. Dés que I'avion
est sur volre viseur, lirez.

Attention : tont que lo ligne d'horizon est inclinée, vous continuez &
tourner. Donc, si wvous voulez changer de direclion, préperez-vous
suffisamment tot.

-Boteoux-Avions

Vous tirez avec les obus

Quend volre porte-avion est touché, vous perdez l'un ou l'eutre des B
éléments dont vous disposez. S'il s'agit d'un élément que vous ne possédez
plus (cedren @ 0), votre attaque o échoué

Yous ne pouvez pas descendre les avions ennemis lorsqu'ils viennent de
tirer et qu'ils sont trop prés.



ATTENTION

- Vous ne pouvez combatire que si vous disposez des armes nécessaires 8
vos choix, De méme, si 1'ennemi anéanti toutes les unités de I'arme avec
laquelle vous vous bettez, ou si vos munitions s'épuisent, volre atleque
échoue et vous avez perdu

- Per contre, si I'ennemi est totalement vaincu, vous pouvez récupérer des

munitions dans les boses lerrestres

Hines

- Enfin, dons certeines zones de l'archipel, des sous-merins ennemis
rodent 11s peuvent vous endommager grevement si vous ne résgissez pas
en lerguant des mines evec la louche barre ESPACE (jeu ou clavier) et
ACTION (manette)

Vous serez averti de leur présence por le chengement de couleur du tour de
1'écren qui devient rouge

Nom de code - “OPERATION NEMO*



