PACIFIC

Explorador intrépido, dvido de aventu-
ras y de tesoros, una vez mas te colocas
tu escafandra antes de sumergirte en el
gélido océano. A mids de 1000 mts. tus
pies rozan los restos del formidable te-
soro de los atlantes, pueblo fantdstico
y milenario. La inmensidad del univer-
s0 que tu ves no te frena en tu audacia:
con la frente fruncida, por la atencion, y
la mano aferrada a tu pistola submarina,
vas descendiendo lentamente.

Tus reservas: A la izquierda el oxigeno,
a la derecha las 3 vidas. Una barra ama-
rilla simboliza las 8 iltimas balas de tu
arma.

La fauna: Todos los animales son vene-
nosos (algunos mortales).

LOS OBJETOS
— El sextante: Te indica tu posicién.

Para utilizarlo debes colocarte junto
a él y oprimir fuego.



-— La bombona de aire: Te recarga de
oxigeno. Para utilizarla sibete en la
plataforma (algunas bombonas no
funcionan).

— La puerta: Entrando por ellas saldras
a las galerfas donde encontraris las
municiones (16 balas) y una ldmpara
(3 vidas). ;

— Las minas: Te destruyen solamente
con tocarlas. Puedes hacerlas explo-
tar disparando sobre ellas.

-~ El tanel: Te permiten destruir las ro-
cas que te impiden el paso. Puedes
desplazarlos empujindolos. Una sola
bala los hace estallar.

— El faro: Te senala que tocas el blan-
co.

P e

Carga Amstrad

Cassette: Oprime la tecla “CONTROL"”
y “ENTER"” a la vez, después PLAY en
el cassette.

Disco: Teclea RUN “ERE™ y optime
“ENTER".

Joystick compatible.



