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r/KrGK BOXTNG rE SPORI DE COilBAt

Le Kick Boxing esl un spori de combot d percu

Thoilondoise, lo Boxe Frongoise

opportenont oussi d c*hmille.

ll est d'oilleurs

6volueni dons

Le KICK BOXING est

por I'ef{icociE de ses

[e chopihe odvonced donne les

sports de combots. Vous ollez

enhe le KICK BOXING et les ouhe

ir jouer ovec les r6gles de LA BOXE

FMNCAISE de FULl- CONTACI KICK BOXING, et m6me de BOXE

ANGIAISE, en s6lxiionnont uni des techniques de poing.

. [o Boxe

trois outres sporls

tels que ANDRE PANZA

conceplion r6cente. ll se coroct6rise

se finissenl souvenl por KO.



2/Ar{DtE PAilZ TRtPlE GHArprOl{ DU
MOilDE BOX!ltc

On n'esl pos triple chompion du

d'eurooe de BOXE FMNCAISE

Dipl6me d'6lot en EOXE

I-IGUE ei ENTRAINEUR

ANDRE PANZA o ousi gogn6

Tour d lour styliste de gronde

doit souvenl chonger de disci

combotre conhe lui.

Que dire de plus sur ce grond

chompions dons son 6cole, lA
des Chompions de Fronce et

BOXING el double Chompion

, DIRECTEUR TECHNIOUE DE

BOXING.

D'OR 1989 et 1990.

deskucfeur. il soit tout fohe. et

odvenoires qui occeplent de

qu'il soil oussi former des

qui g6ndre beoucoup



3/K|CK BOXtltC ]E lOOrCrEl

2 ons de d6veloppement

Au d6port un grophiste

r6sultot iomois w sur micro ordinoteur

possionn6s de sport de combot se

senhnl frush6s por le perlormont dons celte cotegorie. lls

decident donc de de reoliser "lo meilleure simulotion

de boxe iomok
A portir de ce moment] le meilleur moyen

d'orriver d leur fin.

leurs choix se portenf une discipline relofivement nouvelle,

techniquement 6rte et hds le KICK EOXING.

C'est oinsi qu'ils prennent le triple chompion du monde en tihe

ANDRE PANZA oui leur occorde

por un projet d so m$ure ef

revue. Ropidement le chompion est seduit

toche de responsoble sportif. Des lon, le
trovoil peut vroiment commencer, foire le meilleur ieu posible, il fout les

meilleurs techniques de ble. C'est pourquoi I'option est prise

d'orgonirer une s6r:nce de studio ou il sero question de lilmer tous les coups,

porodes et chutes n6cessoires d l'6loborotion du ieu. C'est ensuite un hovoil de

titon qui commence. ll Jogit de prtlever pour choque coup des imoges qui une bis
enchoin6es les unes oux outres conslifuent les onimolions de bose.

ll fuut ensuite troibr les imoges et les redessiner pour leur donner le rendu voulu.

Mois d vouloir trop bien fohe, nohe fine equipe s'est ropidement rehouv6e ovec

une mosse de grophismes plus qu'impressionnontes (1.5 mego de grophismesl.

ll o follu iouer des pieds est des moins pour enfin r6ussir d tout mettre en b;b, tout

en gordonl ossez de ploce pour les sons ef le progromme.

un progromme que I'on ne voulo pos "hou et ennuyeux".



f/cHAROEmEilr

VERSON ATARISI

lns6rez lo

Suivez les

Si vohe ATARI ne

indisponibles.

cerloines oolions vous $ront

Ins6rez lo diquelle A KICK. Suivez les

indicotions donn6es sur

Si vohe ordinoleur ne d'ou moins 5l poginee de lype

EA,1/r,1, oinsi qu'un driver ou de 512 K de m6moire

n6 s€ronl pos dhponibles.

oinsi qu'un

driver UMulolor, certoines |IMENS est dqos6
por Lotus, Intel et

VERSION Ai4IGA

Inserez lo diquette dons le lecleur de diquettes el ollumez voke ordinoteur. Suiwz

les indicotions donn6es sur l'6cron.

Si vohe Alv{lGA ne dispose pos de I Mego G.tets, certoines oplions voos seront

indisponibles.

VERSION Al{sInAD CPC 464, 664, 6128 et CK +

Certoines oplions sod indisponibles sur les versions CK. Suivez les indicotions

donn6es sur l'6cron.

run "KICK

Sur les wrsions K & COMPATIBIES, ATARI Sl AMIGA il est recommond6 de lorcr
ovec l'originol du disk A a un hck-up du disk B sons le prottger conhe l'6€riture.

de disouetles et ollumez votre ordinobur.



3/J3S COililAI{DES

ll existe deux moyens de se

bouton de tir pour volider

directionnell et REIURN ou

Pendont le combot le Jovstick

version AMSTMD CKI oinsi

ou position de pro@ion.

Pour celo il sulfit de mefre le

vous d6sirez se reolise.

POSMONS SANS IE BOI,TON DE NR APPI'YI.

.oup @

.oup @

POS]IIONS AVEC U BOI'TON DE NRAPPIM.

UN MENU

le oremier est le JOYSTICK +

ert le clovier (louches du pov6

volider un choix

COMBAT

13 coups dilferents {12 sur lo

: oronl, orridre et &mi-tour

une der positions pour que l'oclion que

DCr$l
IOUR

coup @



TOUCHES DE IONOIONS

Fl : Mise en morche du MAGNflOSCOPE pendont le combot. '
J2 PAUSE.

F3: REPRISE du ieu.

F4: ACflVE / DESACIIVE Ie joystick onologique sur version PC. '
F5: ACIIVE / DESACIIVE du son sur version K.'

ESG: QUffiER.

Sur AMSTRAD CPC 464 : les touches du pov6 num6rique correspondenl oux

touches de fonclion.

RENMAUSATION DE VOTRE ORDINATEUR

ATARI 5T : CI-RL AtT DEL

K COMPATIBIIS : CIRL AtT DEl,

AMIGA: CIRTAA

AMSTMDCK: SHIFTCIRTESC

Pour simplifier le mode d'emploi seul le JOYSTICK est mentionn6 dons les

explicolions mois loules les monipulolions sont possibles ou clovier

Dons le cos ou un second JOYSTICK est bronch6 sur le port souris (version ATART et

AMIGA), celui ci n'esl pos pris en compte dons les menus.



6/GomrEilt JOUER rmmEDnrEmEilT

Pour iouer imm&iiolemenf d KICK BOXING :

Chorgez le jeu &ns I' (voir le

Apr* le chorgement

Pour commencer le de tir ce qui s6lectionne

l'ic6ne COMBAT por

Si rous ne touchez d rien une ou ooul oe queques second$.

ou d un d6plocemenl lvoir chopihe 7.8

difbrencs oossibilit6sl.

Aprds les recommondolions de le ombot debute. Vous der le boxeur

de gouche. Pour prter des odversoire octionnez le ioptick,
choque position conespond d

CHOIX DES COUPS

Si un des boxeurs tombe KO le combof se termine ei vous relournez ou

menu principol.

Si vous lerminez le premier round ilrous en resle 2 ovod lo lin du comht.

Pour intenompre le COMBAT ou lo DElvlO oppuyez sur lo buche ESC.



7/nlNU

7.I DEMO

lo d6mo vous permet d'ossister d un round . Ceci esl int6ressonl pour

dvoluer un boxeur ovonl de I'offronter. commence ou bout de quelques

secondes d'inociion pendont que le

Cette s6lxtion vous oermel de des commondes propos6es

lon du jeu. ll est possible le ioystick ou le clovier conire un

7.2

odversoire humoin ou

commonde exislent.

. Pour celo olusieurs oossibilit6s de

EXEMPITS:

Un ioueur conhe I'ordinoleur.

Un ioueur conlre un ouire ioueur.

Un joueur contre un ouire ioueur.

Un ioueur conke l'ordinoteur.

AmNnON : Sur AMSTMD CPC I seul Joysiick est disponible.

NOTA : Pour les versions ATARI ei AMIGA le JOY 1 est bronch6 sur lo prise souris,

il n'est pos posible d'utiliser ce ioystick pour s6lectionner vos choix.



7.3 FORME PHYSIQUE

Choque bxeur dispose d'un copitole "forme physique". Au d6but du ieu, les huit

bxeurs r6serves ou ioueur dispose d'un mdme copitol globol.

Ce copitol est compos6 de 3 rubriques qui d6finissent les coroct6risliques du

bxeur Plus les voleurs de ces rubriques sont 6lev6es plus votre boxeur esl bon.

Ces rubriques sont :

lA TORCE : Plus le boxeur est fort plus les coups qu'il vo porler d son

odversoire seront eff icqces.

lA RESISTANCE : Plus le boxeur est r6sistont plus il sero dif{icile de le mettre KO.

t! REtttXE : Plus un bxeur o de r6flexes olus ses oorodes seront efficoces.

Tous les boxeurs sont professionnels, Une voleur en DOTLARS refdte les copocit6s

globoles de chocun d'eux.

7.4 AUTRE BOXEUR

Choque pression sur le bouton de tir du joystick vous propose un ouhe boxeur

Si le bouton de tir du ioystick est moinlenu enfonc6 on voit s'officher en incrustotion

les copocii6s physiques du nouveou boxeur.

ll



I.
J

BOIIUR I

fi
rs
'{t

BOXEUR 2

F
,s

i,*,,,,

IOXEURS COMMANDES PAR I.'ORDINAIEUR :

NOM:
PRENOM:

AGE:

FORCE:

RESISTANCE:

REFI-EX:

TROPHEE:

PRIX:

BIOGRAPHIE:

WEAK

DOM

3I ANS

40%

25%
35%

MEDAII.I-E DE IA VIII-E DE NEW YORK.

65 000 $

NEW YORK USA, oncien docker il opprend

lo boxe sur les quois du port de New York.

ll vient de posser prolessionnel. Aciuellement

chompion de New York, por [or[oit de

son odversoire.

ROCKY

L.b.

29 ANS

45%

60%
40%

MEDAILTE D'OR DE I.'EIAT DE CAI-IFORNIE.

r00 000 $

CHICACO USA. Cuisinier dons un Fost Food

de lo bonlieue nord il obdndonne ce iob
pour le KICK BOXING et I'ombionce des

rings. ll o 15 ons de BOXE ANGIAISE

omoteur derriire lui, ET CELA SE voit.

NOM:
PRENOM:

AGE:

FORCE:

RESISTANCE:

REFI.EX:

TROPHEE:

PRIX:

BIOGRAPHIE:

t2



3oxEut 3

I
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" -[l
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BOrcUR 4

NOM: TEDDY

PRENOM : FRED-AIAN

AGE: 25ANS
1 FnDaF . hq

/ RESISTANCE : 90 %- REFIEX: 30%

TROPHEE: COUPE DE CHAMPION DU ROYAUME UNI

PRIX: 105 000 $

BIOGMPHIE : IIVERPOOI- GB. Fils de militoire, dds son plus

jeune dge il se possionne pour les sports de

combol. A lo fin de son service milibire, il

posse profesionnel. Un boxeur vifet

PUrSSOnr.

NOM: CASANOVA

BOXING pour d6fendre les int6r6ts de lo

pizzerio de son oncle. Un bon style et une

excellenle r6sislonce.

o
.rj[

I

PRENOM: ALDO

AGE: 27ANS
ai FnDaF . a{ crt'"^"'
f RESISTANCE : 75 %

REFIEX: 55%

TROPHEE : COUPE DE CHAMPION D'EUROPE

PRIX : 150 000 $

BIOGRAPHIE : PAIERME SlClLE, hds t6t il opprend le KICK

t3



BOXIUT 5

e
\l

t-f

rfE,-!l!-

rF
.T

t
I

NOM:
PRENOM:

FORCE:

RESISTANCE:

REFTEX :

TROPHEE:

PRIX:

EIOGRAPHIE:

PANTHER

TURBO DIESEI-,

25 ANS

80%

85%

COUPE UJ CHAMNON DE IA COTE EST DES USA

500 000 $

DENVER USA, T.D PANTHER decouvre lo

boxe d I'oge de l5 ons dons une discotheque

de lo 8e ovenue. [e KICK BOXING n'o plus de

secrel pour lui ce qui confirme son excellenl

niveou ocfuel. C'est un sp6cioliste des "coups

de pied soul6s".

BUII.DO MAN

JO

29 ANS

90%

95%

COUPE DU CHAMPION DE LA COTE OUEST

DES USA

650 000 $

IAS VEGAS USA. D'obord embouch6 d

lo securit6 du CAESAR'S PAIACE, il est

moinlenonl sur son ring. Ses ioups kis
puisonts sont redoutobles.

BOXIUR 6
NOM:
PRENOM:

AlrE i

FORCE:

RESISTANCE:

TROPHEE :

PRIX:

BIOGMPHIE:

t4



BOX:UI t

G'
rst

NOM:
PRENOM:

AGE:

FORCE:

RESISTANCE:

REFI.EX:

TROPHEE:

PRIX :

BIOGRAPHIE:

MARVEL

KICK

32 ANS

90%

n%
90%

CEINTURE DE CHAMPION DES USA

800 000 $

SAN FMNSISCO USA. lssu d'une riche

fomille d I'ouest his l6t il boxe pour son

ploisirel non pour survivre. Un trds beou style.

Dif{icile d oileindre. Ne le loissez pos gorder

lo distonce.

PANZA

ANDRE

35 ANS

99%
99%

99%
CEINTURE DE CHAMPION DU MONDE

DE KICK BOXING

950 000 $

STMSBOURG FRANCE. Le boxeur complet

por excellence ropide, puissont, r6sistonl

ll o but pour vous voincre. Cerloins boxeurs

refused de le renconlrer

BOTEUI 8
NOM:

PRENOM:

FORCE:

RESISTANCE:

REFIEX:

TROPHEE :

PRIX:

BIOGRAPHIE:

t5



Sur AMSTRAD CPC, lo souvegorde des corocl6ristiques n'esl pos oulomotique.

Pour m6moriser les coroct6risliques d'un boxeur, il [out se positionner sur

outreboxeur et oppq/er sur "V". Tont que "V" n'est pos rel6che, il opporoit une

suiie de coroctdres que vous noiez d lo fin du monuel chopihe 13.

Si vous oppuyez sur "t" l'ordinoteur vous demonde d'entrer une choine que vous

ovez pr6c6demmenl nol6. Cette op6rolion vous permet de conserver, d'une porlie o

I'outre lo progression de vos boxeurs.

Pour entrer le nom ulilisez le Joystick HAUT BAS pour chonger de lettre et DROITE

GAUCHE pour chonger lo posilion du corocldre. Puis volidez ovec lo touche

RETURN ou lo BARRE ESPACE.

7.5 oPTIONS 
-

Pour se d6plocer dons le menu uiilisez le Joystick volidoiion ovec le bouton de tir

CARACTERISilQUES DU BOXEUR Dt DROITE : FORME PHYSIQUE

RESISTANCE

REFLEX

CAMCIERISIIOUES DU BOXEUR DE GAUCHE : FORME PHYSIQUE

RESISTANCE

REREX

l6



NOMBRE DE ROUND : D6finit lo dur6e d'un combot de 3 o l2 rounds.

SAUVEGARDE LES CARACIERISIIOUES DES COMBATTANTS : ll est possibre

d'enregisher le nom et les coroct6ristiques de son ioueur olin de le r6utiliser

olus lord.

MAINTENANT: Souvegorde imm6diotement les corociEristiques des boxeurs sur

lo disquette.

JAMAIS:lnterdit lo souvegorde des donn6es sur lo disquetle oinsi que les

modilicoiions des coroct6ristiques des boxeurs en cos de d6foite ou de victoire.

Sl PROGRES: Souvegorde les donn6es uniquemenl quond un progrds esl r6olise

ou quond 
"ous 

gognez un nouveou troph6e ou oprds ovoir chong6 lo s6lection

des couos.

TOUJOURS : Souvegorde les donnees d6s que I'une d'enhe elles est modilies

RtlNlTlAtlSER UN BOXEUR: Remet le pourcentoge por d6fout {% du d6but de

portie| de vohe boxeur, lo redistribution de ses 6ventuels hoph6es, oinsi que son

nom initiol.

CHANGER LE NOM D'UN BOXEUR : S6lectionner le nom du boxeur d modifier

gr6ce ou joystick puis volider ovec le bouton de tir pour volider vohe choix.

Pour enlrer le nouveou nom utilisez le ioystick HAUT BAS pour chonger de lettre et

DROITE GAUCHE chonge lo posilion du coroctdre.

ESC pour sortir, ou topez ou clovier direclement le nom et RETURN pour sortir.

REIOUR AU MENU : Relour ou menu des boxeurs.

t7



7.6 ENTRAINEMENT 
-

CENE OPIION N'EXISTE PAS SUR IA VERSION CPC-

les s6:nces d'enlroinemenl onl pour but d'om6liorer les copocit6s physiques d'un

boxeur. Vous ollez donc pouvoir oerfecfionner volre niveou de RESISTANCE d lo

corde, volre niveou de FORCE oux Holtdres el enfin volre niveou de REFLEXE oux

coups de pieds sur cibles mobiles. GRACE d ces exercices odopl6s vous ollez

devenir le meilleur.

L'enlroinemenl d lo corde se loit d l'oide du JOYSTICK. ll fod octionner le Joystick

de droite d gouche plus d'une fois por seconde ei gorder ce ry'hme pendont

30 secondes.

L'entroinemenl oux holtdres se [oit d I'oide du JOYSTICK qu'il lout octionner le olus

rooidement oossible dons loules les directions.

L'enhoinement oux cibles onim6es se loit d I'oide du JOYSTICK oour toucher lo

cible du hout JOYSTICK pour loucher lo cible du milieu er JOYSTICK pour loucher

lo cible du bos.

Si volre entroinement o 6t6 de bonne quolit6, vos pourcenloges de FORME

PHYSIQUE vont ougmenter

7.7 COMBAT

Pour commencer le comboi il vous sulfif de s6leciionner ovec le JOYSTICK lo cose

combot et de presser le boulon de tir. Aprds quelques secondes de chorgement le

combot d6bute. Si une hop gronde diff6rence de niveou exisie enlre les deux

boxeurs, le combot est relus6.

l8



Avonl le combol une POM POM GIRI vous indique le num6ro du round. Une

pression sur le boubn de tk du pp ck lo foit disporoihe.

7.8 CHOTX DES COUPS .

Cetle oplion n'est pos disponible sur les verspns :

AMSTMD Crc
ATARI 520

A,MIGA 5OO

PC COMPATIBI.ES

sons e,{ensron memotre

les boxeurs disposent por d6fout d'une s6leaion de l3 coups de KICK BOXING sur

un choix de 55 coups disponibles dons le ieu.

Vous pouvez octionner I'un ou l'outre d l'oide du Joystick ou du clovier.

Techniquement, il 6toit possible de mettre les 55 coups directemenf occessibles por

des combinoisons complexes de positions de joystick. Mois pour des roisons de
jouobiliE nous ovons opte pour une solution simple et locile d'uiilisotion.

Lo limitotion d 13 coups permet un occis immediot d lo technique d6siree donc

plus de precision et de ropidiE d'ex6cution.

Dons lo poge ecron de SEIECIION DES COUPS nous disposons :

A gouche une grille de 9 coses orl se houve les difhrenh coups disponibles.

A droite de menus qui permeltent lo seleclion d'un coup.

t9



GRI]U DES COIJPS

Vsuolisofion des 55 coups : Joysiick Droit ou Gouche ovec le bouton de tir oppuy6.

Choix d'un coup : posilionnez le boxeur ou ponblon rouge ovec le Joystick (sons

oppuyer sur le boulon de tir) dons lo cose de votre choix el oppuyez sur lo touche

qui correspond d lo position du ioystick.

Exemple de position : Lo louche B correspond ou ioystick en position houte sons

bouton de tir presse.

MENU I

le menu oyont les touches : A, B, C, D, E repr6senle les positions du Joystick sons

presser le bouton de tir

MENU 2

[e menu oyont les iouches: F, G, H, l, J, K, [, M repr6senie les positions du Joy$ick

ovec le boubn de tir press6.

omoNS
L'option X permet de visuoliser I'ensemble des coups s6lectionn6s. Tonl que to

touche X est press6e vous voyez les positions oflect6es ou menu L On note te

messoge F0 dons lo cose cenfole. Aprds ovoir rel6ch6 lo touche X vous voyez les

positions olfectes ou menu 2. On note le messoge Fl dons lo cose cenlrole.

['6cron reste oinsi jusqu'o ce qu'une oulre louche soit presee.

I'option Y ou ESC permet de quitbr lo s6lec on sons oucune modificotion.

l'option Z permet de volider lo s6lection que vous venez de rA:liser

AmlflON : ll n'est pos posible de modifier lo s6lection des ioups du boxeur

g6r6e por I'ordinoteur.

Cerloines des positions sont indisponibles : DROII GAUCHE, BAS.

ll s'ogii des d6plocemenis et des porodes qui sont pred6linis por

I'ordinoteur

m



EXEMPIT DE SEIECTION

EXEMPII : On d6sire offecter le coup l0 d lo position du Joystick en hout sons

presser le bouton de tir
Foites:Joy$ick DROIT en pressonl le boubn de tir. [o deuxidme

grille de coups opporoit. D6plocez le boxeur ou pontolon rouge sur

lo cose num6ro 10 ioystick sons bouton de tir Mointenont que le

coup que nous cherchions esl s6leciionne oppuyez sur lo louche B

qui conespond d lo posiiion houte normole du Joystick. Le coup

num6ro 10 est d pr6sent olfec6 d lo position houte normole

du ioystick.

Proc6dez oinsi pour chocun des coups que vous d6sirez modifier dons vohe polette.

Pour vous enlroiner el vous lomilioriser ovec vohe nouvelle s6lec on, vous pouvez

combofre un boxeur qui ne se d6lend pos. Pour celo suivez I'exemple :

Si vous ovez le boxeur A ou Joystick l, choisissez de combofre le boxeur B ou

clovier ei ne touchez pos le clovier [e boxeur B sero olors voire Sporing Portner.

2l



ENUMEMTION DES 55 COUPS QUIVOUS SONT
PROPOSES DANS IE MENU SETEOION :

COUP N OO;

COUP N O] :

COUP N 02:

COUP N 03 :

COUP N 04 :

COUP N 05 :

COUP N 06 :

COUP N 07 :

COUP N 08 :

COUP N 09:

COUP N ]O:

COUP N II :

COUP N I2 :

COUP N I3 :

COUP N 14 :

COUP N I5:

COUP N ]6 :

COUP N 17 :

COUP N ]8 :

POS|IONS

Posilion de gorde.

JAA{BE ARRIERT

Coup de pied retourn6 circuloke, hout.

Coup de pied retourn6 circuloire, bos.

Coup de pied retourn6 circuloire, m€dion.

Coup de pied retourn6, de c616, sout6, hout.

Coup de pied retourn6 circuloire sout6 hout.

Coup de pied retourn6 circuloire soul6 houl honches de loces,

Coup de pied de loce bos.

Coup de pied de loce medion.

Coup de pied de foce hout.

Coup de pied retomb6.

Coup de pied relombe sout6.

Coup de pied de foce sout6 m6dion.

Coup de pied sout6 de c6t6.

Coup de pied revers hout.

Coup de pied remontont.

Coup de pied circuloire bos.

Coup de pied circuloire medion.

Coup de pied circuloire hout.



COUP N ]9 :

COUP N 20 :

COUP N 2] :

COUP N 22:

COUP N 23 :

COUP N 24:

COUP N 25 :

COUP N 26 :

COUP N 22:

COUP N 28 :

COUP N 29:

COUP N 30:

COUP N 3I :

COUP N 32 :

COUP N 33 :

COUP N 34 :

COUP N 35 :

COUP N 36 :

COUP N 37:

COUP N 38 :

COUP N 39 :

Coup de pied circuloire medion soul6.

Coup de pied circuloire hout soui6.

Coup de pied de c6t6 hout,

Coup de pied de c6te medion.

Coup de pied de c6t6 bos.

COUPS DE POINGS

Crochel plongeonl.

Uppercut

Direci du droit ou visoge.

Direcl du droit medion.

Direci gouche droiie m6dion.

Crochet ou visoge du bros droif.

Direct du gouche ou visoge.

Crochet du gouche ou visoge.

Coup de poing retourn6

Swing du poing gouche ef du poing droil retourn6.

JAMEE AVANT

Coup de pied retourn6 circuloire honche de foce

Coup de pied de c6te relourn6 m6dion.

Coup de pied retombont sout6.

Coup de pied de foce sout6 m6dion.

Coup de pied de loce bos.

Coup de pied de loce medion.
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COUP N 40 :

COUP N 4I :

COUP N 42 :

COUP N 43 :

COUP N 44:

COUP N 45 :

COUP N 46 :

COUP N 47:

COUP N 48 :

COUP N 49:

COUP N 50:

COUP N 51 :

COUP N 52 :

COUP N 53 :

COUP N 54:

COUP N 55 :

Coup de pied de foce hout.

Coup de pied circuloire medion.

Coup de pied revers ou visoge.

Coup de pied remontonl ou visoge.

Coup de pied remontont sout6 iombe ovonl ou visoge.

Coup de pied circuloire sout6.

Coup de pied circuloire hs.

Coup de pied circuloire hout.

Coup de pied circuloire medion,

Coup de pied circuloire hout ovec chongemenl de gorde.

Coup de pied ckculoire medion ovec chongement de gorde.

Coup de pied circuloire bos ovec chongement de gorde.

Coup de pied de c6t6 medion.

Coup de pied de c6te bos.

Coup de pied de c6t6 hout.

Coup de pied de c6t6 mAJion ovec d6plocement.

les noms de choque coup ne sonl pos les brmes techniques que I'on enlend dons

les clubs, mois des oppellotions qui permellenl oux ioueurs novices de reconnoitre

UN COUD.

Les iermes enlendu dons les clubs de bxe ont des origines Frongoise, Angloise et

Joponoise. On porle de : KAKATO, YOKO GERI, BACK FlSl FRONTAI.
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7.9 CIASSEMENTS

ll existe deux ivoes de clossemenls :

. Un clossemeni en DOLLARS qui refldte directement le niveou de force d'un

boxeur ll est 6tobli en fonction de lo voleur en DOILARS, elle-m6me colculee en

fonclion du pourcentoge de FORCE, RESISTANCE er REFLEX du boxeur.

o Un Clossement en fonction des hoph6es. Si vous poss6dez un ou plusieurs

lrophees, vous opporoissez obligotoirement dons le clossement des irophees.
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8,/COmBAr

8.I AFFICHAGE

t'Affichoge se compose d'un chronomihe et de deux rompes de proiecteurs situe

ou dessus du ring.

Le CHRONOMETRE indique le

round. [e temps

pour des roisons de

les deux RAMPES

indiquent por leur le combot. [e niveou de luminositd

des projecteurs bups pori6s pendont le combot. Choque

, Un proiecleur o 3 niveoux d'6cloiroge :rompe se compose de quotre

= forme physique moxi

= lorme physique moyenne

= lorme physique nul

Quond un des boxeurs o les quotiis proiecteurs de so rompe en noir il est KO, il

perd donc le comht.

.:])|'

vous reslg q smbonre ovonl lo nn du

I minut6 4nfre 2 minutes dons lo reolit6

Sur AMSTRAD CPC lo lorme physique est of{ich6e sous le nom des boxeurs.



8.2 COMBAT

PORTIR UN COUP

Pour d6clencher un coup il suffit d'octionner le ioyslick dofls une des 13 positions

disponibles. A ce moment le coup offecl6 o ceite position s'effeciue instonton6meni.

Pour connoike les dif{6renies positions reportez-vous ou chopitre COMMANDES et

CHOIX DES COUPS.

TOUCHER UADVERSAIRE

Pour qu'un coup otteigne l'odvenoire il foui qu'une zone d'ottoque (poings pieds,

tibios) touche une porlie sensible et non prot6g6e de I'odversoire {lo l€fe, le torse,

les cuisses). Ainsi si un coup de pied est ex6cul6 trop pr6s ou trop loin de

I'odversoire il ne touchero pos so cible.

Un coup de pied circuloire otteind l'odversoire si I'odversoire se trouve dons ro

hojectoire de ce coup. Si por exemple vous vous lrouvez derridre l'odvenoire {pus
pr6s du lond du ring que lui) et que vous d6clenchez un coup circuloire en direction

du fond du ring il y o beoucoup de chonce pour que ce coup de pied circuloire ne

louche pos volre odversoire. Por contre, si votre coup de pied circuloire est en

direction de I'odversoire {le devont du ring) vous ovez toutes les chonces pour que

ce coup de pied circuloire touche votre odversoire.

En r6sum6, pour qu'un coup olleigne I'odversoire il fout que vohe position de

d6port de ce coup soit d bonne distonce de l'odversoire {pos hop pr6s ni kop loin}

et que ce coup louche une zone non proteg6e ei sensible de I'odversoire.

PARADES ET ESOUIVES

Pour obbnir une porode ou une protection loce d un coup il fout meflre le joystick

en position bosse sons oppuyer sur le bouton de tir Selon son pourcentoge de

reflex vohe boxeur se meliro dons une plus ou moins bonne posilion de porode. Si

oucune ottoque est port6e il se met outomoliquemenl en profeclion. Quond un

boxeur esl bon, il opplique des porodes de quolit6 comme un vroi boxeur :

esquives roioiives, por retroit du buste, porode en sortie de ligne, blocoge...



COUP

lorsqu'un coup esl port6, diff6rents poromdhes d6finissent so quolit6.

Ces poromdires sont: lo FORCE de l'otfoquonl,

lo RESISTANCE de l'odversohe,

lo PUISSANCE du coup,

le NIVEAU o0 est porte ce coup.

En lonction de ces pr€cisions le comploge de poinh esl effectu6 m6thodiquement

les projec,ieurs refdtent lo boisse de viiolite de choque boxeur por un chongemenl

d'intensi6 de I'ecloiroge. Quond tous les projecteurs d'un boxeur sonl 6teints ce

boxeur perd le combot, ll est oussi possible qu'd lo suite d'un coup pori6 d lo Bte

un hoxeur tombe d bne et perde de lo vitolit6.

RECUPERATION

lo r6cup6rotion inlervienl oulomotiquement d lo lin de choque round. Elle dure

30 secondes dons le ieu el ce lemps permel oux boxeurs de reprendre leur souffe,

[o r6cup6rotion est ousi possible pendont le combot quond oucune olloque esl

ef{ectu6e ou que I'un des boxeurs tombe d brre.

ACCROCHAGE

Quond les deux boxeurs sont trop prds l'un de I'ouhe, il orrive porfois qu'ils
s'occrochenl. A ce moment I'orbitre intervienl oour les s6oorer

DEMI.TOUR'

Lors d'un round, il est posible qu'd lo suite d'un coup vous vous retrouviez dos d

I'odversoire, un demi-tour devient indispensoble pour conlinuer le combol. Pour

effectuer un demi-tour vous disposez de deux solutions. [o premidre et de reldcher

compldtement le joyslick celui-ci relrouve outomotiquement so position neuhe ce qui

donne instonion6ment I'ordre d I'ordinoteur de foire demi-our. Lo seconde solution

et de melire le joystick dons lo position bosse sons oppuyer sur le bouton de tir. Le

demilour esl olors ex6cute.



8.3 ARBITRAGE

L'orbihoge est ld pour veiller ou bon d6roulement du combot.

ll stoppe le combot quond un des deux boxeurs ex6cute plusieurs fois de suite lo

m6me lechnioue decouos,

Seule lo vori6t6 des coups ossure un combot de quolit6.

Quond un boxeur iombe d lo suite d'un Boloyoge el que celui ci n'est pos blesse,

l'orbitre sloppe le d6roulement du combot pendont qu'il est d terre pour lui

permeflre de se relever.

Si un combottonl chub d lo suite d'un coup et qu'il est KO, I'orbitre compte jusqu'd

8 pour lui loisser le temps de reprendre ses esprits ; si ou-deld de ce d6loi, le
boxeur n'est pos pr6t d reprendre le combot l'orbitre compte iusqd'd l0 et
proclome le voinoueur

8.4 FIN DU COMBAT

A lo fin du dernier round le boxeur qui o le plus de proiecieun ollum6s (ou dessus

de so posilion d'origine| remporte le combot. 5i le boxeur qui o perdu le combot

possdde un ou plusieurs koph6es le boxeur voinqueur r6cupire le plus petii de ces

lroph6es. Les poromdlres de Force, R6sistonce, Reflex du voinqueur sonl

ougment6s si le combot n'6toit pos lrop locile (c'est-d-dire une irop gronde

diff6rence de niveou enlre les deux boxeurs) Ainsi so progression ou clossemenl

esl ossur6e el son polmords est voloris6 por un titre suppl6mentoire. Une Pom Pom

girl monhe ou gognont le hoph6e remport6. les poromdlres du perdont diminuent

sysl6moliouemenl.
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8.5 MAGNffOSCOPE 
-

Dds que le combot o commenc6, il est possible de metlre en morche le

MAGNFIOSCOPE en oppuyont sur lo touche Fl. [e logo OO opporoit d gouche

de l'6cron en incrusiofion, le mogn6toscope enregishe le round. Des lo fin du round,

les couleurs virenl ou rouge pour simuler une imoge enregistr6e ou mogn6loscope.

Moinlenonl il est possible de voir I'enregishement.

A portir de lo position neutre {orr6t).

Rembobinoge de lo cossette : JOYSTICK une fois d gouche

lecture ou rolenti : JOYSTICK une fois d droite

lecture normole : JOYSTICK deux fois d droile

.lecture ropide : JOYSTICK trois fois d droiie

Arr€t du mogn6toscope : JOYSTICK hout ou bos

Ainsi choque oction sur le ioystick chonge le fonclionnemenl du mogn6toscope.

Pour quitter le mogn6toscope oppuyer sur le bouton de tir ou sur lo borre espoce.
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9/TEG1ES Er RlO1ErEl{rAflO]{ DE rA
woRlD KICK.BOXT]{G A330ctAflO1{

RECI! |
AIIIORIIE : [o r6glemenlotion

de lo W.K.A. et doit gouverner

ce documenl constitue lo loi officielle

du Kick-boxing mondiol.

les conhointes de ces lois pour les officioliser por des

repr6sentonls d6sign6s por lo

REOI! 2
lE RING : [e rino devro 6ke ses dimensions, son Aluipemenl el so

surfoce de combot por les

rEolt 3
I.E ROUND: l"londe l2X2 mn

d' Europe I 0X2 mn

de Fronce 7X2 mn

du Monde l0 X 2 mn

Chompionnot d'Europe ZX2 mn

Chompionnol de Fronce 5 X2 mn

les combols closse C sonl en trois reprises de 2 minutes pour les hommes el de trors

reprises d'une minute lrente pour les femmes d'lmn30.

les comboh closses I sonl n'excdJed pos cinq reprises de 2 mn pour les hommes

el les femmes.

les comboh closses A sonl louiours sup6rieurs d cinq reprises pour les hommes el d

hois reprises pour les femmes.

[e lemps de repos enlre choque reprises esl toulours de une minufe.
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REGTE I
COMBATTANT:

. TTNUE EI EoJPEMENI :

ll Toul combottoni se doit d'€tre propre et d'ovoir une belle opporence.
forgonisolion est uniquemenl responsoble pour d6brminer si l'opporence fociole

est r6glemenioire (moustoche, borbe excesive...) ou si lo longueur des cheveux

repr6senle un donger pour lo souvegorde des comboltonls, ou si celo peul

interf6rer dons lo vision ei/ou le comportement du combo ont.

Une utilisotion excessive de voseline ou de bule outre substonce 6lronodre n'esl

00s Dermrse.

2) [orbike ou l'orgonisotion repr6sentotive en chorge peuvent demonder d ce que

le combotloni oit une tenue correcie ovonl que le combol commence ou continue, o

sovoir : qu'il soit ros6, lov6 ou chong6.

. EoOIPEMIM DTs CoA,IMTTAMS :

- Protections des pieds 'Prolegelibios

- Gonts - Protege-denls

-Bondoges -Coquille

les protections poings et pieds homologuees por lo WK.A. sont obligotoires.

[e port des protdge-tibios lors des combots est ouioris6 et focultotif, ceux-ci ne

doivenl comporler oucune porlie rigide.

Les comboftonls hommes doiveni porler une coquille de protection, elle peut €he en

plostique ou en oluminium soutenue por un 6lostique. Une prolection obdominole

esl oussi outorisee.

les lemmes doivent porter un buslier de profection, le plostique est occept6.

Choque comboitont doit porter un proldge-dents opprouv6 por l'orgonisotion.

Les femmes peuvenl porler un bonnet opprouv6 por l'orgonisotion pour mointenir

reurs cneveux.



Rtolt 5
CAIT(FRIE DG POIDS:

llAsc!uN

Mouche -52 kgs

Loq -J.l kgs

Plumes -57 kgs

Super Plume -59 kgs

teg"r -61 kgs

Super leger -63 kgs 500

Welter -67 kgs

Superweher -/0 kgs

Moyen -72 kgs 500

Super moyen -76 kgs

lourdleger -79 kgs

Super-lourd leger -83 kgs

Mi-lourd -86 kgs

lourd -95 kgs

Super-lourd +95 kgs

FE ,tNrN

Puce -48 kgs

Mouche -50 kgs

Super mouche -52 kgs

nume -JJ tgs

Super plume -57 kgs

Ieget -59 kgs

Super leger -61 kgr

Welter -63 kgs

Superwelter -67 kgs

Mi-lourd -70 kgs

lourd +70 kgs
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TEG]E 6
LES OttlClEb : Choque combot devro 6tre dirig6 por :

.lorbike o lchronom6treur

o3iugesplusltournont .lm6decin

o 1 compleur de poinls . I superviseur de l'orgonisolion

Un speoker peut 6he pr6vu.

forgonisotion doit d6terminer d l'ovonce lo quolificotion et le r6le de choque

officiel.

R:OLE 7
UARBTTMGT:

l) llorbitre sero chorg6 de superviser toul le combot. ll ou elle lero oppliquer te

rdglemenl el s'ossurero de lo souvegorde des combo onls et de leur loirploy.

2l Avont le combot l'orbitre doil s'ossurer du nom de choque enlroineur des

comboftonls et de leur ossislont qui seront responsobles duronl toul le combot.

Deux personnes moximum sont ouloris6es dons le coin.

3l Avont choque renconlre les juges-orbitres, les comboflonis el leurs seconds

devronl se r6unir

REC]E 8
US JUGES : les juges seront ploc6s sur les c6l6s du ring d un endroil d6sign6 por

l'orgonisotion representofive. les juges hovoilleront en ossociolion ovec l'orbihe et

seront chorg6s de compter les poinh de choque round duront lo renconlre.

REO]E 9
I.E MiDECIN:

l) Un medecin o9166 sero ploc6 sur un des c6t6s du ring. Aucune renconlre pourro

ovoir lieu sons lo pr6sence d'un m6,iecin

ll ne pourro pos porlir ovont lo dkision d'un motch.



ll devro 6ke pr6t et quip6 pour intervenir en urgence ouprds des combottonh ofin

de leurs procurer les soins n6cessoire en cos de blessure mdme mineure.

2) S'il y o blesure, le monoger ou son ossistont ne peuvenl intervenir sons l'ovis du

m&lecin.

lorsque le medecin intervienl le temps est d€compl6.

REOLE I O
tt COMBAT : Un combot commence lorsque le gong sonne le ler round. ll s'on6te

lorsque le gong sonne le dernier round.

Aucune personne n'esi odmise sur le ring duront le combot en dehors de l'orbike et

des combotlonls.

REG]I I I
COMFORTEMEM MAIHONNETE : Toul comportement molhonn€te et onti-soortif

sero sonclionn6 por l'orbitre duront le combot el entroinero des sonctions opris
r6union de lo commission d'orbihoge.

Un comboltont oyonl un compodement molhonn6te duront le combot fero l'obiet

d'un overlissemenl et des poinh seroni d6compt6s de son score por l'orbitre. ttn

comporlemenl molhonnOte peut eniroiner lo disquolificotion du combofiont et une

suspension oulomotique.

So prime sero relenue. Ainsi l'orgonisolion notifiero por ecril les dispositions prises

pour lo prime et lo peine ou comhitont,

CoMponrE itEM coNstDinis col'mr MA[oNNErEs :

'Crocher, mordre ou ovoir un longoge grossier sur le ring,
- Coup de €te, coup de genou, coup d'6poule, loire mossue ovec une ou deux moins.

'Viser les yeux ovec les pouces du gonl.
- Fropper toule lo r(;ion du dos souf sur une oclion retourn6e de l'odversoire, pour

les femmes lo poitrine.



- Utiliser d6liMr6meni le couo du looin.
- Fropper ovec le gont ouvert ou ovec le poignet.

- Fropper dons le genou ou en dessous de lo ceinlure de fogon non outoris6e.

- Mointenir le combottont d'une moin et le lroooer d'une oufre.

- S'ogripper ou monter sur lo iombe ou le pied de l'odversoire.

- Mointenir une jombe, ou monler sur un pied pour 6viter que l'odversoire effectue

un kick ou un mou"emeni ovec l'oulre iombe.

- Mointenir d6lib6r6meni n'importe quelle porlie du corps et s'y moinlenir pour

n'imoorie ouelle roison.

- Attoquer pendont le breok.

'Atloquer oprds le son de cloche de lin de round, ou lorsque l'odversoire est en

dehors du ring.

' De pousser inteniionnellemeni l'odversoire, de quelque monidre que ce soil en

dehors du ring.

- De ieler ou metlre son odversoire d lerre de monidre non outoris6e.

- Fropper un odversoire d lerre, ou en lroin de se relever oprds ovoir 6t6 d terre.

- De se mettre o terre sons ovoir 6t6 [rooo6.

'Toule oction non sporlive qui pourroit porter tori d son odversoire.

rEetE t2
US COUPS DE PIED INIERDITS : Tous les coups de pied de c6t6 en ligne bose :

Exemple : B. F (chos6 bos) Korot6 (Yokogu6ri)

ll Tout les coups de pied dons les jombes {internes el exlernes) sont outoris6s y

compris les boloyoges. Seule reskiction : les coups de pied de c6t6 bos, les coups

de pied de c6t6 relourn6s bos et lo lroppe dons les genoux.

2) Le kick dirig6 dons le genou ou dons lo honche et les coups lourr6s seront

prohib6s ei constilueront une [oub.

REOIE 13
lorsqu'un combo ont reluse intentionnellemeni de s'engoger dons le comboi



pendont une p6riode prolong6e, ou se moinlient d son odversoire, il recevro

imm&iiolement un overtissemenl de l'orbure.

Si le combottont r6pdte cette toctique possive dons le mdme round ou dons les

rounds suivonls, il ou elle peut 6he consid6r6 comme coupoble de foute, oinsi une

p6nolit6 sero occord6e.

Dons un combol sons titre en ieu, l'orbitre se doit d'orr6ter le combot oinsi que le

chrono lorsqu'un combottont perd son protdge denrc. llorbitre devro rincer et

replocer celui-ci dons lo bouche du combottonl. Aucun combo ont n'est outorisA o

combotlre sons celle proteclion. Le loit de combotlre sons profdge-denls esl

consid6r6 comme foute el sero p6nolis6.

Dons les renconlres ovec tife le combot ne sero pos orr€16 lorsou'un combottont

perdro son protege +dents.

RtctE t a
COUPS ACCIDINIIIS :

l) Si un combot est stopp6 d couse d'une foute occidentelle, l'orbitre doit decider si

le combo oni occident6 peut conlinuer le comboi ou non. lorbihe peut se loire

ossisler du m6decin, Si le comboiioni n'o pos de blessure s6rieuse l'orbitre se doit

de foire reportir le combot dons un lops de iemps roisonnoble.

2l Si dons le cos d'une loub occidenielle le combottont est consid6r6 inopte d
reprendre le combot, le motch sero lermin6. [e compteur de point devro foire le

totol de choque score en soustroyont toutes les p6nolit6s. Si le combotiont inopie d

reprendre le combol o un score inf6rieur d son odversoire ovec une opinion
moioritoire des iuges, le combot est d6clor6 motch nul. Dons le cos controire

l'orbitre le declore voinqueur por d&ision technique.

3l Si un coup occidentel se d6roule pendont le premier round et qu'il y o on6t du

combot, l'orbihe declore le mokh nul.



RECIE 15
(ARRET DU COMBAT:

ll llorbitre o le pouvoir et le devoir d'orr6ter le combot d n'importe quel moment

de lo comp6tition si les porticiponh f6minins el mosculins sont en dehors des r{lles

et de l'emplocemeni du combol, ou si l'un des porticiponts esi physiquement inopte

o poursuivre le combol.

Dons tous les cos l'orbihe d6clore le poriicipont resiont gognonl por orr6t de

l'orbitre.

2l Dons le cos oi les deux porticiponh s'ovdrenl dons un 6tol physiquemeni

mouvois (pouvoni enlroiner des blesures groves|, le combol sero techniquemenl

irrecevoble.

3l Si l'un des combottonts est bless6 por un coup occidenlel ou r6glementoire

pouvonl s'oggrover si le combot se poursuit, l'orbitre doit loire oppel ou m6Jecrn

ofin de l'exominer, oinsi son diognostic d6ierminero si le combotioni p€ut ou non

poursuivre le comboi.

Le temps du combot sero interrompu duronl cetle intervenlion.

4) Seul le medecin et l'orbihe peuvent orr6ier momenlon6menl ou d6linitivement le

combol dons le cos de : blessures, occidenls, degdts mot6riels.

Autres cos : Jet de l'6ponge, obondon du combotlont, Knockdown, Knockoui,

in[6riorit6 monifeste.

RECTE 16
Lorsque l'orbihe conslote que les porticiponts ne combo ent pos honn€iemenl

{K.O ou coups complot6d celui-ci peut orrdter et d6clorer lo fin du combot.

Dons ce cos le iuge peut exiger une enqu6ie sur les deux porticiponfs el les

suspendre de combo re iusqu'ou nouveloccord de l'Orgonisotion.



rEc]l It
l)Aucun combottonl ne devro quitter le ring duronl lo minule de repos

169lementoire.

Si un combottonl reluse de combo re lonque le gong onnonce le round suivont,

l'orbitre d6clore son odversoire voinqueur por obondon.

2l Toutefois si l'orbitre d6cide que les circonstonces entouroni lo lin du combot

requied des mesures disciplinoires ou une enqu€le, celui-ci ne prend oucune

d6cision d'orr6i. ll suspend les combotonts et [oit oppel d lo commission

como6lente oui slotuero.

REC|'I |8
l) Un comboitont sero d6clor6 bottu por Knockdown si n'importe quelle portie de

son corps d port les pieds touche le sol, ou si le combolloni s'occroche
d6sesp6rement oux cordes.

2l Un combottont ne sero pos d6foit por Knockdown Jil est pouss6, iet6, ou Jil o
gliss6 sur le sol. Seul l'orbitre peut loire lo diff6rence enhe Knockdown ei les

6nonc6s ci-dessus.

REGIE 19
U DECOMPTE : ll lorsqu'un combottont est KO, l'orbitre ordonne d son odversorre

de se metlre dons le coin neutre et d6comple imm6diotement le KO ; ll devro

onnoncer d'une voix oudible le posoge de choque seconde en les indiquont de so

moin d'une logon visible.

2) S'il y o un KO, l'orbitre doil outomotiquement commencer son d6compte de

l0 secondes, si le combottonl peul combottre il lui sero permis de reprendre le

molch.

Le chronom6treur d trovers ce signol devro donner d l'orbihe les intervolles de

secondes exoctes pour le compte. Seul le compte de l'orbitre est officiel.



3) Duront le temps o0 le comboftonl esl resl6 dons le coin neutre, l'orbike orrdlero

le d6compte iusqu'd ce que le combotonl soil revenu. ll reprendro olors le

d6comple ou moment or) il ovoil6t6 interrompu.

4l lorsqu'un combottonl est d lerre puis se reldve ovonl les l0 secondes et relourne

d lerre sons ovoir 6t6 froppe, l'orbitre reprendro de nouveou le decompte ld or) il

l'ovoit orr6t6.

5) lorsqu'un combofont est encore d tene d l0 secondes, l'orbihe devro lever les

deux bros onnongont le KO et signolero d l'odversoire qu'il est voinqueur

6l Si le round se iermine ovonl que l'orbitre oit compt6 dix, le d6compte

continuero, oinsi le combottont pourro encore se relever ovoni d'6tre consid6r6

hors combot d dix.

7) lorsque les deux combotonis se retrouvenl d lerre en m6me temps, l'orbihe

comolero tont oue l'un des deux sero ou sol.

Si les combo onls restenl ou sol iusqu'd 10, le combol sero on6i6 et l'orbihe

declorero le motch nul. Dons le cos o,l l'un des combofonls se reldve ovont dix, il

sero d6clor6 voinoueur oor KO si son odversoire reslo ou sol.

Si les combottonts se reldvent ovont l0 le round continuero.

tlotE 20
COMffiR 8 DEBOUT : lorque l'orbitre decide de compter un combottont touchb

olors qu'il est debout, il dirigero l'o&ersoire dons le coin neulre el commencero d

compter le combofont touch6 toul en l'exominont. Une fois le compte termin6

l'orbitre decidero si le combofont est d m6me de conlinuer le combof. Si tel n'6toit

pos le cos il orrdtero le motch et d6clorero l'odversoire voinqueur por k.o.

rccnnrque.



tEotE 2l
IMNSMISSION DU COMPIE : Dds qu'un combottont est touch6 le chronom6treur

commence le d6compte de I d l0 pendont que l'orbihe dirige l'odversoire dons te

coin neufre. [orbihe relournero prds du combottonl touch6 et reprendro le compte

du chronom6lreur

REOTE 22
CHUTE DU RING:

ll Choque combottont pouss6, 6ject6, ou tomb6 du ring pendont le motch, peut

dhe oid6 d remonter por n'importe quelle personne d l'exception de son ossistont el

de son monoger.

llorbiire occordero un temps roisonnoble ofin que le combofont remonte sur le

ring, sinon il commencero le d6comple.

lorsque le combofionl esl d l'exi6rieur des cordes mois touiours sur le ring, il peul

rentrer imm6diolement sur l'oire de combot. Si le combotiont otteint l'ext6rieur des

cordes du ring l'orbihe peut, s'il le d6ske, commencer le decompte en otendont
son relour d l'inf6rieur des cordes.

2l Choque fois qu'un comhihnt posse d lrovers les cordes, son odversoire se doit

de relourner dons le coin neulre el y rester jusqu'd ce que l'orbife donne l'ordre

de reprendre le mokh.

3) Un combottont qui iefte, pousse ou froppe d6lib6r6ment son odversoire hors du

ring sero p6nolh6.

tEotE 23
ESSUYAGE DES GANTS : Avonl qu'un combottoni tomb6 reprenne le mofch,

l'orbitre devro nelloyer ses gonts ofin qu'ils soient d6borross6s de toules subsbnces

6hongdres.
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REC]E 2tt
RECOURS DU MEDECIN:

ll l'orbitre peut d lout momeni foire oppel ou m6decin pour exominer un

combottonl pendoni un round. Duronl lout l'exomen le comple sero orrdl6.

2l Le m6decin d le pouvoir de foire orr€ter le motch por l'orbitre, s'il iuge l'un ou

l'ouhe des comboionls inooie d ooursuivre le combot.

RlclE 25
COMPTE DES POINTS:

l) les iuges noieroni tous les comboh et d6termineronl le voinqueur por un sysldme

d l0 points. Dons ce syslBme, le voinqueur de choque round regoii l0 points et son

odversoire regoil un nombre de poinh proportionnellement plus foible, Mois en

oucun cos un iuge ne peut noter le perdont de choque round d'une note inf6rieure

d Z points.

Si un round est jug6 d egolit6 choque combotiont regoit 10 points.

Aucune froction de ooints ne oeut 6tre occordee.

2) les nototions des juges se feronl sur lo relotive elficocit6 de choque combofiont.

Pour un round donn6, un knockdown olficiel d6montre touiours une eflicocii6

sup6rieure. Cependont un combottont qui knockdown plus por instobilit6 que por le

coup de son odversoire, peut €he copoble de revenir du knockdown et dominer le

round por une morge suf{isommenl lorge pour 0tre voinqueur

limporlonce donn6 d lo nololion d'un knockdown pour l'un des comboflonls dori

6ke identioue oour son odversoire.

3) G6n6rolement un boloyoge ne sero pos not6 de lo m6me monidre qu'un

knockdown. les iuges retiendront l'efficocit6 technique et diminueront lo note d'un

des comboltonls.



4) Lorsqu'un combofionl gogne un round gr6ce d une technique exceplionnelle ou

desus de lo ceinlure, celui-ci se verro ottribuer un ovontoge de poinb por roppori

d un combottonl gognonl un round grdce d lo pr6dominonce de so technique de

poings. Lo technique du low Kick en dessous de lo ceiniure ouro lo m6me

importonce que lo technique de poings.

5l Un comhttont qui ouro pres6 de fogon ogressive son odversoire duront lout le

round en longonl des ofloques de pieds et de poings ne sero pos iug6 oussr

fovoroblement qu'un combotoni oyoni subi lout un round en contre olloquont de

logon efficoce.

6l Plus speciliquemenl les juges occordent les points oux combo onts sur lo bose

des points de choque round el selon les scores survonts:

ol l0 d l0 lorsque oucun combottont ne domine l'outre ovec une sup6rioril6 el

efficocit6 6vidente.

bl l0 d I choque fois qu'un combottonl domine un round ovec une morge

d'eff icoci16 sup6rieure 6vidente.

cl l0 d 8 lorsqu'un combothnt domine le round ovec une technique exceplionnelle

de coups ou dessus de lo ceiniure ou une efficocit6 sup6rieure qui peut ehe

indiquee por knockdown,

d) 10 d 7 Lorsqu'un comboiont domine le round d'une 6vidente sup6riorit6 {ex :

16olisotion de plusieurs knockdown).

I A choque round et d lo fin du motch l'orbitre recensero les decisions des iuges,
les [onsmeitro ou responsoble des poinh qui oddilionnero tous les scores.

S'il n' y o pos d'opinion moioriioire le molch sero consid6r6 comme nul (Eolital.

8l lorsque les repr6senlonts de l'orgonisotion ont termin6s les v6rificotions et

totolis6s les poinb, le r6suhot sero rendu public.



ttcu 26
CHANGEI,IEIf DE DiCISION :

l) Toub decision rendue publique sero &finitive et ne pourro 6tre chong6e souf

dons les cos suivonls :

o) Accord ofktont le r6sultot du motch.

b) S'il y o eneur dons le colcul des cortes de nototion des juges powont ofkbr lo

d6cision quont ou choix du voinqueur.

cl Violotion widenb du reglement W.K.A.

2l Si l'un des cos suivonts o d6 observ6 lors d'un motch, l'orgonisotion pourro

chonger lo decision.

9/tEolEtElfi DE CHAtPtOl{ltAt,
DI CHA]]EI{GE ET COTBAT

*o'.l2,
IIIRE DE CIIAIIPIOI.I:

Il Un tihe de chompion du

por l'orgonisotion en bnclion

ou Regiarol sero 6tobli

so colegorie de poids.

2) Un tihe de chompion ne

l'orgon isolion.

obtenu que lors d'une promotion de

Un tihe de chompion peut se

. por d6fout o por excis de poids.

tEolt 2t
CHAII{PIo|,IS:

ll Un combottont sero declor6 Jil gogne un tihe lors d'un combot d'une
cotegorie porticulidremenl, promu por l'orgonisotion el que celui-ci est

pr6l d remetlre son tihe en ieu conhe un quolifi6.



2) lo WK,A. reconnoitro les fihes de chompions seulement s'ils ont 6t6 gogn6s lors

des combots de chompionnot (ovec un nombre de round requis) orgonis6s por

celle-ci el dons les cos suivonls :

- Si un chompion reconnu o d6 bofiu en d6lendont son titre.
- Lorsqu'un tihe est vocont dons une division le chollenger le plus quolili6 sero

declo16 chompion.
- Un tilre voconl dons une division incomhro lors d'un combot entre le plus volobte

des chollengers quolifi6s et le 2dme chorrenger.

3l Si lors d'un combot de chompionnot le motch s'ovdre nul, le titre sero remrs

vocont.

REE]E 29
CHAI.IENGER:

l) Un chollenger devro Otre un combofionl quolifi6 reconnu por l'orgonisotion pour

comboitre contre un chompion, Jil gogne celui-ci devro €he pr6t d foire un outre

comboi (le chompion devont ce e lois remetlre son iihe en ieu).

2l [orgonisotion reconnoitro le meilleur chollenger si celui-ci gogne un combot

reconnu ( ovec un nombre de rounds requid oinsi que ce qui suit :

o| Le chollenger o 6t6 reconnu comme 6lont le plus quolifl6 des combottonb d'une

liste de clossemenl opprouv6 por l'orgonisotion, el reconnu 6golemenl por les

perlormonces qu'il o effectuees lors de differents combob.

3) Un chompion Notionol ou Coniinentol peut combofre un chompion du Monde.

Un chompion R6gionol ou D6portementol peut combofre un chompion notionol.

4) Un chollenger reconnu ou un chompion d'une cot6gorie peut renconlrer un

chollenger reconnu ou un chompion d'une ouhe col{;orie.

5) Un chollenger formellemenl re€onnu ou un chompion revenonl d'une r6cenle

retroite {on6t) peut combottre un chollenger en chompionnot



6) Un chompion ou chollenger venont d'outres styles de boxe (Ex : boxe
om6ricoine, sovoleJ peul se mesurer d un chompion ou chollenger WK.A. de

stolure 69ole, oprds opprohtion de l'orgonisotion.

RECIE 30
MRE DE CHAMPION EN JEU

ll Le titre de chompion sero remis en ieu dons toule orgonisoiion sonclionnont un

molch de chompionnot ou le poids officiel montre que le chollenger se doit 6tre d

son poids.

2l Si le chompion d'une orgonisolion sonctionnont un motch de chompionnot ne

r6usit pos d ovoir lo limiie de poids moximum de lo division, une heure ovoni le

comht l'orgonisolion declorero le tire de chompion vocont.

REGTE 3I
COMMI SANS TmE : les chompions peuvenl s'engoger dons un motch sons titre

mois ovec l'outorisolion ecrite de l'orgonisotion.

REOTE 32
MANDAI DU TME A DifENDRE:

ll Tout chompion en litre ou niveou noiionol se doit de remettre son tilre en jeu

dons un d6loi moximum de 6 mois, ou niveou internolionol i on.

2l Un chompion devro d6lendre son tihe conlre le n"l de so cot6gorie que

l'orgonisolion ouro d6termin6.

3) Un chompion peut Olre exempt6 d'un mondot pour d6lendre son titre por

l'orgonisolion dons les cos suivonls :

- Dilficult6 personnelle mojeure.

- Un probldme physique.

-Molodie.



t:c]t 33
lrtAtADlE : lorsqu'un combolfont devoni combofire sous conhot esl molode, b
repr6senlont d6sign6 de ce combol doit ropporler por 6crii les foits a

l'orgon isotion.

lorgonisolion peut n6onmoins demonder ou combofiont de se soumeltre d

un exomen m&licol.

REOI! 34
ABSENCE : Un comboihnt ne venonf pos d un mokh ovx lequel il est li6 por

conlrol $ro soumis d une oclion disciplinoke, souf si celui-ci burnit d l'ovonce un

certificot medicol ou une excuse voloble de son brfoit d l'oroonisotion.

Si oucune explicotion n'est fournie, l'orgonisotion d6clorero vocont le tihe d'un

chompion coupoble d'une telle conduite.
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I o/aDAPrArpil DU REGTETEI{I
AU JEU KICK BOXII{O

Certoins coups le ieu sont inlerdits en KICK BOXING mois

outoris6s en BOXE

l'orbitre ne sonclionne

de discipline.

vous permetlre de chonger

Les Rounds durent I minule ou

gronde iouobilit6.

2 minutes dons lo r6olit6 pour une plus

Le temps de r6cup6rotion enhe 2

m6me roison.

dure 30" ou lieu d'une minule pour lo

il.t
IA BOXE

DIFFERENCES ENTRE IE KICK BOXING,
FUI.I. CONTAO, IA BOXE FRANCAISE.

IA BOXE boxe bien d porl. les coups de genoux, les

soisies et les oroi

Ces lechniques ne sonl

LE FUI| CONTACT se du KICK BOXING por obsence de

coups dons les jombes.

IA BOXE FRANCAISE coups de pied " ou remontonis", les

coups de poings " retourn6s"l

I r/ADYAI{GED

48

de pieds "non orm6s".



Por exemple, pour 6tre outoris6, un coup de pied circuloire doil posser por une

phose de flexion (l'orme) olors qu'en KICK BOXING lo iombe peut portir et oniver
tendue. Les coups de pieds doivent 6he portes uniquemenl ovec le pied el non ovec

le tibio comme il est outoris6 en KICK BOXING.

Les coups interdits.en KICK EOXING et pr6senh dons le ieu sont :

- les coups de pieds de foce ou de c6t6 ou niveou bos.
- les coups de pieds circulohes d I'int6rieur de lo cuisse.

les coups de pieds de foces ont d'oilleurs 6t6 r6olis6s ovec une lroppe du tolon,

olors que lo froppe hobituelle du KICK BOXIG est lo pointe du pied, pour permetre

de iouer ovec les r6gles de BOXE FRANCAISE en utilisont les coups de pieds de

loce d tous niveoux.

I I.2 OUEIQUES TERAiIES DE KICK BOXING

ROUND KICK: Coup de oied circuloire.

LOW KICK : Coup de pied circuloire bos.

MIDDIE KICK : Coup de pied circuloire m6dion.

BA€K KICK : Coup de poing reiourn6.

I I.3 QUELOUES CONSEIIS POUR UN COMBAT DE QUAIITE

' tes coups n'onl pos ious lo m6me puissonce.

- Foites ottention o lo distonce de froooe.

'Si vous vous lrouvez derridre votre odversoire {vers le lond du ring), ne donnez

pos de coups circuloires vers le lond du ring cor ils ne toucheronl pos votre

odversoire.

' ProcAiez toujours o une s6lection des coups polyvolente. En effet si I'ordinoteur

{ou l'odversoire) se rend compte que vous n'ovez que des coups ropproch6s, il

reslero d distonce pour vous porler des longs coups de pieds.



- Si vous lroppez irop un boxeur inoctil (lors d'un entro:inement por exemplel volre

boxeur housse les 6poules en se demondonl se que foit son odversoire. Le

houssemenl d'6poules indique une d6molivotion de lo port de votre boxeur. [o

d6motivotion esl g6r6e por le progromme. Elle diminue Io force de froppe et le toux

de r6flexe pendont lo dur6e du round.

- Ne loite pos trop tomber volre odversoire por des boloyoges, celo l'6ner"e.

['ordinoteur lient compte de l'6nervement des boxeurs. Un boxeur 6nerve froppe

plus fort mois pore un peu moins bien les oftoques. L'6nervemenl peu ougmenter

d'un tiers lo force de lroooe d'un boxeur.

- L'6nervemenl d'un boxeur dure pendont I'inl6grolit6 du combot et onnule lo

d6motivotion que pourroi ovoir un boxeur.

' Enchoinez les coups en chongeont de niveou de froppe. Por exemple un coup de

pied hout suivi d'un coup de pied bos o plus de chonce de toucher I'odversoire que

plusieurs coups de pied de m€me niveou.

- Ne vous loissez pos enlermer dons un coin du ring, celo vous emp€che d'ex6cuter

, toutes les techniques donl vous disposez.

- Si en fin de combot les deux boxeurs sont d egolit6, c'est le boxeur qur o eu re

plus de diversit6 de coups qui est d6clore voinqueur. Pensez-y.

I I.4 COMMENT SEUCTIONNER tES COUPS DE VOTRE BOXEUR

POUR QU'II. SOIT BIEN PITOTE PAR T'ORDINATEUR

EN MODE DEMO.

QUAND l'ordinoteur dirige un boxeur lun des siens ou l'un des v6tres en mode

d6mo), ilo besoin de connoilre so s6leclion.

Prenons lo nolotion du menu de s6leciion. Les posilions du Joysiick se nolent de A d M.
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Ouond I'ordinofeur pilote un boxeur, il considdre que lo position :

A correspond d un coup qui porte kis loin.

B, C, D conespond d UN COUP DIRECI porte ovec LE BMS AVANT ou LA

JAMBE AVANT ou UN COUP CIRCUIAIRE qui vient du lond de l'6cron er

porlont relo vemenl loin.

E, t G conespond d UN COUP DIRECI porr6 ovec tE BRAS ARRIERE ou tA
JAMBE ARRIERE ou UN COUP CIRCUTAIRE qui vient du fond de I'e€ron

et portonl relolivement loin.

H, l, J conespond d UN COUP DIREO porr6 ovec tE BRAS AVANT ou LA

JAMBE AVANT ou UN COUP CIRCUIAIRE qui vo vers le lond de l'6cron

el de oorl6e courle.

K, [, M, conespond d UN COUP DIRECI porr6 ovec LE BMS ARRIERE ou l-A

JAMBE ARRIERE ou UN COUP CIRCU|AIRE oui vient du lond de l'ecron

et de porl6e courte.
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| 2/ORGAI|FAfl Olt DE CHArptOltilArS
Cerloins clubs, mogosins ou

plusieurs ioueurs. C'est pour

ll Dons le menu OfflOf',lS

2l Lors des combots choi
respectivement por les

Les boxeurs A et B ont les

"JAlvlAlSn goronlie que ces

en cos de victoire ou d6foite.

oiment orgoniser des compelitions d
prwu quelques detoils :

conire le boxeur B pilol6s

et l'oplion de souvegorde

pos d lo lin du combot
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