
PARANOIA COMPLEX
SPÊCTRUM, AMSTRAD,

COMMODOR E

EIENVENIDO A PASANOIA COMPLEX

Como la sitùâcr60 en Pa.anoE Complerescrilrcâ. elComp!tâdor
Amrgoestà encantadodeque vayas â se,v(lecomo Localizador de
Averias Se.és r€compensado sr sques las rnslruccrcnes del

iATAEAO AL COMPUTAOOÂI

Los r.ard0resesrén hacierdo estrâgos en ell',lundo de Paranorô
Hao organtrâdo gruposque amenazân la segu,rdâd delCompuÉdor
Am{o y de los bûenos c,ldadanos de Pâranoia Compl€x. Por

elemplo, uquién ha esrado hacrendo piôlâdâs en las terminales de
panlalla del Cornpuradorl Tu mrsrôn es câ.ar a esos traidores e

rnl€rroqarlosâôlesde oue un T.ansbor losa(aste a unâ Cabina de

Co.les,o. S r,e.es pr,ro r e.es asegu'âda unà promo( ôn

COMO ENTRAR EN PARANOIA COMPTEX

Enchula uô toys ck eô lô Puenâ 2
Enciende el odenador. de aclerdo con las ,nsruccones de

lébrca llnâ vez que hayascargado el progrâma se re pregu.larÉ
porr! nombre MuypronroteenconraréseoelPannoiaCompler.
Peronorengasm,edo.porquedeahoraenadelanreelComputâdo.

En la m,rad,.1€r o.de lâ pântalla verâs la siluaciôn de la ciudad

€n la m,rad sup€nor de la panlâlla veràs los ndrcâdores de conlrol
Lâ pane de la derecha consisle en dos venbnâs 9rândes. La de la

trquierda re indlca ru oqoipo (veolâna eiequ,po)y la qu€ eslâ a la

rquierdaremuenraelequipodel.obo Lasdosv€nlanaslLenen un
cubode basura en la esquina inferor derecha pâra losdesechoso
el êqu,po quÊ no uses En la esqu nâ supenor trquierda verâs €l



nÛme,odet,âlesquereqùedan{!idâs) Debatodeesroencont.arôs
elnombre yâbrevrâtora de tû nryeldesegoridadldfigerea la tabla
1) Por ejenplo el jugado, "Frank" con el nivel de segoridad
"amôrillo se 

'nueslrâ 
como 'FrônkY Todos los nuevosLocaliza

doresdeAverias empiezan en el.ivel'rojo' Debes de rener élro
en lu misi6. si quieres al€anrar un nivel més alto de segu.idâd
Verés Iambién un i.dicador de tiempo en la panrâlla par.
recordârte el rempo que le qoeda parâ complerâr lu mrsiôn Y,

I nahenre, hay oka venrôna para transmntrre los nensâtes

ÎA8LA UNO

O = Naranta

B Azul
(Sôlo pâra el C'64, C = Cyan )

COMO JUGAR

Ten€s libertad parâ vâgâr pot el Pôranoia Compler La secci6n
de la pântallâ canbia,â pa.a pe.mrltrle!e.en esadilecciôn Debes
de resperâr a los olros ciudadanos de Complèx Usa el bol6n de
luego parâ urilirar tu arha (si tienes unal Puedes exam,nar a los
crudadanos paralzâdos poniéndole al lado de eilos y pulsando €l
borôn delioysrick. Recuerdâ qoees ilegalparali!ar a losci!dadanos
nocenres ElCompulador Ar,9o le p'oporconarâ ungran equ,po
Êlequipode los robots se mosùaré en lâ venlanadelos robotsvtu
equrpose mostraréen lâ luyâ Para accede. a estas venlanas pulsa
raba(aespacradora Aparecerâunâllechaquetûpledescontrolar

'. pl ,oye,ck (a la derecha o J ld ,4J,e'dar para selecc'onâr un
obteto Sideseas moverte de ùna venlana â or.â fiueve elpystick
atr,ba o aôap. Siquieres perder un ob,elopârâ siempre, manrén el

loyslrck a la derecha hasla que llegues âi cubo de basuÉ Pulsa
luego y luego selecciona elequipo apropiâdolsiescoges elcûbode
basura por accidenle. pulsa tuego de nuevol. Sal de h s€cciôn d€l
eoJ,Dopùrsandolaba(aespac,ado'à algufâsvecesqâ4ccêsano
e ulrllzar obptos en el eqtrrpo tlnro con oûos Po. etemplo, si



pones !n drsco en lâ û.rdad de drsco Elcompulâdorconliae.qûe
lÛ osarés eslo para aprovechaile sr sorge la oporluôrdad.

Cuando empi€zas tu misiôn lendrés els,g!ienr€ equipo
Traje de la [ilisi6n ([,llSl. 1 par de nudas de ropa interior

(DEARI, I Carga de Pote.cia (PINE), 1 lartela de Comida (FCAI, I
Ta4eta de Crédiro, I Bâ(a Pâ.âlizâdora {PlCKl

EL EOUIPO

Hay cuato grlpos dilerenres de eqoipo

lJ ARMAS: El armâ més simple es el PICK, es !na pane de ru
equipo bésico Las armas mqores rienen !n âhance més grânde
El GAGA (Gene'ador de Gas). por etemplo. Jll,za rna mrn con
complêramenle dilerente. aonque orss armâs puede. ser més
ereilùas que las baç'câs r€qu€r€n mâs cargàs d€ porencrâ

2) SUPERVIVENCIA: Eslo es b6sico y lo necesnas necesana
menre para vrvir â diârio. Por ejemplo: Traje de la MisÉn ([,llST).
Booa hleno. loEAfl). Pôpel de Baio {LEPER). Ta0ela de Com,da

3) ÉX18AS Esrassonpiezasespecialesdelu equipoque hacen
cosascomoproretenedelâsârmas,dârrehabilidadesespeclaleso
p€rmrtrle lee. los daros

4) 80TS: Eauipo para r! ROBoT
!nâ oa.te del eauDo es gralis porque eslâ en una iasâ

erperimenrâ1. €sré marcado clâramente como Expenmenral'

CoNSEJo Cômprare un comunrcador (CoM[4l) Cuando el
Conpurador Amigo re llâmedebe de operar s'jlo en elcampo oUIP
Sôlo enronces rendés lâs ûdenes de la termrnal seleccrcnadâ
Debdo a que el Compurador Amigo âmâ a sûs ciudadanos.
sumrnrnra variosserviciosquevarian de n velâ nivel Puedes usâr
esros s€rvrcios s(0éndote entrcnle de ély câminândo hâcra ér

LISTA DE ASREVIATURAS
EI TERMII\IAI.

Los rerminâles esién unidos a los lados de los edincDs Son un
eslabôndeuni6nconelConpuladorAmigo.Aqoiesdonderecibes
rus ôrden€s lsr hay algunal También puedes selecronar as
srçurentes opciones de un lerminal:



1) Comp.a.do lshopping) Aqui el Compûrador Am$o te da la
oponunidad de compra. algu.os de los equrpos més modernos
drsponibl€s Para hac€r unâ compra, escoge el obteto que desees
compra. en la venrânâ parapôdeânre y pùlsa luego En lô pa.te

supe,io,de la pânlalla apârece la abrevÉlura y ei precD del objelo
Hay unas pocas cosas a rener en cons,deraci"n Al pnncipio hay

alqÛn equDoque no podrdscomp.ar porque necesrlarés un nrvelde
segûridad mâs âlto pa,a comp.arlo Eslo es pa.a lu propra

ororeccrôn El Compolador Amûo sôlo q!,ete Suscôdo.es de

Averias expe.imenlados para operar con equipos allamenre pelr
srosos y complicâdos 1âmbién puede q!€ no Iengâs sulic,enles
crédirosldnerolDâracomDrarunacrenaoe.adeequipo TambÉn
asegÛrâre de qûe rienes suficEnre espacro eô la lenrana del
equipo Puedes sak de la ventana de comprar yendo âl simbolo de

salidâ y p!lsando REIURN

2) Siruacrôn de lâ coeôlâ {Accolnl narenenl)r Aqui puedes

enconrrar cuanlos crédiros Ùenes en un momenlo dado
3) P,ognhâclôn de la rarlera dp comida (Progrâmming Food

Card) Para que un Euscado. d€ Ave.ias consgâ lâs vitaminas y

mine.alesquesucuerpoenc.ecimreôlonecêsrrâ,liere lastârlelâs
de comda Con ellas puedes progrâmar el menÛ del dia Por

ejemplo, uo Cheeseburqn con palalas |riras Para hacet eslo
lienes que pùhar las dile.enles leclâs al mrsmo liempo y manle.

nerlasapreladâs oespuésde la p.ogramacdn.la latjela de comÉa
âdquierê el gusto propio y se pùede comer S la tartelâ se come
ânlesde queesté programada ad€cuadamenle, puede cond!cir â la

indigesrrdn Po. ello ùenes que encontar unos lâvabos .épda-

4) Cârgar el Bol (Load 80ù: S, lu robor esÉ equipado con
bareriôs, se puede cârgar después de un cieno nÛmero de

operacrooes de mâne.3 que pueda conrinuar lu.conando Las

instrucciones para recargar las sûm n st.â elordenador.
5) F,ral ra' lâ ùn'ôn rLog 0ll) F'nal rar eleslabô. de un o. (on

CONSEJO: Puedes âùmenrar lâ velocidâd de las venlanas de la
panralla pulsando el bolôn del loyn ck

LOS LAâAVOS

Puedes reconocer los labavos por el sgno "00 Puedes enrar



en ellos desde ûno de sus Jados Alonunadamenre el ùso de un
âseo es aloo en lo que ya I€nes experencra Pero por sr acaso, el

Compurador re dâ.é las rnsrûcciones. Elusodelpapel de baio eslâ
alranenle recomendado

TA CASINA DE CONFESION

La Cab,na de Contesidn eslé marcada con "CB Se le llâmâ a
ena habiracr6n cuândo has llevâdo â cabo âdecuadame.re lus
drdenes Serâs ascenddo y rec,bùàs uia reconpensâ lamb,én
l€.d.és qle pasar ûn pequeôo resr, con el qle por supueslo no
rend.és p.oblemas Se re pregunradn variâs cuesrionesy rendrés
queescoger uoa de lôstes respùeslas p.sibles. Puedesaceplar la
r€spuesta que se mueslra (toyslick a la lzqu€.da)o la d€ abato

ûoysrick a la trq!rerda)o rechazarla {joysr'cka la derecha)paB tr a
la srg!Ênre respuesra posible Si no selecoonas una de lôs dos
pnmeras r€spueslas, la lercera se seleccionaré aulométLcamente

EL ASCENSOR

El ascensor esrâ rndrcado por un cuâdrâdo denro de olro
cuadrado Usa los ascensorcs pa.a vÈrâr de .rvel en ndel en el
Paranoia Complex. Unave: en elascenso.. escogeelprsod€ ailibâ
lJoyslrck haclâ a(ibâ)oeldeabajo{toysrick hacia abaloj los colores
de los nrveles eslén indicâdos por los niveles de las llechas que
pa.pâdean Dependrendo de lu nrvel de segundad puede ser
mposible qoe enùes en algunos de esros niveles Esro es para

proregene ya qûe elcompùlador anigo ôoquiereque le pase nadâ
en un nrvel pelig.oso debido a l! laha de expenencÈ Êl

EL SISTEMA OE lEANSPORTE
POR AIRE A PRESION

En todos los edilrcrcs el Computado. Am,go llene insralado el
Slsrema de Trânspo.le po. Aile a P,esrijn (APTS) Se usa pa.â
enùar en las aberturâs marcadôsc0n llechaslsr rienes coneron€s
Bor yAPTS) T! diiges con eltoysr,ck Elloystrck a ra de.echa drige
a la derecha v el toyn(k a la trqu,erda drige a la lzqùierda El

toysrrck hacÉ a( ba aumenraod smrnuyelu velocrdad y €ljoysÙck
hacia abato re hace grar (180 gtadosJ€n el punto Mâniobrar el
sisrena APTS requierc algo de précl,ca



LAS €STACIONES DE CONTROL

Lasestô.iones de cont.olesÉn rndicadasoor v4as ânchas en los
pôs,llos Aqoidebesde pasâr un peqûeno rèsr de personahdad Son
s,m,lâres a los de las Cabinas de Conlesdn, excepto que lLj

solâmenre conlesras si o no a lôs pregunlas Un Buscador de

Ave.iâs lealôo tiene por qué lener ningÛn problemâ. Unâ verque
hayâs lenido éxilo, serâs ôceprado y podrâs pasar El Compulador
osa las eslacoôes de control para deteclat a los lraidores y

elim,narlos para TU seguridad.

LOS GUAROIAS

El Compurador ha dispuesto guadias de control armados con

unilormes arules para paùullar el PaÉnorâ Complex S, r€

eôcuenrras con !no, re preg{inrarâ ùnas pocâs cosas para poner a

prueba lu leallâd, de manera qle muéslrales elrespelo adecuado

TRASNBOT

Trasnbol es responsable de llevarse a los desgraciâdos c,udadâ.os
pâ.â|,lados Como no p€rmitirâ que nadie ledetenga ensu rrabâio
es melor que le quires de su câmino

TU ROEOT

E robot es ùnâ pieza nuy valiosâ de lu equipo que debes de

como.âr durante el curso d€ ru vidâ Debes de comp.ar todas lôs

oeuâs qu€ son necesâms para que elrcbol luncronecomplelamenle
Elpuede ver yoûypor lo tanto reconocetle. Eldebe de ser m6vÙ y
por suouesto necesrla ona æservâde polencia. sialgunô de enas
hab,lidades se pierde, el Bot no lu.cionaré adecuâdamenle

LA VIDA EN ET PARÂNOIA COMPLEX

Deb,do a qire el Computadot Amigo sabe lo peligrcsa qle es a

v,da para un Buscador de Averiâs, le proporciona 6 cloôes Eslos

clones son copras de li mismo que se âclivan si tÛ eres vencido po'

los Laidores o caes en olro lrpo de desgracia. |VIVA ELCOI/PUTA
DoRr 0e manera que sisisûes lâs ûdenes del Compulador Am go

ycomDle€s sus instuc€ionescon éxno,lu respeloe inllueôcÈ en

e Paranora Complex a!mentarâ. Noconsderes esto como ûn luego



Desde ahora esrâs sôlo por li mismo Tû
desrno enâ en lus propras manos El Compu€do. Ahigo re
p.oporcronaràeleqûiponecesario El te obserla.é con g.an interés,
d. ma.erâ que ten cu'dado con los rJhor.s y .on os cJrosos, a

menosque qileras pole.r€ en pelig'o s, s.gues laç rnsuucciones
rodo nâ bien El CompuEdor Amigo esré seguro de que no le
dec€pcionârâs Sl lo hac€s serés considerado uo raidor

iLABGA VIOA AL oEOENAOOEI

CABGANOO

Pon È crnra en elrasseiled.ru Commodoreconlôpane mpresa

hacia affiba y âsegÛralede qLre eslé rebobnada hasra elprincrpro
AsegÉrale deque los câbles €srén conedados Pulsa larecla SHIFT
y la Iecla RUN/ST0P srmulléneâmenre. Sigue las inslrucciones de
la pènralla Pùlsd PLAY en e' (asse[e Fl prog,ama se cd'gâra
enlonces alromÉricamenl€ Para cargar el c128 leclea GO64

{RETURN)y luego s,sue lâs innruccronês para elC64. NoTA:Este
juego se ca'ga en Jna sene oe pailes srgu'endo lds rnslruccionp\

Dhco

Selecciona el modo C64 €ncrende la undad de disco y mele el

Drooramâ en lâ onrdadcon la eliquela mnândohâciarrriba Teclea
LoAD '' ,8,1 IRETURN) Apareceré lâ pânrallâ de iôlroducciôny el
pro9rama secarga.a aûromâlrcamente.

I Pon la cnta en lu casserre asegurândore de que eslâ
conplelamente rebobrnada

2 Asegû.aie de qoe er erchule l',,llc estâ descon€clado v qùe

los contoles del volumen y el rono esléô lùâdos on el nrvel



3 S eiordenado.es un Specrum 4SKoSpecùum + entonces
cé.gôlo comos€ue reclea LOAo "'IENTEF) (Fijare en qùe ôo hay
espacro enrre las comrllas.l Lâs se obrienen pùlsando las teclas
Sli,48OL SHIFT y P simultâneèmenl€

4 Pulsa PLAY en l! cassette yelluego se ca.gârâ aulomârra-
menle Sr rlenes algÛn problema rnrenra ajusrar los control€s de
lono y volom€. o consûlla el caDhllo 6 del hanual del Speclrum

5 Sr el ordenador es un Spect.um 128K, enlonces sigue las
insl.uccones de carga en la paîlalla o en el nraôuâl qûe le

Spedrum +3 Oisk

lnsrala els sr€ma y coneclalocomo sedescnbe eô Iu manlaide
rôsùucciones Mere eld,sco ypulsâ ENTER pâra escoge.la opc,ôô
"LoADÊF El prog.ama se cargaré entonces aotomâicamente

Pon la crnra ,ebobimdâ en el cassefle, teclea "8UN" y pulsa lâ
recla ENTER Slaue las rnsrruccionesa medida aue aDarecen en la
panrallâ Silreô€sunâunidâddediscorncorporadaentoncesteclea
ITAPE y luegopllsâ lâ lecla ENTEF Luego reclea 'BUN"ypulsala
lecla ENTER

cPC 664 y 6128

Conecla un casserle ad€cuado aseguéndole de que estén
enchutados los cables co(ecros segÛn se d€line en el À,4ânual de
lnstlcclones del Usuano Pon la cinta rebobrnada en elcasselle y
leclea lIAPE.luego pulsa la recla ENIER/RETURN Despûésreclea
RUN y pulsa la redâ ENTEB/RETUfiN y sigue las,nslrlcoones â
medrda que âparecen en la panlalla

0isco

Mere el disco del p.ogBma en la unidad con la cara A mnando
hacia anibâ Teclea IDISC ypulsa RETURN para asegu.ane deque
el ord€ôâdor pûede acceder a la un,dad de drsco Ahora reclea
ÊUN OISK y pulsa BETURN eliueoo secarqa.â aùlomérmmente


