
GAMEPLAY INSTRUCTIONS
Ftssiry Shoto- th€ SEGAtDin-op lpo.ts r€nsatjon
con|.s to d'e horne cornFl€r
Prsrng grotoatlo's you o pcntiFre h (l!|mpio.r-
ship tmB |t s,b.Hrbss nand.rd, vi3'tint b€&o.rs
alr o{€r th€ tktte, in sinel€s o. dorrble!, over clz'2id
trss courts,

HOW TO PLAY PASSING SHOTG
(S.c kefard for riE hin€ rF<'fK krdinS and cotrcr

Press rlRE (or ke/board equivahng to staru lf rou
wi3h ro ph/ doubl€s. rhen FIRE must b€ pFsed on
both s€ts of @nr6k. InFn IoUr inrtial, t mov'ry rh€
ro.ke...rodr th€ hnerFd, lh€n elec th€ difltukt
l€v€l- h€her l€vels sun yod furrh€r into rh. wgld
st Ses and Flt y@ up a8.ifft touther opposition.
PASSING SHOTOIGT! /oi, play th€ decidint *t h .
thr€e s€t mkh. lf rtu play doubles ih€o lhe rrc
playeE ar€ on th€ sift sadc, a8airst co.npst€r
con.rolled dolbbs pairs. Th€ tldlines ar€ incloded
in bounds when playint doubhs.

The view of rhe coln in PASS|NG SHOTr'iis
repested f.on spetltor level for Fry,ce, then
switches to ropdown persp*ove for r.lti€r rhis
allowsthe bcsr vi€w and @ntrolov€r rhe action.

Ther€ a.€ four tyees of srmk€ in PASSING SHOT l
Flat, Shc€, ToDsDin and Lob.

s€de the ball b/ relRt'nS your shor as the balr flrsltes
Ihe dirpla/ w,ll rhen rker to rhe rop-down v,s. The
,oyrt(l *illcontrcl rhe movetrEnr ol /our ptayei but
when rhe,oFr(L frre bunoo c ore*ittne a'tierenr
dire.tionr conrrcl th€ shor ivDe.

PASSING SHOT 
_foll@s 

rhe no..nat rut$ oI rennb
and incorponres allthe usul fearures- doobte-fautts,
body tou.h6. direct returns, aces. seryice aces erc.
You e requ,r€d to reacn sr 8amer ro w,n rhe ser. $
per the rulsof rennis lf /od manage rowin (he malch.
the next round will ul<e place ai another locarion in

PASS1NG5HOT 'HAS SEFN i,ANUFACTUREO AY MRRORSOFT
ITO UNDfR LICENCE FRON SEGA €MIERPRIS€S LIO IAPAN
AND"PA5SIN6 SHOI"AND "SEGA' ARE TRAO€t1ARK5 OFSEGA

.O 19S3 SEG^ TMTERPRISE5 LTD H^NUF^CTUiEO BY

INSTRUCTIONS DEJEU
P.sin8 sho.o- le ieu spo.tif iL seniation iou€ e. hs
michic n sous de SEGAr vieft d'erre iL I oidin*eur

DDs Flssii8 Shoqqoos po@z p.ntiper I un
chdpidnat d€ temir de clars€ nneroatiomlc, vous
rendr€ dx quire coinr du Slob€ pour io.rr d€s
match€s snndes ou dooble. rur terr€:ryih ou sur

coMMEnaT JOUER A PASSTNG SHO.|i3
{Voir c.te de ref6rene pour instrucrids de
chargement er conrr6le).

Appolez rur FEU (ou sur la rouche €quivalste au
crdier) pour @mmencer Si ru deti.€z ider en
d@ble. appqer sur FEU sur ls deux jeux dc
cohnuid$. Inuoduirez vo3 inirial€s €n daDlacMr
le mrqrcur l€ lon8 du p6v6 alphab€rique dris
!4L{tionnez le nireau de difficult6. Plur le niveaq est
aleve. plus rc$ volt ret@wez loin dans k monde er
plus Ioppo6ition esr difficil€.

Avec PASSING SHOIovous Doovez ioo€.le *t
d€<E,fdaN un makh en 1106 *rs. Srv@3 iooez en
double,lerdeux roueuE * trcuvenr rlo.s dans te
mime cmper jouent con(R le ctuple onrr6t€ por
Iordinateur t6lignerde c6!6 sonr comprises dais tes
lim'tes sivous jouez €n dolble.

La vuedu cou.t du tenn6dds PASS|NG SHOT 
_err

rep.6s€nr€e au niv€au du spectateur pour le sedi.e
pu6 pase en peBpe.tiv€ de haut en bar pou. lB
r€ncontres, ce qui permer une meilleure vi$ilisadon
et un meilleu. cont.Ole de l'action.

ll €xiste_qoatre t/pes de oups dant PASSING
SHOT r- Smdh, Slice, Lif! er tob.
Pour sedri sele(rionnez vor.e coup au mome4r ou
l, barle (rAnore. L aff(h€e p:s ens!,re en vue de
haute en bas. Le oysti(l controle le mouvem€ni du
joueur maE ro.squ€ rcus appuy€z sur le b@ton feu. le
ttpe d€ cdp varienselon desdire.tions,

PASSING SHOTosuit les r€tl€s nornules du tennis
et <omprend tout€s ls caract€.istiaues habituelles:
doubl€ faures, ro!.h€r du corps, retours diGts s,
_rnic€ en a5 €rc. Pou. tatrer un ser, vous d€vez
atteind.e sir ieux tout comme d&s les rerles du
rcnnis. Sr vous ardvez a tagner le dat(h. le-.our 3uMnr
se pass€n dans un pays dffeRnt'
PASINGS-OT A TTT IABRIQIJf OAR YINTOPJOF I'D'OU5
LICENCE DT SFCA ENTERPRISFS LIO.IAPON 'PASSING SHOT'
ET "SIGA" sON' OFS FARQU€S DEPOSEES OE SE6A

l9) I%€ SECN ENIERPRIsES ITD, FASRIOUE PAR 
'4IRRORsOFT



SPIELANLEITUNG
l6rnt rrcr--dF !o'n-oP )Pon-)€€ton 6n
SEGA! ieEt allfdd HorF.om l.r!
Pa$int Shotetibt lhDei die Chanc€, beiTurnie.E t
8€€n db \ ldtklasse d€r T€nnisspieler ana*r€t€n -
und dab€i rund um den Gloh.E zu r€as€n. flr Einlel-
und DopFbpa.de, ad R-en- u a'Jf Haftdia.n.

BEDIENUNG
(Fiir geri.6p€:ifis.h€ Lide- uod Sreu€r.nl€tunten
EMeien wir uf die Tas!€nnb€Rrchtslin ).

Zum Starten FEUER dritken. fCr Dogperryiere muB
auf beido SteuerSstren FEUER $driklt rerd€n.
Zuln Einp€b€n d€r ln'tElEn den Cuer ed di€
betrefen?e.' B!,cbtib€n hhr€.r, drnn d€.'
khwi€ri*eitssEd wihlen. Aurden h6hercn Eb€en
mli3sco sie sich auf h:irteR G€nne. rel.8t mach€n. l"
PASING SHOTokxn ein s:ti8e*ini in dE Stlzen
ericlg€n. 8€im Dopp€lspielen die zwei menlchlichen
TennBprel€. zus.mmen 8e8€n ein €lekrM'*her har
Wie tibith, sbreiten skh das Spi€f€h b€im Dopp€|.

Die Sicht auf ds Spi€r€ld ist b€im Aufrchla8 die des
Zus.haue6 und w€thelt dann df eirE Sicht von oben.
Dies ist der oDtimb akkwinkel tur eine DriiziF
Spi€lkonrDll€.

PASslNG SHOTekennt v€r khl&e: Flacher Schles.
G€s.hnit€ner 5dlat, Top3pn undlob (Hods<hldl.
Sobald der Ballzu bli.ken beSinnr, wehhn Sie lhren
Sthla!. Sofon :inde.t skh die Ansicht auf den
''BlicLwinkel von ob€n". Der loysrick sreuen im
Prinzip die Be,€8un8en lhrcaSiiele6, doch bei
Sleichzeititd Festhalten des Feue.knopfs b€stimren
Sie dmit die Schlagan.

PA5S|NG SHOT ehih sKh an die internadoml
verbindlthen Spielr€aen und beiohaket alle
0blich€n Aspekte dieser Sponart Dopp€ltuhlei
K6rperkontalt. Retumi Aces, Dir&t Returos usw-
In Uber€instimmunS mit den V\tnkmpfvo.s.hriften
brinSr der Sp'elei de. ru€.sr r€<h6 SpEh Sewinnq
den Satz u sKh. \ 6nn SG als Siep€. es dm l,lat(h
hedoryehen, teht es gh(h we,ie; ru eind udecn
&fregenden Match - am a.d€ren Ende der V\blt.
p*srr.rc snor/lwtnor rol trmoRsoFr LrD uNtER
LIZ€NZ VON SIGC FNTERPRIsES LTO .IAPAN. HERG€SITLLT
PASSING SHOT LAO SEGA SIND WAAENZIICHEN VON 

'EGA
O {qS SEC,C EMERPRI5{S LTD HERG€STELLT VON

|STRUZ|ONt Dt Gtoco
Pb.sint Shot I ,l s€ns.:onal€ 8o@ on-op di
timdd'de soonrh orcdono da SEGAr €.bb
finalm€nte ideato anch€ in veEidre p€r home

l6rnt sno( "$ ri p6rterD2rt . lornd dr terh6 dl
htna intehazio^al€, D€rn€ftenddi di visiidr b.alita
in tutto il Fsdo e di dispui-are in<ontri di sintolo o d
doppio. $ 3uperfki in rern banuta o erba-

COME GIOCARE PASSING SHOIT'i
(VedeE la *heda dei tis.i D€r le isrruzioni di
en<amen.o e di mndo relanve ar vari comdte.)
hr n'zrare pEmere il PULSAM€ del totst.k {o
tato equivalste elb tat€r.). Se vol€te !i@E un
doppro, rl PULsANTE o equrElent dee;serr
prehuto s! em'ub' 

' 
gtuppi di comando. In*nle l€

rtre aoizidi sposta.'do il mdker lu^to il disday delle
lett€re, *hz'ona!€ ouindi il liwllo dr d|flEohe - i livelh
oii avanuati vifanno @mDetert in rornej
internaziorEli Din difficili, dqe dd.€te affront!re
aYversari pin att!€rriti.
PASSING SHOT ovi fa ti@re il Fr de.bivo di un
incont.o su tre et. Se gio.ate un doppio. i doe
ticatoriSicano rs,6e coorrc lacoppiadrtcaiori
contDllata dal @mplrer N€tli jn@nrri di doppio i
@rrid,oi linno pa.te della sup€rficie di8ido. La
pa.oMka d€lcamoo in PASSING sHOTrrviene
effeauai! a I'vello del p!bbl@. per rlsedi!'o, per po'
petsar€ rd ue npresa dall alto h b:9 oer !l. xnb'
da lddo€ampo C'o garmris(e la mArore painolei(a
ed ir m|8lior cdlrolb sull arone p6'b,ll
in PASSING SHOTT]$no pr€visti quanrc tipi di
colpi: Piatto, Colpo tatliato, Topspin e Lob.

EseSuite els€ryizio *lezionando il @lpo quddo la
palla lmp ia ll display FiseriL quindi alli ripree
dallalto in b8o. ll ioysttk coorrclta i movim€.ridel
rcstrc Sio.ator€, ma q@do si p.€m€ il pulste del
joystick le nrie direzioni slezionmo il ripo di@lDo.

PASSING SHOT O*gue te re€ol€ sra.dard del tennis,
e comprende runidielneon tip(ideltdoi doppi
ralli, rcchi@n 'l@rpo, nnvrd,eftr, a:€s, aces ru
senizio, e<c. In @nlormiri alle retoh delt€nnis, per
vincere un set dovete vincere sei giochi. Se riBcite a
vineE I in@nrro, il(urno iuces'vo v' ponen a
8i@re in una lo<!l'd dNee.
PA5SII]G SHOI.,I PTOOOT1O DALLA HRTORsOFI LTD SIJ
LICEIIZA DELLA SFGA ENTERPRTSES LTO, IAPANi "PA5sINC
SHO.r'E "sECq" sONO MARCHI TEG|STiATI OELL  SEGA

(9) iras srGA ENTERTiTSES LTD. PROOOTTO DA fl|iROf,SOFT


