
PROI{lBlllol{
lâ police ne peut plus laire tace à la criminalité qui rè8ne dans les bas
ouartiers new-vorkiis ..

C'est d'un meicenaire comme vous doni on a hsoin I La police esl prête à y

Votre mi;sio : éliminer lous les tueurs à gages. Mais atlention ! Ils se
défendenl avec âcharnement...
Ce n est Dâs leùr nombre qui vous Inqurcte :' Nous n en ânendions pas moins
de votr( Dart, rrrais meldz vous ila prenne'd des otages Ët our : Nous
sommes d'accord c'est une méthode étræurante..,
Cette fois il va lalloir iouer très seré pour éviter les victimes inr,ûenles. .

COIIFIGURATIOX
PROHIBITION fonctionne avec les micro-ordinateurs AMSTMD CPC 6128,
ATARI 520 SI et lû40 ST (couleur). IHOMS()N To8, TO9+, en version
disouette.
En version cass€tle avec les tnicro-ordinôteurs THOIi{SON TC8, Tt}g+ el M(X
uniquement.
Une manette de ieu esl obligatoire sur TH()My.)N.

CIIABGEIETÎ ET IISE EI{ flARGIIE
Arsurez-vous oue tous l€s éléments sont connectés et mis sous tension.

Yaaaaoaa dltquattaa
lnsérez la disquette dans le lecteur de disqueltes-

A"iISTRAD CPC 6l2t I

- tâpez I CPM (tr)ur obtenir I, appuyez simultanément sur les touches SHIFT
er@),

- si vous prssèdez un clavier ÀZERTY, tapez ùCPM.

ATARI 520 ST er 1040 ST :

- cliauez deux lois sur I icône À.

- puis, cliquez deux fois sur I'icône PROHI.PRO.

THOMSON TO8, TO0+ |

- page en{ête. sélectionnez le carré à droite du Basic 128 ou 512.

YaÉlona êaaaattar
lnsérez là câss€tte dans le magnétophone.



Àssùrcz-vous qu elle est rembobinée en déhul de bande.
Enfoncez la touche LECIURE.

THOMSON TOt. TO9+. MO6 :

- sélectionnez le Basic 1.0.
âu clavier tap€z LOADM et àppuyez sur la louche ENTREE.

PBELIIIIIAIRES
Sur AMSTRAD ct ATAnI :
Si vous ,ouez au clavier, appuyez sur la touche R pour redéfinir les toùches de
déDlâcement :

. à gâuche.

' à droite.
I en haut,

I en bas.

Ou de fonction :

lf; Âctbn @ Lsquive.
Pour commencer le ieù appuyez sur lâ touche J.

SUTTHOMSON:
[â louche STOP arrête le ieu el retoume à lâ présentâtion.
Pour esquiver, appuyez sur n'importe quelle toùche (aùtre qùe STOP !).

LE PNI]|CIPE
Vous avez un contrat à remplir: suppriîler tous les tuerrs qùi âpparâissent
sans faire de victime innocente.,,
Le visenr de votre fusil à lunette se promène sùr les fâqâdes des maisons.

Commândes :

Pour déplacer le viseur déplacez le manche de la manette dans la direction
voulu€. Pour lirer. appuyez sur le boulon ACTON de la manelte.

Àu clavier. utilis€z les touches qr|e vous avez délinies au départ.

I:SQUIVE :

Le seul muyen de pr(,leclion contre les bâlles cnnemies, cesl lesquive.
AppuFz sur la touche desqoive. vous esquive, les bâllcs. Mâis vous ne
pouvez pas esquiver indéliniment !

Chaque contrat renpli rapporle des Dollars et vous lait passer au niveau
suÉrieur : il y a d'autres tueurs et ils sont plus rapides...



PROHBmON €l une réâlisation NrOCRAMCS.

Proqrâmmâtion el scénario: Eric MOTTEL Pâscal BI,REL, Yves IÀMOU-
REUX, William HENNEmIS, Rkhard EOTTET,
Naiib EL ['lÀADANl.

GraDhismes i J(xiane GIRÀRD.

Musique : Chârles CÀLLET.

COIIDIÎIONS DE GARA]{ÎIE
INF(XIRAMES garantit lrus scs pro<lrit p€ndânl uæ dùré€ d'un rn, à pânir d. b d.t.
d âchâr. conlre toùt vke de bbnc 'Dn. Etr (a3 de relour. l€s ca3s€tte. ôtr 1€3 disqu.ncs
déletæues Frcûl {hangees âprè vénficâtbn.

Rxrr échànger uû loSiciel dêl€.tueu, aùill€z vùs adrcr à votre tlEndcut Nn)GRAME5
cl hi reûrn.e la ca{s.tt€ or la dÈqktt. dàN sn emb.ll.fc d onginc,

vous pirvez aùsi(hànfer dir(lemenr vob. prcdùil ên vms âdr.snl à :

INFOCRAMÊ5
79. d€ Hippollte-Kâhn . 69lm Vill€urbânn€

ll nê 3€râ tait aFùn échatrge de crstte ou disquetc âyânt élé détérioÉ€ blontàiEmnt ou
involonrairement Er lulilisâteur (rentari\€ d€ duDlicâtion. exDGitio.ù slêil. à (hi ô,{|ni
maqnétiqFs, chuies, et. )




