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At colpo dt Aschieno, st scârem il flnlmoodo medÙe ti.i bombe
âl tuo d€rsarto !'.tma che t. le ttri lui. I-e bomb€ riEbatzæo
sut lad, p€r cui stai anedto. U.râvolta tlEra, le bornbâ h il conto
âllâ rcvescta e !'ot esplode. Alclbe boûrb€ cootnctano r codtzre
oche scnr. casefe timte. Dolro alcuni UE||I, tt vten€ ægûio
M glro p.emio. rn qùesto caro, dou?t ce.care di bôciâre le
po.cheae che spurano all'iEprcvdso-

ISIRUZIONI DI CARICAMENIO

CBM &/128 Disco
Benere LOAD""",a,1 € p.eme.e RETURN. rI gtoco sl
cadca € ain autornâti@enae.
I| gtoca.o.e r |s Joysdck n€lla po.ta # r, il giocarore 2 qu€llo

CBM é4/128 Cosselto
Premere cort@trtaeam€ntc t tast SI|IFT G RL]I\I/STOP.
Prem€re PI-AY sul .egistntoft.
Il gi(prore r ur. iuoysrtck n€lla porta # t. tt atocaro.€ 2 quello

Specfium 48/l 28K, + 2 Cossello
Battcrc LOAD"" e premer€ ENTER- Prem€rc pr-Ay sul

,ArnDcdu€ i 8t@to.i s€guodo l€ opztoni suuo shetuo. I rasd
rlde8nlbtlt dâll ur€n.€.

Spectum + 3 Disco
Accend€re compua€., tû.€rtE tl dlsco € p.€m€r€ ENTER- Il
go.o si @.rs e Brr. aùtoMd.anenre.
Ambedue t gtoc.tori s€guono Ie opztoot su|lo sch€mo. r tast
sono dd€0ntb t dall u.enr€.

Amsfiod CPC Cosselto
Preoere CTRI- ed ENTER minusolo. P.dcre PI-AY sut

Il gi@torc I Éa Jo'sttck û gioc..o.e 2 le la tasttera (i tasti
sono .td€ûnlbili. ædere lndicaziort sullo schermo).

Amstnd Crc Disco
Banerc RftN"ftISK e preD.rc ENTEB- Il giæo si 6ic. e
giÉ autooaûc.mente.
U Aiocato'c I us iljuysrici. U aios.o.€ 2 usa lÂ rÀlticÉ (i tÀri
$oo ddcfîlbtlt. rcdcrc rndiqzi@i suUo shemo)-

MSX 64K Cosselto
Birr€.e LOÂ.D"PSYCIIO",R e premere RETIIRN.
Pr€'Dcre PI-AY sul reAtltf.tore.
ll giocâto.€ 1 us nJo]stlck reua pofi. # l. Il Ai@tor€ 2 qu€Ito

IL GIOCO
Pe. titue le tmmbe, pr€me.e il bonone di È_UOC().
r. L€ bombe sl tinesc.ûo qundo E aono.irare.
2. P€. p.oroc*€ esplosioni irdon€, ù.,a l€ boobe tnîesre su

qu€ll€ non Mcoia iÎnesre.
3. Prmdi e dra le borbe iiîcsre f.c€ndo a.tertone

all trdlcâro.e del con.o alta .ovesciâ.
4. Qu.ldo colprscono diren2ûenre it nemico. l€ bombe

esplodono tgnorârdo il conto alla .ovesci6.

OGGFM DA PACCOGLIEPE

Il di.gm. qùi sopÉ è $lrâ.to iltustartr.o € ron è spÊciûco

o r98a Jal€co Lld. Iùni i di.ini ris€nzti.
P.odotlo r disùibuiro su lic€nz dâtla t.5. cotd Lrd.. Lnits 2.j
Horord sa_v. Holford. AiminSham 86 ..{,\. T€l: o2t ]56 33ss.
Il progÉmma e cop€no da.opi.iÈr. Quâlunque t âsmissione.
difrNione. csccuzior€ pubblica. copiaruÉ o .cgistruione.
a.ffiûo. noleAaio.leæing o.iveodira sotlo qu.lsiæi a..ordo e in
qualunque manied. .he non siano esp..sm€nre aurorizati.
eûo srettam€nre o.oibiri.

\\--

IIYPER BOI,IÊ

MORE DESITUCTI!'E

SWEET POTATO

A
t-U

r,ooo PotNTs

'r DoNT XNOW"

é-,q- \/V->4\
eg

E}(PLOSION.RESISTENT

DOLL

ôtr\-,
LONGER ITITOIC

RICE BAIL
/z_,\

ilJ
RUN FÂsTtrR

GAs

Âi.a\
A?I

MAKE ENEMIES SLEEP

KNAISACK
ÂGGl)
!D

HOID MOR,E BOMBS

TONTCO PALLA Dr ruSO GAs

Â./\agfuJEI
rrRo pru LrrNGo coRrù prar iTLocE -iRffd.

IÂ5CâPANE IPEREOMBA PATATÂ DOLCE

æâ ^â, Æ,rEl !l- 
-

-- tt -TIENE PtÛ BOMBE ptù POTE\TE IOOO PUNTT

"NO LO sO- BÂVBOL|

€tr æ.tèt-H\ .->eg --:æ,-
RESISITNTIAILEESPLoSTO\I pOrTr"IISsLU.{

vter ùe wbrsde blos, tr's a frc€ fo. all as voù rhrcw bombs
at you. ol4|onenls before tbey (5 .h'rF rh€m bact .r you. The
boDb3 will bounc€ ofrth. sid6. $ Mtch our fo. thc .cboùrd.
Onc€ . boûb t|Às b€eo rlrrcm. tt *tll courr do*'r| .o zæ ad
explod€. Some bornbs cour do*.n wirhour b€tnc rlm*n. Âfter
ce.raln ler?ls you will bf r*erded â bontÉ .o;d. h ûis €€
you musr an Dpr ro klss dt€ rady ptgs ($s) a5 .h€y pop up

LOADING INSIPUCTIONS

CBM é4/128 Disk
T!.Pe LOAD"r",arr ûd pre$ RETLTRÀI. cmc çill lozd
md ruJl autoMd@l|y-
Phy€t r sesJolTdck pon # l. Play€. 2 us€s pon # 2.

CBM 64/128 Cosselle
P.€ss SIIIFT aod RLIN/STOP k€'s rogeahe.. pres.5 pI-Ay
on the 6s€tt€ r€corde..
Plây€r r usesJoFtickpon # l. Play€.2 usesJo)sttck po.t # 2.

Spectrum 48/l 28K + 2 Cosselle
T]?e LOA-D"" dd press ElilTER Fress pI_Ay on the

Bo.h playeG follow on-$rcer op.io6. Kcts aæ |Ær re-

SDectrum + 3 Disk
Tun on compute.. lns€.r disk dd press EN'[ER- cue wr|l
load ând dn autoD.tically.
Aorh players follow or.s.een opriom. Kels æ lsr .e,
detrnable.

Amslrcd Crc Cosselîe
P.es CTRL and sûa|| ENTER. Pres PI-AY or .he c.$€n€

PhF. r u*sjo)stick. Playc. 2 ules k€'board (kels æ .e,
deanable, see *.een prompts.)

Amst@d CPC Disk
Tlp€ RLIN'DISK ârd p6s ENTER- cd€ lrtll load ad
run automâticaùy.
Plave. I uses Jo'Étick Plaver 2 ures kob@rd. (Kevs ât€ use.
É-defirable. se scrccn Fompls.)

MSX 64K Cosselte
T}?e L<)AD"PSYCHO",R ùd press RETIJAN. p.es
PLAY on the câs*tte reco.d€r.
Playe.l EsJolsùckpo.r # r. Pbye.2 ul€sjo)srick !,on # 2.

GAMEPLAY
P.ess FIRE button to throç bombs,
1. Bomtts are lgnited when thrcm.
2. Tlro* i8nit€d bombs toçffds nod-tAntted ones for irducnve

3. Pick up md thiow igtri.ed btnbs.tmely wtcbrnS
'Coutdom- indt@red on the bomb6.

4. Aombs explode .€Sa.dress ofrh€ indlcarton of"CoùrdoM"
srren they btr eneûl€s dtFcL

ITEMS TO BE PICKED UP

Diagms abov€ ùe rep.es€ot tlve only dd not speilic ro

O r98EJareco L.d. All righrs r€s€ûed.
yanùfactùred dd disùibuted unde. ltcenc€ Êomjâteco Lrd. by
L.S. Gold Ltd.. Units 2 J Horord way, Horo.d. Bi.mrngham A6
-d\ T€l: O2r 356 llaa.
Copy.iaht subsists on tbis p.ogÉm. Lûâothori*d brcadGttna,
dittusion. pùblic perfomd.e. copying o. re-recordrng, htrtng,
le6ina. rentlna and selling undei dy exchoae o. .epu.clEse
scheme in ùy mme. is sr.lcdy p.ohibtied.
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vem di€ Pfeite losaêht, d,âm ist d6 d.s Stadzeichen fin all€,
Bomben aufded Gegner a we.f€û, bevor d€r si€ rurii'ckwerfen
k tm. Di€ Bomb€n sprli8.n von dcr Sclte.b, pù*n St€ deslElb
aufdi€ 

^bpnller 
auf. Isr €iffnal €ir Bomb€ gewo.fen, wird im

Count DoM bls Null gezartrlt und ddn explodie.r ste. Bci
€Lngen Aomber lâùA der count Dom. obwohl sie nicht
g€worfen *urden. w€m Src ernlgc Splcleben€n absoltle.r
h.b€r, e.hâlt€n Ste €ine Bonusrunde. rn dtegû Fa[ mùsset
Ste v..suchen dl€ "fthreùredoen" zu kùssen. wribrerd ste aul
dem Btltscblm nuf Md !lmt€. sprrnAen-
LADEANWEISUNGEN

CBM U/t28 Disk
Ttpp€n Sie LOAD_'",a,1 eir und dtiicken Sie di€
RETIJRNI-Taa€. Dæ Splel lridt slch urd liiuft von selbst.

D€rersrespielerbeûuiztdeûJoFdck-ÂnschluB # l. Deræ€tre
Spteler bcnuar den Arschlù8 # 2.

CBM 64/128 Kosselte
D.iicker Sl€ dte STIIFT udd dlc RUN/STOP-TâS(e
Sletchzeidg. D.nn driicken Ste die PI-AY.T6Ie auf deo
Kasttetr€kord€r.
Dere.sreSptelerbenurztdenJoystck.Ânschlù8 # l. D€rn€it€
spieler ltcrurut den AnschlùB # ?.

Speùum 48/l28K +2 Kassette
Tlpp€n Si€ LOA.D" " eiû ùnd driicken Ste dte ENTER-Tæte-
Dam driicker Sie dt€ PLAY-Talte aufd€r Kassenenr€ko.d€r.

Beld€ Splelc.dch.€d sich rach derAusçâhl.ufd€t A dechi.m.
Dt€ l6ten kômeû ftel feseelegi we.deû.

Spectrum + 3 Disk
Zù6t *.lrd dc. Compùtq eing€sclEltet, dte Dbtette tn dâs
rautue.k aeleat ud di€ EN:rER-T6t€ 8€dtiickL Dae spi€l lidr
sich und làufr von s€lb€t.

Betde Spt€ler rtchtd sich nâch d€r AusEahl aufdem Btldschirm.
Dt€ lâsr€r kôtrnen ftet fesigeleSr çc.den.

Schneidet Crc Kosselte
Drilck€r Si€ CTRL und dt€ klelne ENITER-TdIe. Dam
driicken Ste die PI-AY-Taete 2tr dem tbss€netrrekorder.
Spleler r benutzt denJoysttclc D€r dct.e Spicle. b€nuut di€
Tæratur (dtc T6t€r shd frêi festlegbar. 3iehe dte Prompt-
Aùfiord€ùger df deû Bndschlm).

Schneidet CPC Disk
Ttppcr Sle RIII\I"DISK ud driicker Ste dl€ ENTER-Tate.
Itar Sptel làdt lich und liuft ron selbsr-

Sptele. r boutr d€n Jo'6dck. Der æctie Splel€. benuEt die
Tæratur (dte Tæt€r slûd frei fesdeabû, si€h€ die Prcmpt.
Aufrord€runaed auf dem Bilds.hlm).

MSX 64K Kosselte
Ttpp€n Sle LOAD"PSYCHO",R utû d?iicten Sie di€
RETURN-16... Dar driick€n Ste dte PI-AY-TæIe d ded
Kastteækorde..
Spteler r b€nutzl denJoysttclsnschlug * 1, der Felre Spiele.
benuzt den Arrschlù8 # 2.

DER SPIEUBLAUF
Drùcker Si€ d€D FIRE-I(nopf, |n Bomben zu *€rf€n.
l. Die Booben ç€rden b€lo we.fel Seziimder

Q|fud lous enrcnd.er l€ (oup de siffl€t. (e sea L 6èlée
géné.ale cornm. vous Lncez des bombes sur vos adv€.saires
arirt qu ils n aient le t€mps d€ les r€laûce. sur rcus. l.€s bomb€s
.€boodiront de tous les côrés. alo.s aneûtion au reboûd. (iûe
fois qu une boob€ . é.é laocé€. le compte à .cbours
cotrDedceÉ er la bomb€ €xplc€B. C€rtaines boDbes
.omence le compte à r€bou6 ses .wtr éré Lncées. Âpês
ce.râtns ûiyeau rcus Sagne.ez une tErdê supprémenÉire.
Dans .e c6 vous daez esye. d embæ. 16 trules cotrn€
clles appaaisse.r €t dlspanrs*nr-

INSTRUC'IIONS DE CHARCEMENI

CBM 64/128 Disoue
T.pez LOAD""',4,1 d appuyez su. RETURlil. l-e ieu s€
cha.aen et s€ dérculea auto@dqueû€ni.
L. ioùcùi 1 udlise le lr'dch. à balai avec poinr d accès # !. L€
ioueu' ? urilis le maîch€ à baLi ayec point d accès # 2.

CBM 64/128 Cosselte
Appuyez sur les roù.h€s SIIIFT er RLIN/STOP
stmult ném€nr Appuycz sur Pl-ÂY su. le rnaSnétophoûe.
Le ioueut r ùtlise t€ rmch€ à balâi âvec point d'âccès # 1. Le
ioueu.2 utllse lc trrm.h€ à balat ave. poim d a.cès # 2.

Spectrum 2t8/l 28K, + 2 Cass4-tte
Iap€z LOA-D" " et appuy€z sur ENTER. Âppu)€z su. P|-AY
sur le marétophone.
L6 deu ioueu6 suiient l€s oprions su. l é(ro. L6 touches
sont .eprogr'àûnables-

Spectrum + 3 Disque
dlùtuez I ordlÉtcur, insrez le disqùe et appuycz sùr ENTER.
L€ ieu se charSea €1se dércul€E oromdqu€o€nl.
Les d€u ioueure suiveût l€s optiotE sur l éclÙ. Les touches
$rt.eprcA@bles.

Amstpd CPC Cosselle
Appuy€z sù. CTRL et ENTER mi.uscule. Âppuycz sur
PI-AY su. l€ mgnélophonc.
Le ioueu. r utiltse l€ ûaûch€ à t'rlal. Le l ou€u. 2 utl|lse le clrvte.
(l€s roùches sodt reprcgrâitunables, voir les me$âg$-8urd€s

Amsfiod CPC Disoue
Iapez RUN':DISI( ct appuyez su. ENTER- L€ i€u s€ ctÉ!8c.a
et se déroule.a âuio@dqueûenL
l-€ ioueur r ùrilis€ l€ ûânche à b.lal. L€ ioueû 2 udlbe le clrvier
(16 toucbes ent .ep.o8râmâb16, voir les messâae$Suides

MSX UK Cosselte
Tap€z LOAD"PSYCHO",R e. appuyez su. R.ETURN.
Àppuyez sr PI-AY sù le @anétophoû€.
L€ ioùeu. I uttlise l€ oanche à bâlai lvec potnr dbccès # 1. L€

iou€u.2 utilis le inâûche à bâlâi âEc poitri d accès # 2.

JEU

Appuy€z su. FIR-E pou. lance. les bootre!.
1. Les bombes prement f€u qu2nd elles sont lâncées.

2. Iacez l€s bomb€s €n0emmées sù. c€ll6 qùl n€ le $nt p6
pou. p.orcqù€r d€s explosions induclri(es.

3. Rd6€z e.larc€z les boDbcs entr,t|té€s, pr€'tart g..de
au sign€ 'CounrdoM" indtqùé sùr les bombes.

4. L6 bombes elplosent €n dépit du stSne'Countdowr" quand
elles t'rppent ltrmemi dir€ctemenr
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Le3 diagraîro€s ne $nt que rcpr€s€ntatÂ et nc corespondenr
paràufotutF.dcùlt€r.
O l9tE Jaleco Ltd. Tou drcits .és€ftê.
Créé €t dlsÈ|lrué sous llcence de Jdeo rtd. par
U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Hollord w.y, Horord,
BrmhSham 86 7AX I€r: O2r 3t6 33Ea.

Lë d.oits d€ .€lroduction sùbsir.€nt su. ce p.ogm€.
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.T DON'T KNOV"
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RESTSTE AL'<
BPLOSIONS

die ntcht geziimder sind ud
lo5Æ sie/--:t aiae .*e.!e

l. Nebmen Sie bereirs a€ziimd.te Aomb€r .uf ud *crf€n Sie
ste .echE€it8. Ach.en Sie.ufDi€ "CoMtdown -Angaberruf

4. wenn Boûb€n etnen F€tld diEkt..effen, dan explodieren
Si€ unabrLiûgrg voû der 'Coutdom".Ângab€.

DAs KÔNNEN sIE AUFNEHMEN

GASKANTSIER

rt:l)
a.a.I

SCHÉIERT DEN
FTIND ETN

sÙGE KÂRT TTET,

U
I OOO PL'NKIE

XDINtr ÂIINUNG

,æ,\sry
E(PLOSIONSFEST

DÈ Ganken stnd nu zÙ vcr|nichaùltchug uiû ents?rech€n
rlcbt deû i.rs.ichlich€n Fom2r.

O r9SaJabco Ltd. A[€ Rech.€ vo.b€haltetr.
Herstellurg ud verÈt€b un er Liæu ror Jrleco Lrd. du.ch
U.s. Gold Ltd., U.tts 23, Ho|jord way, Holford,
Atmrnah.ltr 86 t^)L T€l: o21 3t6 316a.
DÀe ProgrmE lsI u.hetx.rechrlich ges.hùtzt. Unb€tugres
Serd€n, ve.ôretten, ôfr€ ltcbcs Aufltll|'en, Kopre.€n oder
Neuau&l€hDer, Lc[ren, vedeth€D, Àusrrù.tr odcr Wtede.kâùf.
*le aùch tme., slnd srrengstens ver6ocr.
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