
PUFFY'S SAGA
FORMA DE UTILIZACION SOBRE AMSTRAD CPC

PUFFY'S SACA funciona sobre Amstrad CPC.464,664 y 6128.
El conrol se hace con el joystick o con el teclado.

I. INSTRUCCIONOS D[ CARGA:
* Versiôn disco :

Introduc€ el disco en el lector de discos. Enciende tu ordenador. Tecleâ las instrucciones siguienter : ICPM
y pulsa la tecla de validacidn. Eljuego se cârgarâ automâticânente.
* Versiôn cinta:
Introduce la cinta en el l€ctor de cintas. Enciende tu ordenador, Pulsa simultaneamente sobre las leclas
"CTRL" y "ENTER" del leclado numérico. Presiona la teclâ "PLAY" del lector de cintas. después valida
con la lecla "RETURN". Ël juego se calgarii autonÉticamente.

2. ORDENES DE CONTROL :

Parâ elegir PUFFY, pulsa la reclir Fl, pâra elegir PUFFYN, pulsâ la tecla F2. El conrrol del per.ondje \e
hace atrâles del joystick desplazando el mando en la direcci6n querida y pulsando el bolôn de fuego pâra

tiûr, o alravés del teclado utilizândo las flechas de su pa(e numéricâ para los desplazamientos y lâ bÂna
€spaciadora parr lirar.
ESC : prra abandonar unâ pârtida.
Fl : pausâ (para volver al juego, pulsa de nuevo la lecla Fl).
'''1": si posees al nenos dos "MAGIC GOMS . esta tecla rc daré acceso al menû d€ niv€l.

FORMA DE UTILIZACION SOBRE COMMODORE 64
PUFFY'S SACA funciona sobre COMMODORE 64 y COMMODORE 128 (MODE C 64). El conrrol se

h|ce conectando en el poû 2.

I. INSTRIJ(](]IONES DE CARGA:
* Versidn disco:
Apaga tu odenador. Introduce el disco en el lector de discos. Enciende tu ordenador. Cuando unr ima8en
aparezca sobre la panlalta, leclâ la orden : LOAD "*", 8, I y pulsa la lecla "RETURN". El juego \e ca rgarri
hasta lâ pâginÂ de seleccidn.
* Versidn cinta:
Apaga tu ordenàdor. Inlrcduce la cinlâ en el lector de cintas. Enciende tu ord€nador cuando una rmagen
àpârezca sobre la pantalla, pulsa simultaneamenle las teclas "SHIFT" y "RUN/STOP'. Presiona el bolôn
"PLAY" de lu leclor de cintas. El juego se cargârâ âulomâticamenle.

2. ORDFJNES DE CONTROI, :

El desplazamiento del peôonaje se hâce con eljoystick dirigiendo el nando en la direccidn que da. Para
tirâr. pulsa el bot6n de riro de tu joysrick.
Ordenes de teclâdo i

P : pausa (para volver al juego, pulsa de nuevo la lecli P).

M: reduce la velocidad de tu personâje y de los monstruos.
F5 r Si posees al menos un "MAGIC GOM". esla tecla te dd acceso al menù d€ nivel.
F7 : para volver a cargar una partida previamenie salvada, La salvaguarda deb€ hacerse sobrc la cara I del
disco del juego (asegurâle que el disco estâ desprotegido contra Ia escritura). Puedes volver â cargar unâ
partida previamenle salvada pulsando la teclâ F7 cuando aparezca lâ pâginâ de presenlâciôn.

Q : parâ abandonar una pânidâ.



PUFFY'S SAGA
I. OBJETM DEL JUEG0 |
Para pasâr una pantiLlla, debes recoger las "PAD GOMS" (pastillas) diseminadas en esla pantâllâ, evitrndo

los nrimerosos enemigos y utilizando lo mejor posible los objetos que tu encontrârâs. Ten cuidado de no

malgastar tu energiâ y revitalizate regulamlenle graciÂs û las palas de cordero que encontrarâs en el suelo

o en âlgunos cofres.

En el momento de elegir entre PUFFY y PUFFYN, ten en cuenta que PUFFY es mâs fuene pero PUFFYN

es nâs râpida.

Aprende a utilizar los bonos con cuidâdo. iiiBuena sue(e ll!

II, LOS ENDIVIIGOS :

En cada contôcto se apodenn de una cierla cantidad de tu energia.
* LOS FANTASMAS i 5 (CPC) o 20 (C64) puntos de energia. El arma mâs eficaz parâ destruirlos es el

FIRE POWER (fue8o). Para escâpar de ellos : REPELLENCY (repulsidn) o INVISIBILITY (invisibili-

dad).
* LAS GOTAS DE ACIDO : 30 (CPC) o 50 (C64) puntos. No pueden ser destruidas pero la opci6n FIRE

POWER las inmoviliza momenlaneamente. Paru escapar de ellas REPELLENCY o INVISIBILITY.
* LOS DRACONES : 50 (CPC) o 250 (C64) si sus llanas (que pueden alraversar los muros) te tocan.

Invencibles. debes evitârlos por encima de lodo.
* LAS SERPIENTES (CPC): l0 puntos. Ellas son invencibles.
* LOS DRAGONES VOLANTES (C61): 25û puntos. lnvencibles.
* LOS OJOS : 10 (CPC) o 30 (Ct4) puntos. Después que un ojo le ha visto, no rc abandona mas. Puedet

todo lo mas inmovilizarlos uno o dos segundos lirândoles encima-

III. LOS BONOS :

* EXTRA SPEED : acelera momentaneamente ù velocidad de desplazamiento.
* FIRE POWER (fuego): te permite escupir fuego dunnte algunos segundos.

* SUPER SHOTS (supertirot : cada basloncillo le da derecho rnomenlaneamente aunos liros muy potenles.

* REPELLENCY kepulsidn) : p a alejar momenlaneamente algunos enernigos.
* INVISIBILITY (invisibilidad) : te vuelves invisible, pero puedes a pesar de todo ser locado por azar.
* TRANSPORT {pasa-muûllas) : te permite pasar a lravés de los muros.
* INSENSIBILITY (insensibilidad): te vuelves insensible a lodos los enemigos.
* MAGIC GOMS (gomas mâgicas): con una (C64) o dos (CPC) de estas gruesas pastillas, tienes accelo

âl menu de nivel pulsando la tecta "?" (CPC) o F5 (C64).
* PAD COMS : debes rccoger absolumente todas para finalizar un nivel.
* LAS LLAVAS : te pemiten abrir puenas y cofres.
* LAS TRAMPAS : te permiten âbrir ciertas puenas. pasajes secretos o nuros invisibles.
* LOS "STUNS" (losas ralentizantes): te inmovilizân algunos segundos.


