
.-.- ..i.1 t-ra't t (ylr,.rJ.)

-... Él?h, q$l

=..-----.\----\ \-/--r....
I
i

i

.,...-'i

')
t

(v

CONSEILS POUR UTITISER tE JEU

MISE EN ROUTE
Mellre lo disquelle bleue foce A
FAIRE RUN "ERE''.

POUR SE DÉPLACER
Une boussole esl ô votre disoosilion en houf ô
droile de l'écron.
Pressez une tlèche ou écrivez "NORD" ou "SUD"
ou "EST" ou "OUEST" suivonl le sens que vous vou-
lez prendre.
SAUVEGARDE
4 seule souvegorde esf possiblê. Pour celo foper
SAUVE ou FIN ou ABANDON ou ARRËT.

Le logiciel vous demondero de metfre lo foce B

de lo disouetle bleue.
Vous pourrez souvegorder oufonf de tois que
vous le voudrez. Seule lo dernière souvegorde
sero prise en comple.
RËUIItISER UNE sÂuvEGÂRDI
Au démorroge du jeu, si une souvegorde exisle,
le logiciel vous demondero si vous voulez I'utili-
ser. Sinon vous reportirez du débuf .

VOIR tES MORCEAUX DU PIAN
Topez "VOIR PLAN" suivi du n'souhoilé (de 4 ô 5),
exemole : "VOIR PLAN 3".
VOIR tES OBJETS EN VOTRE POSSESSION
Tooez: "LlSTE" ou "INVENTAIRE" ou "VOIR
OBJEÏS",
IMPRIMER SON PARCOUPS
Si vous possédez une imprimonle el qu'elle est
conneclée (ô n'imporle quel momenl du jeu)
vous obtenez une lroce écrite en lemos réel de
votre porcours (diologues - siluolion...). Pour orrê-
fer cefle option, il suffit d'éleindre I'imprimonie
(Prévoyez du popier !!!).

tE TEMPS
Le lemps, qu'il soil en minutes, heures ou jours, o
une gronde importonce dons le déroulemenl de
cetfe épopée. Surveillez de près les compleurs.
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DES MËMES AUTEURS:
SRAM 1 ERr rNFoRMAreuE leE7

SRAM 2 .. ERr rNFoRMAlauE leo7
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Né en '1969, lils de
Serge, ce lycée n
découvre I'inlormoli.
que ovec le ZX 8'1, le
grqphisme ovec leu
I'extroordinoire Elec.
tron BBC de Acorn et
le longoge mochine
ovec Amslrod. Pour
SRAM, ildéveloppe lo
présenlolion onimêe,
un compocleur gro-
phique el un générq-
teur de sprites. ll o
déjô édité seul chez
un pfemier édileur uô
ulililoire grophique
(Ludessin). ll oime le
cinémo, lo lecture, lo
inusique el sq ville:
Rouen.

Né en 1960 ù Ponlivy
sous le double signe
des Gémequx et du
Rol chinois, il n en
resle pos moans bre-
ton : son esprit vil et so
sonté exceplionnelle,
il les doit oux crêpes
de sorrosin donl il rol-
lole. Au désespoir de
ses proches, il se pos-
sionne pour I inlormq-
tique el préside oux
deslinées d un club
micro. Progrommeur
de nuil, il ne porvienl
à trovoiller que dons
son onlre obsc u r

envohi de listings el
de cendriers débor-
donts tondis que lo
musique couvre les
cris de douleur des
louches de son clo.

Ce Rouennois, né en
'1947, père de trois
enfonts (Ludovic, 46
ons, Nicolos, {l ons et
H é lène. '18 mois),
découvre I'inlormoli.
que en 1982. ll se pos-
sionne pour lo philo-
télie, lo pholo el suÊ
toul le iordinoge bio'
logique. Entre deux
semrs er un compos-
tqge, il progromme el
ontme ovec Joçques
Hémonic un club
inlormqtique des plus
oynomrques.


