
FRANçAIS
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CASSETTE AMSTRAD

A) Allumez votre poste de télévision/moniteur el l'ordinateur.

B) Sr volr€ ordinaleur esl equipé d un lecteur de disquette incorporé,
connedez un magnelophone compalible, puis tapez ITAPE el frappsz
RETURN pour préparer lordinaleur au châQemenl.

C) lntroduis€z la cassetle dans ls magnélophona à cassette et vérifiez
qu'elle est tolalement ré-embobiné€.

D) Appuyez simultanément sur CTRL el la petite louche ENTER et
eôioncez la touche de lecture (PLAY)du magnétophone.

DISOUETTE AMSTBAD

A) Allumez le poste de lélévision/moniteur et I'ordinateur.

B) Sr votre ordinateur esl equipé d'un magnétophone à cÉrsssne incorporé,
éleiqnez Iordinateur et conneclez un lecteur c,e drsquette compalùle
Puis allumez l€ lecteuret l'ordinateur, tapez IDISC et lrapp€z RETURN.
Ceci prépare I'ordinaleur au chârgemenl,

C) lntroduisez la disquetle dans le lecteur, éliqu€n6 vers le haul.

D) Tapez RUN"oUARTET et lrappez la Iouche ENTER. ( C) (Si )
POUR COIiIMENCER

Vous devez choisir un (sivous jouez tout seul) ou deur membres (poû un

ieu à2 joueurs)de léquips pourdonnêr Iassaul à la colonje spatiale.

Choisissez le membre d'équipe en ulilisant les louchês € el =.
On peul manoeuvrer les personnages par les touches du clavier ou par la
manetle dojsu.

Sélectionnez les commandes en appuyanl sur la louche C, c'esl_à-dirê,
KEYSl pour 19 premier ioueur/clav€r. KEYS2 pour Ie deurrème
toueur/clavrsr. ioYl poùr le premier joueu/manetle, ou JoY2 pour le



clguxième iousurhanelte. (Aflenlion: Si lous lês deux ioueurs prélèrenl
utilisor la rianene deieu, iltaul installer un inledace special

Quand vous avez complété les séléclions pour un membrs d'équjpe' tapez
S, co quiaffichera l€ mot-READY" en dsssous. Dâns la version à dêux

iou6ura. p.océdoz maintenl à la sôléction du deurrème membre.

Une loisvolro équip€ esl prête (READY),lrappez ia touche RETIJRN.

CO iIANDES
leriouour 2ème ioueur
CLAVIER cLAvlEB ifanelte dê iou

HAUr e lr
BASi/RAMPER 9 

'GAUCHE 6 +
DROITE 7 +
TIF O BARRE D'ESP,
SUSPENDRE P P
ABANDONNER ÊSC ESC

{ll est oossible de rodélink ces touchss de commandes. En cê cas lapez D

àvant de sêleclionner vos membres déquipe. Atlêntton: lrois louches onl
été réseruéos et ne doivsnt donc pas être utilisées par leiousur; ce sonl les

touchos O, P el l.)

EoGAR ls plus doué au saut

LEE parliculièrcmsnl rapido €t habilê à menoeuvr€r son plstol6t à
lâ196laisceau

MARY la rêins du bazooka

JOE 16 plus râpide dos qualre

BEGLÊS DU JEU

Le jeu conùènt I 5 niveaux agencés diftéremm€nl appâÉÎssanl lour à lour.

Les iousurc peuvent clurir vers la gauche ou la droite, sâuter sur los
olâtés-lorm6s ou ramoer au-dessous dgs obstâcl€s, Dès que vous âppuyez
iur l€ boulon d9 tr, [àlm6 du Dersonnaos lir€ une ralalg @ntnu6 de
munitions. L€ nombr€ do munilions osl illilllité.

La seuls lâ@n de quitlgrun niveau parùculier æur passd au suivant est
d9n obt€niila clé (gn ùanl l'Énorme monslre mécânique) el de Iamengr à
h sonie. P6ndanl ce tomps. d6s pirales détsrlsnt par l€s nombreux porlals
m€ublafl chequs niveau. Vous devêz l€s abatlre carsils vous louchenl,
cesl la morl cêriain€.

Plusiêurc objets vous Eppodant un bonus appataissenl au @urs du jeu
Pour lês ramasssr, ilvous sulll d€ lss toucher.

Arrière
Gauche
Droite
BOUTON DE TIR



H""f ',:ilif,:*ffi T""1'ËHlli"i?llâli;lU,i".lfliT;H!:i"'
irn jousur podâfl une lettr€ ditlérenle donne lout simpl6menl droil à dss
DOnIS d€ bOnUS. x2 double l€ SCOr€,

CO IiIÊTT REFAIRE LE PLEI?{ D'ENERGIE(48
t@l 

Le ressort vous permet de saurer plus loin.

..€
Ni,

/,')l \-..-- // L hodos€ âûêts lôs €nnem,s pendenr 10 secondes
r.s=___{/

m 
Ls bouctiôr vous prorèoe pendanr 15 sscondes
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chansod'arme'
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:i"::ïtî'?:ï:'*'o"er 
au personnase de se propurser au

4 
Le potion orplosiv€ détruit loules les créâturcs ennenies sur lécrân

Les aul@sobiets rapponent des poinls ds bonus.



DEUTSCH
LADEANLEITUNG

SCHNEIOER. KASSETTET.IVERSION

A) Femsehê/Monitor und Compuler EINSCHALTEN.

B) Aul Compulern mil eingêbaulem Disketlenlaufwe* ein kompatibles
Kassottongerât anschlieBen, dann ITAPE eingeben und RETURN
drùcken. Aul diese weise wird der Computer in den'Kass€ttenmodus
geschaltet.

C) Kassette in das Kassetlengeràt einlegen. Sicherstellen, daB sie
vollkomrnen zurûckgespull ist.

D) Gleichzeitig CTRL und die kleine ENTER-Taste ddcken, dann den
PLAY'Knopf dês Kâss€ttêngerâls fosthallen.

SCHNEIDER. DISKEllENVERSION
A) Fernseher/Monilor, Disketlenlaufweû und Computer EINSCHALTEN.

B) Bei Compulern mit €ingêbâuler Dalas€tts sollts im Aus€oschalteten
Zustand ein kompatibles Oiskettenlaufwe* angeschlossen werden.
Dann IDISC eingeben und RETURN ddckon. Aut diss6 Weise wird der
Compuler in den "Diskenenmodus" geschaltet,

C) Die Diskotle mit dem beschritlelen Etikett nach oben in das Laulweft
schieben.

D) Den Bêlehl RUN"QUARTET eingeben und diê ENTER-Taste ddlcken.

VORBERErÎUNGEN ZUM SPIEL
Wâhlen Siê eines (beieinem 1'Mann-Spiêl) bzw- zwei (beieinem
2'Mann'Spiel)der visr Teammitglieder lùrd6n Angrifl âul die Raumkolonis.

Zur Auswahl der gewùnschten Team-Milglieder die Teslen
e und = verwenden.

Die Sleuerung kann wunschgemâR ûber dio Tastalur oder ùber Joyslicn
erfolgen.

Die gewûnschle Bedieôungsart ast durch D.ùcken der C-Tasle lestzulegen.
KEYSI heiBt:Spisle|l - TastaturiKEYS 2 Spieler2 - lastatur;JOY1 Spieler



AUF 8
AB/KRIECHEN 9
NACH LINKS 6
NACH RECHTS 7
FEUÊR O
SPIELPAUSE P
SPIELABBRUCH ESC

1 - Joystick;JOY2 Spiolsr 2 ' Joysùck. (Hinweis:Wenn bêide Spigler mil
Joyslick spielen wollen, brauchl man ejn spezielles Joyslicklnterlace.)

Nâchdem dis Wahliùr ein Team-Milglied vorgenommen wurde, sch@iben
Sie S, woraut das Wort READY direkt darunter angezeigt whd. Beieinem
2-Mann-Spiel kann ielzt das zweite Milglied in der gleichen Weise gewàhlt

BEOIENUNG SPIELER 1 SPIELER 2
TÂSTATUR TASTATUN JOYSÎCK

t , Nach vorn
I Nach hinten

Nach links
Nach rechis

LEERTASTE FEUERKNOPF

ESC

(Wenn Sie eine andere Taslalurbêlêgung vorziehen, kônnên Sie die Tasten
leichl umdoliniêron. Zu diesem Zweck schreiben Sie vorder Auswahl der
Team-Milglieder D. Dabei istjedoch zu beachten, daB di6 dr€iTasten O. P
und I reseruisrt sind und daher nicht zur Vêrlùgung stehen.)

EDGAR Kàmpler mil h6ruonaggnder Sprungkraft

LEE Schnell und geschickt mit seiner Slrahlenkanone

MARY Meisl€rin im Menôvrieren der ga2ooka-Panzerfaust

JOE Der Schn€llsl€ des Teams

SPIELPLAN

Oas Spi6l besteht aus 'l 5 verschieden konzipierten, zyklisch ablautenden
Ebenen.

Die Figuren kônnen nach rechts und nach links lauJen, aul hôhere
Plelllomen spingsn und untêr ni€drigen Hindernisson durchkri€chen.
Durdl Drùcksn der Feuorlasle kann man ein nichtendendes Dauedeuer
auslôsên, ohne deB einsm is die Munilion ausgehtl

Um von einer Eban€ zur nâchslhôheren aufzusteigen, muB man sich des
Schlûssels b6mâchtigên (das gehl nur ùber di€ Leiche des esigen
mechanoiden Monsters) und diês€n zum Ausgang bringen.
Wâhrenddessen sfôm€n di6 Pireten eus all€n Plorlen dêr ve.schiêdenen
Ebsnen, Mit ihnsn muR kuzer Proze B g€macht w€rden, d€nn jed€r
hautnahs Kontâkt ist tôdlich.

Nalùrlich gibl es im Ve aul des Spa€ls âuch vêrsôhiedene begehd6
Objskls, die mân nichl verschmàhên sollte (einfech bêrûhren und
mitnehmen)-



Hùplende Gummibâlls mil den lnilialien E, L, M und J bewirken eine
Ve andlung der mitgelragonen Watfe, sotern sie von der Figur mit dem
enlspr€chsndên Antângsbuchslaben geschoappl werden. Das Fangen
eines Balls miteinem enderen Buchslaben bringl Prâmienpunkte ein. X2
vêrdoppelt den Punkteslând.
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OBJEKTE TTSPEZIALEFFEKT

Die F6d€r verlsiht zusàtzlichê Sprungkratl

Oie Uhr hàll die Aliens 10 Sekunden lang an

Der Schild bielel 15 Sekunden lang Schulu

Verwandell die Wâlle

Mit aufgsschnalltem Dùsenpack schwirrl man eine Êbene hôher

Sman-8omb-Mischung vemichlet all6 Aljens aul dem Eildschirm

Alle weileren Obieklê bringen Prâmienpunkte ein.


