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RED L.E,D.

Wir schreiben das Jalr 2379 und die Rohstoffe der
Erde sind verbraucht. Sie sind die einzice Hoffnutre
einen Weg zu den drineend bentitisten Rohstoff- -
quellen zu finden, mit tlenen man e-ine iiberaltete
Technologie weiter betreiben kann. Sie wurden mit
drei ZMX-Vielaleck-Kampfdroiden aussestattet. Ihe
Mission: Verbinden Sie die fiinf Ebenen des
kosmischen Gitters. Solltcn Sie versaesu...

Dreidimensionale Landschaftsbewesutrs
Schnelle Geschicklichkeitshandluic -

Grafik von Pete James
Ton und Geriiuscheffekte von Tonv Crowther

Deutsche Adeituns vou AGC Hambus
Im Vertrieb-der ariolasoft



Das Spiel
Ihre Aufeabe besteht dad!, mit Hilfe der drei
Kamofdr-oiden ehe Verbinduas von lir}s nach rechts
zvisctren den Gittern. von dene--n aus Sie ieweits ein
Kanpfgebiet einer separaten Welt erreicf,en kdmen,
zu sclanen. Wiihlen Sie ibr Gitter-Sechseck, wiihlen Sie
ihren Droiden und die Scblacht kaln beginrcn.

In ieder Landschaft miissen Sie die Enersiekokons
einsammela und zum Auscanq qelanqen.be fi:ldene
Enersiekokons werden im-rectrIen FEnster lhres
Instrimentenbrettes zusammen mit den noch ver-
bleibenden aneezeint. Sind alle Kokons eefunden. wird
der Aussans al(tividrt (aneezeist durch dinen
blio-kenilen "Pfeil). sie tonien {ie Landschaft verlassen
und Ihre Eroberiinq reqistrieren lassen. Sammeln Sie
die Bucbstaben des-Wo-rtes "BONUS" fiit eine Bonus-
runde.

FEINDLICHE DROIDENERZEUGER
Um einen Droidenerzeuqer zu vernichten. miissen Sie
ib-n sehr hiiufie treffen, Sind alle Erzeucei zerstbrt.
erscheinen keine weiteren feindlichen broiden-
Allerdines sitrd die noch iibrieen davon nicht sehr
beseister-t.

;
Zum Erf'rillen der Mission haben Sie eine Stunde Zeit.
Wiihrend der Schlacht k6nnen Sie ie doch T.eiverzer-
runcskapseln frnden. Die positiven'(im Uhrzeicersinn)
verliinsirn die Z€it. die n€cativen (ieeen den Uhzei-'
gersini) verkiiLrzen iie. Fafen Sie v5n?er Landschaft



herunter, kostet Sie dies eine Minute Zeit fiir die
Neuorientierung. Falls Sie rcrsuchen, einen nicht
aktivierten Auslang zu benutzcn, geschieht das Gleiche.

BONUS-FUNKTION
Alle 10.000 Punkte erscheint ein Teil des BonusWarp-
generators in der Landschaft (gckennzeichaet durch
einetr Buchstaben des Wortes TBONUS"). Die Ver-
vollsttindigug des Wortes erm6dicht Ihhen ein
emeutes SpieT in der voranseqa!-senen Landschaft.
wobei Sie in diesem Fall un:ve-rwuidbar sind. Hier-'
durch wird der gegenwdrtis a.ktivierte Droide voll
wiederhergestelft ind Sie e-rhalten wertvolle Pur.kte
und Zeit.

TELEPORT-STATIONEN
In vielen Landschaften ist ein Teleport-Netz irstalliert.
zu dem nur die Kampfdroiden Zueans haben. Stellen
Sie sich auf die Plattform und drifdkei Sie den Feuer-
kaopf fiir den Teleportsprung.

BOMBE
Finden Sie eine Bombe, so wird Ihnen das von Ihrem
Instrumentenbrett sisnalisiert. Driicken Sie das ndchste
Mal den FeuerknoDfwird die Bonbe ceziindet und zer-
stbrt alle feindlichin Droiden und Droidenerzeuger in
Ihrer direkten Umgebu"g.

VEREISER
Diese schneeflockeniihnlichen Obiekte kiinnen auf-
gesammelt werden und vereisen die Siiureseea, so daB
Sie diese unbeschadet [berqueren ktimen. AcLten Sie



iedoch auf die Temperaturanzeiqe. Au8erhalb der
"Bonusohase ist die Siiure t6dtichl

DROIDEN-I-AHMER
Gelesentlich linden sich auch Geriite zum Lihmen der
Droiiien. Sie erzeucen eine betiiubende Energiewellen,
so da0 die feindlicf,-en Droiden sich nicht mef,r bewegen
kiinnen. Die Wirkune hiilt iedoch nur so lanse an, bis
die Droiden die bloclierelide Frequenz erre--chnet
haben und sich abschirmen kiinnen.

SPIELPAUSE
Ein Druck auf die Leertaste helt das SDiel al. Nun
kiinnen Sie mit Taste F1 eine Schadeniiibersicht auf-
rufen und rnit Taste F7 den Anspruch auf dieses Spiel-
gebiet abtretetr. Ist.Ihr Droid stark bescbadigt, kanl er
so weuqstens uDefleDeo.

vennr-rvpuNcsGITTER
Hier wird der aktuelle Status ansezeist. Eh blinkendes
Sechseck sisralisiert einen Siee ind siellt eia wichtiges
Teil Ihrer Verbinduns auf ded'Gitter dar. Ein wei.0-es
Sechseck steht fiir ein-Gebiet, daB fih immer verloren ist.
Brheen Sie eilen funktionierenden Droiden ins Gitter,
so er'helt er eine eewisse Enerqiemenqe zuriick, selbst
in einer verlassen-en Landschaft. Der -aktuelle Status
iedes Kamofdroiden wird durch die Hell.iekeit des
Farbbalkeis unterhalb seiner Station repr-iisentiert: WeiS
steht ftir volle Euersie und Schwan fiL 

-eine 
zerst6rte

Einleit. Ihr eerade-aktivierter Kampfdroid wird durch
blinlende Firben angezeigt.



ENERGITSCHILDSTIi,RKE
Sie kann an den Balkenanzeicen auf der Kamofkonsole
abgelesen werden. FiiLr jedes-gesammelte odei zer-
stiirte Obiekt erhalten Sie EnErcie. Enersieverlust
entsteht 5ei Kollisionen mit feintrIichen Droiden oder
Droidenerzeugern. Vermeiden Sie die Beriilrunc mit
den Siureseen um ieden Preis. Siehe auch
BONUSFUNKTIdN.

KAMPFDROIDEN
Sie sind mit drei ZJr4X-Vielzweck-KanDfdroiden
versehen, von denen ieder seine eiceneri Flihickeiten
und Stiirken besi . Die Wahl desDroiden k;tr Ibre
Erfolge auf einem bestimmten Terrfi stark beein-

ussen.

Eiaen zusitdichen Kampfdroiden erhaltcn Sie ieweils
bei,100.000 Punkten. Boiruszeit gibt es fiir jedei ver-
vollst6.ndigte Verbind, hssgitter.-

Tsstaturst€ucrung
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A - Aufi efis
Z - Abwiirts
> - Link
? - Rechts
Rechte Shifttaste - Feuer
I€qtaste - Pauss

SCHNEIDER CPC

A - Aufuerts
Z - Abwiirts
/ - Link6
\ - Rechts
Shift - Feuer
Lertaste - PauEe
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Die Geschichte
Bertram stieg aus dem Tanl und heiBes Ol floB
gle ichmiiBig -iiber seinen muskelbepackten K6mer, als er
seinen erhobeoen Kopf einma.l schiittelte, um si:ine
Augen vom Ol zu bef-reien. Mit ei-uer eleitenden
Beweguug stand er auf, wdhrend die Eetreuunqs-Droi-
den seine Bronzehaut liebevoll trock-netetr. Ein? Welle
der Kraft durchstrbmte ih.n wdhrend er seine
Armmuskeln spannte und die St:hke seines Bizeos oul-
sieren fiih.lte. Er fegte die Droiden mit einer achiloien
Bewegung seiner miichtigen Hand beiseite und waadte
srch zum E ngang.

Diesen Augenblick liebte er, hatte ihn schon imrner
geliebt. Das Toben der Menge beim Betleten der
Arena, das Scbreien, das Rulen, die Bewurderuns.
Eert!'- r'vs itrr' 6hampion und er war es, seit es triesen
Wettbewerb gab. Er war der Beste und wu8te das auch.
Am Ende des Ga-nges blieb er kurz stehen und dehnte
seinen geschmeidigen Kiirper. Seine Arme kreisten in
grolJen Biigeo uad seine Beine beweeten sich mit
eleganter, mechanischer Perfektion. Ein Futrkeln trat in
seine Augen, als er sich sarnmelte und begann. die
letzten zwtilf Yards zur Arena zuriickzulelen.
Grimr|iges Liicheln spielte um seine Munlwinkel, als
er in den warmen Sonnenschein trat und der Jubel war
unbeschreiblich. Zuschauer un Zuschauer erhob sich.
sie stampften nit ihren FiiEen und riefen seinen Nam6n.



Bertram warf die Arne empor und &ehte sich nach-
einaader den drei Tribiinei zu. bevor er niederkniete
und sich tief vor dem Spielleiter verbeugte.

Die Zuschauertribline war wie ein antikes sriechisches
Theater seformt Das Publiku:n schaute aufdie Spiel-
matrix uid die gigantische Videoward, die dahialer
stand. Auf dem-Blden befand sich das komplizierte
Muster der TransDorterpunkte, aus denen der Spiel-
leiter das Spielee6iet auiwiihlte. BertraE stellte iich zu
den a.ndere-n be-iden Kandidaten. die vor der Matrix
standen. Er liichelte in sich hineia, wohl wissend, daB der
Soielleiter keinen der beiden auswdhlen wii'rde. nicht
w'en-u der sroBe Bertra.E i! der Arena war. Er war der
unanqefoc'Ltene ChamDion, der GroBmeister uad die
Menie wollte nur ihn s-ehen. Er drehte sich mit den
aadeien um und blickte erneut auf den Spielleiter, der
auf einer Plattform ilber dem Publikum slB.

Dieser erhob sich und Stille senkte sich iiber die Arena.
Die Menee erwartete mit Soanaunc die komrnende Ent-
scheidun! und der Soielleitbr lieB iich einen Ausenblick

it. NariiLrlich fiel die Wahl auf Bertram und erie ut
erhob sich ein Tumult der Zustimmrng und Begeiste-
rung,

Bertram bewegte sich mit der Eleganz eines Raub-
tieres und ste[ie sich auf den Punlt. der auf der Matrix
ansezeist wurde. Von dort wiirde man ihn zum
Soielfeld auf eine weit entfernte Welt teleDortieren.
D'er Spielleiter hatte viele Welten und viele
Landschaften zur Auswabl und selbst Bertram war noch



nicht iiberall qewesen. Er versoii'rte das bekannte
Gefuhl der D-esorientierunc uid sein Abbild auf der
Videowand lOste sich in sliEernde Punkte auf. die wie
vielfarbiee Splitter an einlen Ort ienseits von Raun und
Zeit tanien. ah sich sein Blickfeld kl6rte. tat sich vor
ibm eine uowttliche und zerrissere Landschaft auf.

In der Arena war das croBe Bild Bertrams nun durch die
prafische Darstellunc aler vor ibm liecenden Landscbaft
6rsetzt worden. Bertiam selbst wurdd durch eine helle
Silberkugel dargestellt. Vor ihr lag ein geometrisches
Labvrintf, aus Wecen und Fallen.-erue senaue
Wieilergabe der R:oute, auf der iran siih erfolseich
[ber diJ Oberllliche di6ser fremden Welt bewEgen
konnte.

Das Spiel selbst war ein Relikt aus den Tascn der
galaktischen Bergbaufrmen. Als nan riesi-ee Mencen
ehemals seltenerfuineralieu und Metalle iuf aadeien
Planeten entdeckte. wurden fruher einmal wertlose
Mincralien, wie zvm Beispiel Marmor, um ein viel-
faches wertvoller. Diamaiten und Gold waren dace-
gen nahezu wertlos. Marmor. der auf der Erde vei-
EiiltnismiiBie hiiufie vorka.E. war auf dcn sa.laktischen
Welten sehiselten-und wurile nur auf dei'cefii-hrlichs-
ten *nd unzugiinglicbsten Welten_gefundenl Die Berg-
Daul[men hatten lernqesteuerte Lrroldensvsteme zu]r
Abbau dieses seltenen-Minerals enMckeli. Die Bilder.
die von diesen Droiden empfangen wurde4 bereitete
ein Computer auf und prdsi:ntieite sie dem
menschlichen Kontroll6ur als ceometrisches Muster. So
konnten die Droiden leichter iesteuert werden und der



Verlust a-n teurem Material wurde serhser. Im Ja-hr
2087 iedoch wurde ein kirchlicher Eann-auf alle Han-
delsaktivittiten ausqesprochen und das internationale
Wahrunessvstem biacl zusanr:ren. Dadurch verloren
natiiurlicf,- arich a.tle Mineralien ihren Wert. Marmor war
ohaehin nicht mehr von sro8em Nutzen und wurde
ledielich noch zur Scbmrickherstellune benutzt. Die
besd-ehenden femeesteuerten Berqbalitationen riistete
man zu Unterhaltlunsszwecken u; urd so wurde das
Soiel seboren. Es en-twickelte sich zu einem derartigen
Erfols: da8 ein erfolsreicher Kontrolleur mehr ver--
dientE, als jeder anddre ProfiSportler im Solarsystem.

Weit entfernt. auf der Oberfldche des fremden
Planeten. wartete Bertram eeduldie auf seine Instruk-
tionen. Dieses Mal wollte ei einenlomoletten Durch-
lauf schaffen. Das war bis heute auf unbekanntem
Terrain noch niemandem gelungen aber Bertram wuBte,
da0 er es schaffen konnte.-Der Erste Imou.ls erreichte
seinen OrientierunsscomDuter und serii-uscblose
Kreiselsvsteme bes-amen'tief im Inn?ren des Recbners
zu arbeiien. Es wai soweit. nun wiiLrde er die vier Zel-
obiekte ansteuern und versuchen den Kurs erfolgeich
zu'meistem. Es sab nur zwei M6dichleiten frir ihn:
Entweder er erzielte einen oerferten Durchlauf oder er
ruinierte sich seine Servom6toren..-

"Bertie!"
"Bertie. komm sofort her!" Anselica Bleasedales
scharfe Stimme ert0nte mit ddm Charme und der
Bestinmtheii einer Zahnarzthelferin. In der Kiiche



blinkte ein Licht auf der visuellen Kontrolleidreit des
Bedienungsdroiden auf und mit einem scheooernden
Klappernietae er sich in Richtung E8zimmdr in
DeweguDg.

"Bertie, da bist Du ia! Also, manchmal frase ich mich
wirklich. was wohl in diesen veralteten se&uckten
Scha.ltungen, die Du als Gehiru benutai so vorsehen
mag. Nun bringi uns schnell etwas Tee.'i

"Ja, Madam.", kriichae die rostice Stimne des Bedie-
n,ungl;d'giden als er sich umdref,-te und geriiuschvoll in
die Kiiche zuriickrollte.
"Ich glaube, ich mu3 ihn bald verschrotten lassen." h6rte
er noch, als er schuldbewult das Zimmer verlie3.
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