
INSTRUCCIONES PARA REX HARD
PARA CARGAR: RUM "DISCO"

Al fin eslaba alli. Hâbia inverlido iodo su palrimonio. heredado de su lio lquilos. en linanciar el viale. pero al trn eslaba en la Amazonia Peruana AÛn cansado por el

largo viaje, Rex revisaba su escaso equipo; no habian dado muÇho por la vlela hacienda. Las gotas de sudor reco(ian su lrenle y un cioarrillo pendia de sus labios El

caicir axfisianle y los mosquitos. formaban una densa nube alrededor de la lancha, pero Rex parecia ajeno a todo ello. su menle sôlo pensaba en aquel viejo lexto
recogido de un àrcôn de época colonialy en la labulosa aventura que sin duda le esperaba Con ge slo mecânico sacô aq uel texto que aunque deteriorado por el liem po

era bàslanle elocuente.... ';llegué al Perû, mes de lebrero de 1546, do servi en pos de la larea que V.1,1. habiame encomendado En llegando a la zona que los nalurales

conocian como Valle de Tzchalal, nos topamos con una corriente y osbedecien a la auloridad del capitân y piloto Lope Agujrre, montamos liendas y descansamos
Aquella misma noche al cuarlo de la prima dieron con nosolros indios que gustaban comer carne humana, muertos dos terclos de cristianos y huidos los nalurales'

decidimos cruzar el rio y descubrimos un paso entre la maleza que nos lievô a mas grandes males. Hallâmosnos en un poblado indio, do descubrimos tres objetos que

eran custodiados por eslcs indtos de particular apetjto. Ën cruzando un puenie de palos y traviesas tue muerto el adelantado Diego de Luna, por lo que quedamos en

nûmero de cuatro. Sin duda se trataba del poblado que segûn los nalurales, custodiaba la entrada del Templo lchtalt, do decian hallâbase un Sol de metal dorado de alto

una vara y tres arrobas de peso. Acabândose el puenle nos topamos con una edilicaciôn por la que subimos perseguidos por los indios, en llegando arriba el pilolo usô la

pirâmide y abriôse el suelo, cayénilonog en un subterrâneo a modo de catacumba do brillaba una gema con simpar brillo, corrimos por un secrelo pasadizo, saliendo
lrente a una lorre con dos entradas una Norte y olra Sur En la Norle nos aconlecimos de que habia un mecanismo que abria una puerta en un monle cercano Tras ver

una construcciôn con agua que los nativos lomaban como mâgica, ei capitân Lope Aguirre nos apremrô coger un medallôn que apenas veiase ên un extenso edjlicio.

Tres llegamos al monle en cerrândose la puerta quedândosg Fernando de lvlonloya preso de los salvajes. Tras sallar un rio de luego, pasamos al llamado Templo

Tzchlall, alli olro mecanismo, pusimos el medatiôn y abriôse un camino que nos permitiô al piloto y al servrdor de V.M. cesérea cruzar el luego, pueslo que el llamenco
que nos servia de inlérprete pereciô en las llamas. Una vez llegados a una pequefra isla, vimûs un edificio, que presumiase importante alser ampliamente custodiado La

sapiciencia det piloto le hizo deiar el cristal tallado en un sopoile. Tras dejar la gema que quemâbale la mano en un aguiero en lâ roca, saliô de ella un rayo como de Sol

que acabô con bl valiente piloto y rebotô el cristal. El rayo de origen presumiblemente diabôlico, hizo aparecer el Sol del que hablaban los nalurales, pero mi mâla suerte

hizo que acabândose mi deskeza y fuerzas hubiere de huir, tras desaparecer el maléfico rayo sln poder cargar tan preciado objeto...." Después de leer el ralalo estaba

convencido de que ét si to conseouiria. Era un aventurero osado que despreciaba el peligro Ademés se intolmb enke los indios delrio Napo del pânico que senlian los

canibates del Vâlb Tzchtalt a lotectipses solares y hoy se produciria uno tolal. Bios con piraôas, serpienles, arenas movedizas, canibales, lava y 'el rayo diabôlico ,

ademés del tiempo apremianle parecen impedir que RÊX HARD pueda ser digno de rlevar ese nombre. MOVIMIENTOS DE TECLAS: Rex se pue,le fiover en las

cuatro direcciones (Arriba OP, abajo AL,derecha\ f ,izquierda / @ ,) ademâ s de sallar, para ello se agacha. (Control y !êturn) y al soltar la tecla.realiza el salto
que puede acompaharse con una lecla de avance. ta pôlvora de las balas de su revolver es pésima por lo que al disparar (espace) s6lo conseguirâ asuslar a los

iani6ales. para mayor ctaridad de visiôn, el proorama permite observar a Rex desde cualquier angulo. Esto se realiza con teclas que corresponden a las llechas del

lectado (leclas det éursor). Las tecias de 1 a 4 sé utilizan o bien para coger o ulilizar o dejar los objetos que se indican en la zona interior de la pantalla. SPACE abortada

la parlida' 
OBSERVACIONES En ta pantalla exislen varios indicadores de gran utilidad para el desarrollo del juego. 1.-lndicador de vida: En el exlremo derecho, indica la

energia que le resla al protagon;sta, parpadea cuando queda poca, al âcabarse la energia acaba eliuego. 2.-Conl!dorda b!Lt: Arriba a la derecha, marcâ elnivelde
OataigaètaOas. 3.-Co;bdo; lurlll;r: ôentro a la derecha, lo que marca esté en tunciôn de la zonâ donde nos hallemos. En la Ciuûad Perdida marca si la puerta eslâ o

no abi;rla y en el lempto de Tzchalt, la potencia de la gema. 4..Rrlol.-Centro a ba jg, ma rca la hora Al llegar â las horas en punto se a caba el juego. 5.-Billuh: Con una

flecha mar;a donde se encuentra el Norte. 6.-lndlcldôr da co$r: Â medida que cogemos o soltamos los objetos, indica los que llevamos disponibles. 7,-lndlctdor da
ttclar: Abajo, indica el nombre, lorma y tecla que se usan para coger o utilizar los objetos que se requieren en cada zona Se puede pasar de una zona a olra sin haber

cogido tos'obletos necesarios para lâs siguientes. El objelivo Oet ;uego es coger el SOL DORADO Y SALIR CON VIDA isuerte y asiucia! las vais a necesilar'
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