
L'aventure continue...

Voici les armes de Rick...

Revoili notre h6ros plus
intrdpide que jamais !
Rick Dangerous,

l' i ndonptabl c 5u per- hdros et
phil.rte/lste ,i ses nutments perdus,

',;j/e1llde retour dprds,tvoir vaincu Fat Mdtr aL!
t'2 r'ours rle s,t prentiire gr,tnde .tventure. F,tt

M,rn est reye/ru el Rick rloit une fois de plus
(ombattre poLtr sauver la Terre des isltcthles
e\r,r lerrc\lr('\. S'i/ rrrn il .i l,t prentii.re
Startie rle ld ntissktn tlui sc ddroule dans le
v.rlsse.ru sp.rlia/ ) Hytle Park, Londrcs,
Rick pourr,t affronter de nouveitux dangers

dans les (avernes glaciaires de Freezia, les
Fores de Veflet,ihlia, et les Mines de boue
dlomique et, pour finir, rencontrer Fat Man )
son qLrirrtier !l(;t1L|ntl sur la plandte Barf.

-.qui crache des 6drfo,19r {..y-
Ccttc arme a une caoacit6 de tif

limit6e. Rick pourra la recharlier grAce
au conteneur qu'il attrapera au cours

du jeu. Utilisez raisonnablement les

E5
Ceux-ci peuvent 6tro utilisis pr.rur ddclencher cles

1tiege,,, llLrlve'riscr rlt't ntLrrr, des etrtrentis ll l)r()vorlu(,r
en g6n6ral un grand nombre rle'cl6g,its, pernretl.rnt i
notrc hiros dc continucr sa routc. Ces.lrmcs 6tant tras
dangereuses, Rjr:k rklit s'en 6loigner s'il nt: vr.ut pas

6tre lui aussi r6duit en poussii're ! Elles ont un avanl.rge
suppl taire : Rick peut les f.rire glisser i travers le

plancher ou les jeter par-clossus borcl.
-,- 2

--w-ffiDEW
Crice i la force de ses deux poings,
Rick est s0r de pouvoir assommer
n'importe quel ennemi. Un coup de
poing sur certains comnrutateurs des
muls el des ascenseurs se

d6clenchent, des lrappes s'ouvrent et
des rayons laser fusent.

munitions. Rappelez-vous que le canon laser peut servir
souvent tant pour activer certains pibges que pour tirer
sur l'ennemi.

ft{7 f'JfWS Uri I i sez votre astuce
t& t{ Ut<t/L/ oourcviter lcs

piEg,es. Ceux-ci sont trompeurs. Rick peut avoir
besoin de ses poings, du canon laser, du
d6tonateur €lectronique ou tout simplement rie
son intelligence pour survivre, selon la nature clu
piige. ll n'exisle pas d'instructions sur la frgon dc
d6clencher et d'6viter chaque pidge, aussi soyez

Rick aura la chance de traverser un Parc
d'apesanteur. ll enfourchera une Bicyclette
de l'apesanteur et flottera dans les corri
6vitant les pibges sur son passage. Cet engin
trds sp6cial est 6quip6 d'un canon laser
lequel Rick peut renvoyer les extra{errest
ad patres et d6clencher des pidges.

pru(lent et refler hi.,,ez. ll ne f.rrrt p,rs loujourr se lier.r
l'apparence
oes cnoses. ..

ol

Une derniire chose...Une fois qu'u n niveau est
franchi avec succds, Rick est :rubmatiquement
r6approvisionn6 cn 6clairs laser et en d6tonateurs
6lectroniques et il gagne une vie suppl6mentaire
avant d'aborder le niveau suivanr.

GENERIQUE
(n..eptxnt .lr ieu et p\)Bhrnndtnn: (ita D$iFn lkl

tditeur t',tul ftlbb.it.l
Drc. teur.lu.lt:v. k]tJt..npnt : Titn Robett5

Detiqn le Ieatlullrge: It i. Etnntss
Manual Dc!Fn an.lGtapllit \: Artisti,lO7O5) 252125

Contr6le par ioystick
Avec le bouton de tfu non enforcd

Joystick vers la Sauche ou la droite : Rick marche dans le5
mCmes direclion!.

,oyltick vers le haut i Rick saute en l'air
Joystick vers le haut et vers la gauche ou la droite I Rick saute daos les

mCmes dircction!
Joystick vers le bas : Rick fait un plongeon.

loystick vers le bas et vers la gauche ou la droite : Rick rampe sur le sol' 
dans la direction correspondante.

Avcc le bouton de tir enfonc6 (la vie, n€ m'en parlez pas...)
Joystick vels la Sauche ou la droite : Rick frappe dans cete direction.
Utilisez-le por|r appuyer sur des boutons ou assommer de! ennemis.

loystick vers le haut : Rick tire devant hi avec son canon laser.
Joystick vers le bas : Rick arme et lance un d6toaateur 6lectronique.

ioystick vels le bas et vels la gauche o! la droite : Rick arme et lance un
ddtonateur €lectronique dans la diection correspondante.

IOUION DE NP PAS ENFONCI

SAU]IR IN IAIR
VERS U GAUCIII

LE CANOi!
A Dtoln

U GAUCH| POING
COUP Df

POITIG

Contrdles clavier
Arari ST/Amiga
Couleur on/of1.......... .Barre d'esDacement,
Lorrque vous app!)€z sur cetle barre avec l'6cran tilre aflich€, le couleur disparatr

- et of, a une v6ritable anbiance 1950

Quitter & d6marrer... ......,.,.,.,..,...,..,.,..Esc
Pause on/off.............. ..............................P
Effets sonores numdriques on/off (5T only) ...............................S
Commodore 64

Quitter & d6mafrer... ..,,,.,,,,.,,,,.,,.,,...,....a
Nol€ : Iolr ,es euf.r .oilrdr6 pr h S, An&t el C5a {&cclwnt N h io'l*i&,
Speclrum, Amstrad et IBM
Haut ou sauter..........,.

Marcher vers fa 9auche.........................-...... ...-...........................,.7
Marcher vers la droite .

.,.......,......8arre d'espacemenvEnter
Tir, Amstrad ................ ...Barre d'espacemenl
Tir, IBM..-..........,.....,,. .P,Earre d'espacement

Instructions de chargement

' tes utilisateurs d'Amiga A1000 doivent metlre leur ordinateur sous
tension et insdrer Kicktart 1.2 ou sup6rieur Lorsque l'invite du

workbench apparalt, insdrez la disquette de jeu. Au bout de quelques
secondes l'6cran titre apparait et le jeu char8e.

Atad ST

Mettez votre ordinateur sous tension et ins6rez la disouette de ieu, Au
bout de quelques secondes l'6crant titre appa|ait et le jeu charge.

Sp€clrum 48Vr 28lV+3
Tapez [OAD""<enteD ou s€lectionnez le chargeur

Modale i cass€tte : tapez RUN"" ou s€lectionnez le chargeur

Amstrid 6128
Iapez ICPM {barre verticale CPM) puis appuyez sur INTIR. NB : Ceci

est une instruction de chargement pour disquette Amstrad standard.
Modlle ) cassette : insdrez Ia bande et appuyez sur Control et la petite

touche Enter du pavd numdrique.

Commodore 64
Tapez IOAD"*",8,1 <return>

Mod.le a cassette : in*rez la bande et appuyez slr Shift et Run/stop.

l8M FC & Tandy
Amorcez votre disquette DOS, ins6rez Ia disquette de ieu et tapez

RICK2<return>
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