
SCENARIO
The ultinate ûce of the futuÈ, Road Blâies,s pâr mad ràce ànd pan
combalzoDe suNivâl exet Fe.

F.11,."'nr rhe n.J. r, u ro.rl,hp{$ d fn $c*r'n,f ..'un',,e..
akcmarins chc.kpoin$ rndûlly B)inB. As y(iu Éce|làr checkrnnts(nd
rrrnt soaltyou an aranlèd rdJir()nàllùel. Râlly Bnnrs are sim,lârtu rhc
finbh lines in oRlinar,- rà.êsànesàsthey inlli.àte the conplernh of a nce
*ct()n.Ascoll ùnvide.dnrlarevaluatesplaycrperftrnanccateachrally
point The sâne ends shen the playetrunsoutoffuel, by d.lvinstôoslo\
being de*oved by opponents or cmhins (D often.

GAMEPLAY
Placedalong thc rca,hey arcgreen an,l rtd fuelgk,b$ bobtarn fuel. (Due

to colôu esftctôns of the Specûùm thc elobes *,llapprar as sha,le,l or
clear and tbe coloù6 chânce accod rng to the sccncry presentedon each
lael). Br bss,ns th.rihe playcncan art refuelld Asâro...ânl,whcnuu
eacheach chcclpornt an.l rally Fnnt you rcc.ivecxtn ii,el. R)ur un,que
comrutcrconrollt,i rpponcnt vchrclcs c hallcn,rt Flarer. The"e are,

Sl.ek, fast STINCERS. Scùrc t0 !ts.

RATjEEPS aE evâsivÈ rhd
unpreJicti blc. Scoe 50 pts.

COMI{ANDCARSàr. h.r!il\
ùnourctl. Sùtr l00pb.

CYCLES !È !.ry qu,ck ànJ
Jlir !v.ry\h€R. S.orc 100 Fb

Thesr vehic lc" comhr nr iorcci n) ir n) rrelenr rhe flâyeF r&ù leàch,ns
rhc nexr rallr N,nt. S&JG.qu.lthc r.,nnts{,&J x nuh,rller



In addùon thc 6llN ine element! conspre b Jcnbr you:

Èrt-,
\#.a>

Cun Tuûe6 ârc plac.J on thc side
ofrhe fuad àft]sh(û âr rh. pllycE.

Sprlenare thnqn 4?
b\ "pp.^.N vehrcll. ,,"/:ttr)/

/arit'7 r.,\rst tll -,, h(dr.,JJ
A much À rr'sLhle.

Linê dâwines .b.ft Eprtrn inzsrs onlr. Du. .o the eoûptt É' n nôn
..p.bi lti.s .hcs. d.r nr-.c.ùnins

Thr pla'.r can acquie special weârùns by dockinc with rhe sp{ial
attibutepack drcpped by the sùppoftjet. Sp€cial weapons iDclude: Crune
nBsile\ thii Jc\tn,y ever'-rh,ns in ihe paih ofthe rlâyer, rhàr 1J v$ible on
the seeniNiro Inlecrobrhrr bûxi th. s|.Êd of rhc playe!\ Qli U.Z.
Cannons that rap -fre r Elec to Sh iclls (h!r !turect the plâyer\ c.r ltum
shots, colltrions, mines ânJ sp,L.N.

HIGH SCORE MODE
When the gane enrJs, ifplayed âe anôns the t('F *ore6 nonled on the
gâme, thcy nây enrer three inir'als. Plales Èlecftheir initials by îeering io
seler and fi.ins ro enrer Playes càn conect their,nitials by rleûins rh.
ârc$ rhar rtnnsiû the lefi, rhen re!.alnsthe prccedurc fd enrenns
innirls. Hishrolesremain ihrcushor eâch sesbh

SCREEN DIRECTIONS:
RALLY ST,{TS
There ar 50 stages tu be completed rn order.àlle.lRâllr 5râ6.

CBM 64lI28 CASSETTE/DISK
Thec âre loàJed as 5 blocksof l0sldees. TheRâllr Stàr*leciorseen
appeaa atier loadrng each blckoll0suges 81*eenng left or ighr
Jeremheswhich Rrùte )où tàke Thc los€rrheSrâr nuDbe'rheeâscr thc
rcufe. Pre$ FIRE bùtton tobcsin pldr. Upon complenncthe loth nàse of
âny block,the next bl€kof10sàces r loadedand the RallySat scræn
reâppeas toenable you ro continue yo!. joumer.

SPECTRUM 4EL / AMSTRAD CPC CASSETTE
The 50stâsesàrc loâdetl one ar a rime as you roBÈs rhtuuch thÊ sane.
Follow scren prumpc wh,ch rnd,care when to srop and sta the cârserre
Plea*nore: TheRâllySÉr selecro. sceen does nor apply on rhes€ venions.

SPESTRUM I26K CASSETTE, +3 DISK
The 50 stàces aÉ loâded inro memorr at rhe ân of the sane. No funher
loâds àÈ næesâ.y duri.s sameplar The RâllyShi blel options which
follow apply to thn veNon.

AMSTRAD CPC DISK
The 50 staces àB loadeJ frDddisk as Gqùied dunne gâneplay. Ensùedisk



emarns 1n ddve dlnns sam.plar The Rrlly St3t blocL options whrch
follow.pply to rhr vesion.

TheRally Stat blcltoptions you âie Crv.n âÉ âs follm: (applicabletô
CBM 64/128 CâsetteDsl, Sp€ctlm 128kCas*tte/+l Dtsk and AmstEd
CPC DI5L)

Pokie
Leveh (easr)

Blæk I I

81.x12 ll
Blocl I 2t
Bl(tk 4 ll
Bl.cL t 4l

(hâil)
4

l4
24

)4
41

An erle r.ân comalere thegamc in 26sasrs.

THE VISUAL DISPLAY UNIT

1

t7

1.1

)7
4l

Thnscrcen appear alter each *ase is conpleted.ln the top risht hand
comern the totâlsoÈ upto rheendo{rhe lasrstace.ln the top left hand
corner is th€ hiCher pBioùs came soe.

LOADING INSTRUCTIONS
CBM64/128DISK - Trpe LOAD'*'ia,l and pÉs RETIJRN. Game
willloâdând run âuromatically. Follo* rrcen pompt.
CBM 64/128 CÀSSETTE - PEs SHIFr ând RUN/STOP lqs ti8ether
rnd !Èss RETURN. Pe$ PI-AY on thecaseti. rccoil.r. Thc Foc6ms

"illl(DJofof Sde I àndonceloa,lerlturnthccaseneovertoSrde2.
Re*1nJ anJ pÉss PLAY to load thc lst l0 stases. Keep PLAY key depBs*d
anJ oncc vourblockof l0staeeshasbeen completed, the nen I0 willbe
loa,Jcd auromaticalll: ln thr evenr thât roushoùldvish io Èplây utDn
enher dr iDs or at same compleitun, @1nd caseite Sidc 2 and pEs PLAY
R'llo.screen pfumpts.

SPECTRUM48/128k +2 CÀSSETTE Tlp. LOAD " and rFs
ENTER. Pr.$ PI-AY on ihe casetc rconle.lsr l28L vemion seleci
l,JadÙon menu rnd pÈ$ PI-AY on th. casetie econie.48! ùse^,follow

SPECTRUM + I DISK Tum on compuier i.seit dnk and pR$
ENTER. Gàmewillloâdand run auronaricâlly. Foll@* scBeD prcmpts.

AMSTRAD Crc CASSETTE - Pos CTRL and small ENTER P.ess
PLAY ' n 'h(..'*(ûe eq n1.,. h ll q ' id rn mar.

AMSTRAD Crc DrSK - Trpe RUN " DISK and Fes ENTER. Gâme
w,ll loâJ ànJ tun àutumàrcâl[ Follos:cBcn pùm!t!



KEYBOARD CONTROLS
CBM 641128 CTRL = Lefr 2 = Richr* = A.rilate spcc,al weâr-.

I = AcceleFre
SPACEBAR: Fir marn sun

SPESIRUITAMSTRAD O=Left P=Risht
A = /tcelÈatc
Z = tuùvâre specialwealDn
H = pauæ

SPACEBAR = [iÈ
Relea* lcr A ro deceleÈte

JOYSTICK CONTROL
Move joy$ick l€ft or ieht ro neer
Movejoystic! fôMad ro acceleÉt€. Mov€ joynick ro cenùe position t()

Movej()ysick hà.ktràd qurckly t() isnir. srccel*eâB,n.
Fic burton = fiÈ mà,neùn.

CWB68Turh,2 Joot
Capacity 5942 cc
Mrximun Spee,l, 222 m1h nornal.

wirh Niim Injecror 198 mph
Mâxrmom P@er : 600 bhp
0100 nrh (*cs),2.1

Wrth Nttrc Injector 0-298 mph
TyEs : Poâd Blâstes customrsed.
Ovemll con (mFs): l0.l)
Tou.tns co. (mpc) , l?.0
Bnling fon 80 mph , 2)0 fr
CrmpÉssDn nno : 10.?:l
C-st âpprcx : t241,000
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SCENARIO
DâssioÂte Rennen de! Zulunfr, R.âd BlæteE, ist swohlein
Sm6enrennen alsauchein UbedebensrEining wie im Kteis

Siepedcndùrch e,n. Rcihe von Lândem Eisen. 
"€chselnde 

Checlpoints
pâs,eÈn und veMhicJ.ne Rallypunltte anfahren. Wenn Sie an den
i h..t r.{nF \ùrhe,B{n (l,cle,n Jer Mrre erne. P-nn.n.,. erhalten S,e

:u*r:l,rhen Trrhq' tï Rallynunll. enrrre.hen den Zrcll:nren erne-
nornaltn Rally und:ersen dâs Endee,nes P€nnabschnûrs an. Eine
Ransliste eehernr und wenet dre LcistutÊên desSpieles ân jedem

Râllypunki. Dâs Spieleodet, ùenn dem Spiele.der f.ibstoffadcehr, w€il
er zu langsam gcfahrcn N, uenn er von Ceenem æstort wunle cr-ler wenn
er ar vrelc Unirllc baut.

SPIEL
Ad Stn{lenûûd befinden sicherune und rote Kueelnrum Aùftanken von
TRib olT. (\Vceen den Beshrankuneen bei der Farbwiede'sabe aul dem
Spê.rium eÉheinendre Kuseln in klâre. ode. schatt iser tom, und die
Fà ,cn verande.n sichjrnachde' Lân,l{hàft der einælnen Levels.)Wenn
,ler Sp,eler diese Kus.ln erhàschen l€nn, s inl dàs Autu aùfsetanlt Als
?usat?lichen Pes eû.kcn Sie Extn:Ircibsto{ ân jeJen eftc,cbten
Check8Jint lnd Râllypunkt. Vier ernasanisc un.l von Cooputer
konrollene, seeneri*he FâhEeuee iÉten sesen dic Spi€ler àn. Diese sind:

Schnutrsc und schnclle

STINGERS 50 PûnLrc. COMMAND CARS vn,l schwer

b*.-âliner. 100 Punkte.

@ nl,,:"i?"iî:ï;xïïf, .,ffi
CYCLES srn.l rtt rlrhnell un,l

he*esen 5ich rn âlle Rlchtunseû
100 Punkiè



Di.sc l;hdclsc rchlicÂ.n si.h:usammen in ihrcn Vr^uch, dre Spielet
vonr Ercichcn Jes nachsten Rallypunltes ab:uhalten. Dic vergebenen
Punkreùenien mr ernem Fâktor fur die Cesamtwertung mukipli:ien
Zùsaûlich hàhrn sich Ji.bl'ren.len Elemente scsenSre vech*oten un,l

\_/
Mines .liesebefrnden

hu,runn. re{rnlcn .th r. h'.
i J;< rnJ Lnl' ,.n ru >rr-s. ,nr
(..tr r<urm ru,Jh -r,, h1
ùqâ sflreF "ed.n ûn J.n

' r<'nJ rhen l'anncuren /'-'ly' C rrt ll'his.cr'(n
*,u,,u,J*:,.rt. " /a{,., "dcr "J.a,..:^!-.1À+..r(n Z{.,,' ùnl -Jl'.l' trc'trI

AjZ n,. Jr(h,{n,,(r(n {cni.n

Die ôttÂf;n Biklè. sèlLn nu sth'.nÀ2.t D.ÉEIuns.n .lê. .i,..lnen Ohj.Iè .!I
dèn Bil'lthirû .L. EnbpÊeb.nd d.n Spckb.irhiek.iÈn thB Coûpuè6
lo.n.r dt r. EÉÂi.J€' rùssôd,

Dù Snelcrcrhali Srùiilwaffen, *cnn or tin bes,nLlercs Zusrupacket vom
Untcntuaunssfl us:eus andockt. Die zrsanlichen Waffcn bernhahen,
'Ctus. Mi$ileslJic alles S ichtbaru auf dem Bnd*htn rm WerdesSFreleF
:cNnrrcn; NiiRllnjelercni Jiedastunnfahneusberhlcunigen; U.Z.
Kanonenl dre *hncll feucm; ùnd 'Elekth'S.h,ldei die dâs Rennlahneue
d6Sp,eleFvorElnschu$en,Kollisrcnen, Minenund Sprker'schunen.

MODUS FUR DIE HÔCHSTEN
PUNKTWERTUNGEN
Sollten Sicsich unter rJen Spielem mu denhochsten EndeBebni$en
befinden, wenndas Spielbeend.r isr, $ kônnen Sie sich in der Tabelle fur
die hchsten Punktae.tunsen nitdrci lniriâlbuchsâben eini.àgen. Sre
*âhleô Jre lniùâlen,,ndem Srè$ch z! dcn e.tspKhenden Buchstaben
be*ccen und rlann den Feuerknopf f!. d,e Einsabe drùcken. Die lnnialen
lasns.h konicicrcn, ndenSiedie Pfedtaste nâ.h linksdtucken und Jcn
V)Ean,j fur die Einsab€ w iederholen. D1e Tâbelle blerbi wâhtend den
Sriickitzùnsen elhaken.

B I L D S C H I R M ANI//ËISUNGEN:
RALLY SIATS
Sremùsen t0 S.hrite inderrichnser Reihenfolse alsfuhBn. Diese
{erden Rrlly Stats'(fu' die veMhfdenen 'Starionen') senaûnt.
CBM 64TZE KASSETTT/DISKETTE
B*ird in 5 Bl.tlcn ru je l0 S.hrirten celâden. Der'Râllr Statt
Bild<hirm eghcint nâchjed.m Làdeb€ans eines Bldkès DuEh
Steucm nach echts oder lints beslimmen Sie, in Nelcher Ri.htuns lhÉ
Rennoute verlâuft. Je nledriser die'SÉrrNunmer, desto einfacherdic



Rennstrecke. Dructen Sie d.n FEUERKNOPE umdas Spielru
begmnên. Nâ.h Beendigons aller l0 Schritre eines BlælG wid de.nàchste
Elck gela.len und der 'Rallv StârtBildschûm Nheint $ iede., damn Sie
lhE Reise fotset:en l.innen.
SPECTRUM 4AK / AMSTRAD CPC KASSE'TTE
Die 50 Schritteseden einet nach dem andeBn selâden, wâhÈnd Sre im
Spiel forschÉiien. Fôleen Sredeo Befehlen alf dem Bildschim, dit
anseben, Enn Si€ die Ksette stoppen ùnd unn Sie sie sieder$ânen

BeâchÈn S!e, In diese. Vesion eMheinr de. 'Râlly SteG:Bildscbim n,cht.

SPECTRUM I2SKKASSE-TTE. +] DISKETTE
Die t0 Sch'rtè werden tu Ânfans des Spiels sesp.ichet. Dànâch sind
keinercieÉn Ladevoeance wâhenddes Spiels m.hrn.jtis. Die Rallt
Starbprionen fù! Bl(ke (siehe unten) celren fu dies Ve6ion.

AMSTRAD CPC DISKETTE
Die t0 Sch'itte weilen je .ach Bedâ.f rct der Diskette und wahrcnd dem
Sp,elseladen. BelæsenSiedie Diskettc wàhrend deD Spielim Laufwerk.
Die Râllr Stâtlptionen fuBlocle{siehe untcn)geken furdiese VcÈion.

Dic Rallr Star.Optionen fu! Blocke *hen wiefolgt aus,

RoLie (Anfàncer)
Ldels (leichr)

Bldk I I

BlGk 2 ll
Bl(Ek I 2l
8lcl4 ll
Blmk 5 4l

tin t\prir. Lnn J I cp,rl,n loS.hntten hetndcn.

DIE OPTISCH E AN ZEIG EN EINH EIT

4
t4
2+

i4
4l

7

l7
27

17

4I

Dieser Bildschim eschernt nach Beendisùns eines jeden einzelnen
S.hrûies. In de' oberen Èchren Ecke befiDdû sich die Cesamtponktahl
eeeen Ende des ælecr beender€n S.hriiies.ln der LnkeD obeF. E ke

e6chcint 'lir hochse Punkdrhldes vorhergehcndcn Spiels.

LADEANWE]SUNGEN
CBM 641128 DISKETTE - Tippen Sie LOAD"*'i8,1ein und dtucken
Sie dle RETURN:taste. Das Sprelladt und laofr autonarisch. R'lsen Sie
den Bildschimanweisungen.

CBM64/128 KASSETTE Drucken Sie sle,ch,eitis die SHIFffâ$c
unJ die RUN/SliOP:faste Dru.ken Sic Jànn dre PLAY'Ilsrc lhres
K.$etteneconleô. Dâs Pbsnmm ladt dannvonderSeite I derKasette.
ùnd scnn dlesc seladen Nt, dRhen Siedie Kdsetr um. Siulen Sicdie
Se(e 2 nûuct und dtuckenSie wi.der die PLAYI$G IhÈs
Kâssettenrecordes. um dree6ten l0 Schlitte ?u lâden. Bela$en Sie dic
PLAYIase gedruckr. Wenn Sieden e6ten Blocl von l0 SchÛtien beendet
habcn. çtr,len Jienach*en l0 Schrnte rutt'maosch geladen. Solhen Sie
ûochnals von vome àûlineen wollen, weilS,c,m Verlauf€ dts Spreh
gt*orben 

"inJorler 
weil,Ja' Sprclbeen,iet wude, o spulen Sie die Sene 2

d.r Krsserc rinfech wicder zuruck un,J folgen rten BrldschirmaDw€isu.sen.



SPECTRUM4S/r28K, +2 KASSETTE - Tipp.n Sie I,OAD "" ein
un,l drucken Sie die ANTERTaste. D!ùckeÂ Sie dann die PLAYIâsie lhÈs
Kâsertenrecotde6- Fùr die 128K.Ve6ion sahlen Sie Loadei vom Mcnu
lnd Jnriien da.r die PLAYIa*t lhrcs K*senenecor,lers. Bcnuaerder
48K'VeÀ,on foleen den B ildshimdnweisunsen.

SPECTRUM +l DISKE-ITE Schaken Sie ,]cn Compute. an sch ieben
S1e dre DNketteeln. Dr(clen Sie dann diê ÉNTER:rà5G. Dâs Spielladt
unJ lrrl' àuc mr,,{ h. F.lcrn:rc len 8rU\h,mdnqe,'Lnsrn
SCHNEIDER CPC KASSE-rTÉ D.ùckên S,e tuest dre CTRL:tàstê
lh'e.Kds enÉc.^teF toleen Sre den Brld*hrm,nwruneen.
SCHNSIDER CPC DtSKEfiE - T,ppen Sie RUN"DISKein und
tlruckeû S,c J1. ENTEI:Iastc. Das Spielladt uml lauft automât isch. tulscn
S,c den B,ldsch,mansesùnsen.

TASTATURKONTROLLEN
cBM64/12a CTRL = Linls 2=Re.hts

t = Akrivieren der SpeialMfen

LEERTASTE : Feuern der Hauptkanone

SPECTRUÀ' SCHNEIDER O = Links P = Rechts
A = Bes.hleunigung
Z = AkrivieÈn der Speialsâffen
H = Pâuse
LÉERTASTE = Ruer
Losen Sie die A:Ia$e los. um die
Ce{h\,nJ,sletr ?u veiiingùn.

JOYSTICK-KONTROLLEN
. Zum Stcuem des tunnfrhneuces bsesen SredenJoystick nachÉch$

. Bewecen Sie den Joystick nach vome, un zu bechleunicen. Bewegen
Sr.denJq5tick rn *ine Mittelposition, !m die GeschwincliSkeit zù

. Ziehen SredenJoystick schnell nach h inteh, umdie Speziàlwâffen:u

. Feu€rknopf = Feuem der Hâuptkanone.

q 1986 A'ùn OùnB G,.ronù()n. @1988 U.S. OoU LtJ. Allc Recht qrb.h.lkn.
LEn:enak iur U.S. Gold L'n(.']. Unrs t/l H.lfoil wo, Hollo'd. Brm'nsham
867AX Tet,C2r ltÉ,3133
aras Crrynsht g,ù fù d'cs Pn,gÉnn. DE unautorisieft. Rrehubenasuns,
VerbE{uns. olfenrliche 

^Uffùhtuns, 
die Kôpietunc oder ViedeÊulnâhn€. $wie der

Verleih,di€ Vem€tùns.dÀ Leasns und d€r Ve.ltâuf unter jeslich.m Rù€kkâlfsysGn

- klcher An .uch mmer nnd sÈnsrtm û.teRst.



SCENAR]O
Lùl.mc .o!ne d! furlr, ROAD BLASTERS e en pafti€ unc û)u6c .!r
tuùt., en pa ic ùn exc( ice de sunie de cooba.a,ne
Sur h u,te, vous rr.vc^.: unesu.c.sn)n J. pârj cr dc !b ints de .onù()le
( Je.àllye àkcmùnrs. QùânLl vous Llèpase les conrôlcs (buts à mrBJint),
vous benêlic1e de carbu.ànt sur'Fl.nenra,c. Les poins dr ElIi! tunr
rnrih,rcs aùx l,snes J.û,vèe dans les jeux de cou6e odinâiEs: ils
,nJ,qù.nr lalindlnesecri{Dde lù couÂe. Un àlïichase.n dafilcncnr
v1Jé. évslue lâ peJôm.nce du toueur â .hàque poini de Ellyc. Lc jeu se

'(m'nrqLânJle Jeu, enuFc iin (a'tuan, en,onduFrn i r
l.nrdlnt, .n .. fâsaûr déûuûc rù lcs rJve6arcs où en f,isânt Jcs
rcclJ.nt\ ûoa \,uvent.

LE JEU
Lc l)ng,l.1â unc s! (tuuvcnt des Êl(,t!es Je .àrburanr veitser nrus€s {A
cr!s. JÈs rcnnctÙnsJans les coùleus du SPECTRUM,les slobcs
Jlrpâ.ritrunt f()ncéùu en.lair er les ()uleùN changetunt *lon lc parsagequi
* ùL*nrc,a:i ch4uc n,rcà!). En s. c,,ll.nr â ce\,rl{)bes,lesroùcu^ f{)nt lc
!,l.,nJù.arburint. Chr,ruef()(quc v.usàttcisnc un r.L)int Je (nù.lt rr
Jr n,llr.. vous Êc{n:,rn récomprnsc, Ju c,ôùEnt nDplèmen$ft Le.
,(trrcùh.nrc,{ nrù!J\e.saftsqurin vthicul.runiqucscontralèità!

sTl N(llRs AEROI)YNAMIQUES.
RÀPlDES. S.ft t0 Èrnb.

VOITT-IRËS DECOMI!1ANDF

J3*, a-',"'u'u\Jrn, ', 1 rJcr'{n,,w%
(IYCLES te\ n't e. !t l(rÇ.ùt
J,,h nrû$Jk.ir,ns. Scltre I00 RAT jEIPS -,\,ver ct ,nrpre! Nihle\

Scok 50 rnnrs.



C€s vchrc ule\ comb,nenr leur irce rDlr .$yer d'enpêcher les ioueuN
Jl,rrcinJrù]. |oint dc.illi'cù,enr. Lcs {ores rrrlcnr les Blnriiîgres r

Dr rlu., les clrntnts n, nrnir clùpl,ùnr Jc ()ùs dèùur.:

r IL.,.'u,(t u. "..,n, n. -,nr ft,.,,-,1,
,,.,;l t.. h,d J( 1,,,. uk.,1r,,cn. !
t JtP , lc,hu(u^)ur( >nir(^ {int L,'nlcs p

-_Û - l!' \ ( 1 , 

' 

. u t c . , ,11 , { r , ,42+ _7<,.,)./r,,,,^",^, *,,,
4>l .,$ *.nù,n,.tu,. n.-. ht,.

I,3s Jr$inr de dn .,rr.sr!r Èpésen.enr w/cne d€s iir,scr, Vu€s /€s .,pa.nés
d. nénoift d6 o'dia2teuÉ, .d inas.: p.u|2nt nùct s.lon wtÊ odih.tctr

L.loueur leut âcqùén,,les àrmes slèciale\ en sàû,mànt avLc Iembalhse
JàûrihùbsÉ.iâux pan huré !âr là!r,n de enlùt. Les ùmesspecûlcs
ù,nf rcnn.nr: l.i ùNnlcs cr!\euÀ qûr Jeiursent n\tr cc q
t,, h.mrn Ju 1. u..r.'.tur..' rrhl,'rr l!. rrn, e. nrr, rnlnrcunq. r

aulmcntrnt h vrc*cJe la voûuft Juloùeo,rl.scândns U.Z. â ù'.aÙJri
lc\ b, ùcl,e^ èlecù\uer qu, pftrercnr 1,, voiturc Ju i(r,cur Jùs hN.
()ll,i.û5, m'ncs et rolnres.

MODE HAUT SCORE

(3
M,n.srlàcc.\iur h oute

QùânJ l.,eu se iernrin€, r lerj.ue!Â ôhr des sù)È! quirivalisent av< les
n"rll.ùF' r" nPgFrr0.târle1eu. e'1u<unlu,rn rn*rnrn rrur
Nriâles. Ik sél{rionnenr leu6 initialesavec le volanr er àppuienr sui feur
a,ur lcs,n{i,,.. Lcs j()ucuô prùvent citrnscr leuÀ in,riàlt5.n
ilccti{rnrni 1,, fl.rh.qùi F{nnt. su,li srucheeten Ec{)mocncànr h
rn,c.{ ur. J'ins riprn)n J$ nr,al.s L.s sù,Es élev$ FsrcnrpcnJrnr
chnqu. iesn,nrntia(.

DIRECTIONS D'ÉCREN'
RALLY STATS
Ily a 50 érapes à teminer Jâns lbilrc er appelées RâUr Stats.

CBM 64N24 CASSE'ITE DISQUET'TE
Lcs era|es y,nt.hàrr!e.cn i blrrs tlc 10.tap.s. LicDn Jc sélecùon Jc
R llr Srnts a!'rÈnn .ûes le chiryd.nr Je chîqu. bloc J.l0 aràres En
vinnr ù sâuche.u àJnrte, voùsdùeminer le.hemin à pEndre. Plùsle
numér,deStr6tst Pcttr, plus lecbenh esr fa(le. Apluyssur lc bouton
FEU pour commencer k,€u. A la ti. de la loèmeèrapede ninPdreqùcl
hloc,lc blo. de l0 ètâpes suivani se cha'Ee er léc6n de klly Stats
raaFr'àrin Nur voùs permetR Je continuer rtr. voyâgc.

SPECTRUM 48K/AMSTRAD CPC CASSET'TE
Lr\ 50étaresn,nt chatrèes une par une à ncsure quc vous pmsrc$qdàn!
le,eù. Suiverles incitatiôns d'éc€n qur inJiquent lc nom€nt oir lous dcver
iiièter er taæ déma@ la câ$eiîe.
Ve. l'o n. erque l e.elecrur Râll\ s,â, nr.l,ppl,qu, ra



SPECTRUM IzEL CASSETTE. + l DISQUEfit
Les 50 ôrapes $ni ch,ryéesdâûs Iâ mènoiE au début du jcu. Les

charscmenb supplém€niâiÈs ne tunt pas nécesaiÉs pendanr l. jcu. L.s
.'p'n n. l. l'1..' R lh S' .ru, <u'ven, \iprlqurn, à c.1r \eÀnr
AMSTRAD CPC DISQUETTE
Lë 5C dâpes snt chârgèesdu d6q!e.onne 

'eqùis 
pendânt lc jeù.

AsuÉ{o6 que le dique æste dans le lect€u' pendânt l€ jcu. Les opùons
dc blo.. de tullr Srar.quhu*en, 'ipp|quenr a. er re venr.n

LsoFùon..le hlcs,le Rallr Sra6donn.s ant: ( rpphcables à CBM 64/128
Câsrrc/Dinrur. SFecrun l28kCâ$ette/+l Distueet Amstod CPC Dis.tue)

Rookielbleu)
N,veaux (facilc)

BlGs I I

Blæs 2 ll
Blcs I 2l
Blc" 4 ll
BLx" 5 4l

Un expert Feur iemrnerl.jcu€n 26èeFeJ.

I:UNITE DAFFICHAGE VISUEL

(Difficil.)
4

l4
24

i4
4l

1

t7
11

t7
4l

Lcc.àn appànii à la fin d€.hàque étap.. Dans le coin supéri€urJtuir $
ùouve le sùre eùljùsqu à lafin,lt la.let,èÈèiùpe. Dansleco,n sùÈneu!
sauche se trcuve le score le plls élevè dujeu pieceJent.

INSÎRUCTIONS D E C H AR G EM E N T
CBM 64n28 DTSQUETTE-TàFI LOAD"*",a,I .t appute! sur RETURN
Le I cu * c haecra et se dèouleB âu()matiqùed€nt. Suive les nciiaiions

CBM 64i 128 CASSETTE - A!tNy.: sur SHTFT ct RUN/SmP.n
ntme tcnps ct aûrr.: {û RETURN. Appùtc! sur PLAY sur
l.nrqlisùeur;r cnsc(A. Lr pn,g.ammc commenccrn à sc charxcr sur la Fact
I ct unc loÈterm,nc. tu!,uhÈ lâ.ar*ttesur h Fàcel. R.cnlbbine cr
arpuy4,urPLAY Êourcharre' les l0 plcdiûes ètaF€s. Trne là t)uchL
PI,AY.nfoôcée er unef(rsvorrcblG & l0 é6pc5 chàrrè, les J,x ét.tes
suivaôtes È .hâlÈeont âuomâ.qùcmenr. Si vous voul4 Èiouer àprès voûe
nod ou i ldi,n Ju jcu. Écmh,h,nÈ la casrùitc Fâc.2 ct trtuye rur PI-AY
Suiver l.s hciRtunsJ ic6n.
SPECTRUM.l8/l2ak, + 2 CASSETTE - Ta!ù LOAD "" ct àpFuyri
û ENTER. Arpuyù sur PLAY sùr l.nr.sshur à cas.ûcs. Pôùr lâ
v.sn,n 128k, iélc.tn)nne loâJùsû l. m.nuet appup sur PI-AY sùr
1r'nrecNreùràcasseùe\ PourlesuiilisatcùEde4Sk,suivolesincirarions

SPECTRUM +l DISQUETTE Allunrdli) inrtcùr, inùoJub.: lt
J$.Io. et aFruye M ENTER. Le reu \cchirHerirt !.J.buler.l
aln,mmqu.menr s!trù lA incû{oniJ ccnn.



AMSTRAD CPCCASSETTE- Amuye \nCTRLe( la pctrte t,rchc
ENTER. Appuye sur PLAY rû len(sbt-_ùrâcûss.tt.s. Su,vL: lcr

AMSTRAD CTDNQUETTE - T.pa RUN"DISK er appuresur
ENTER. Le rtu sc char]rer, cr s.Jin)ùlen nu.)nùn,qu.nrcnt. Su,vL: lcj

COMMANDES DECLAVIER
CBM64/128 CTRL = Gauchc 2=D!,ir.

- = A.rivez lârnrcsriec,ale
I = A..èlce
BARRÉ D'ESPACEMENT = riu Nc.
tirrll.nncitt'l

SPECTRUM/AMSTRAD O=Crucht P=l)"rrc
A = Accalerc
Z = Aù,v.: !nn. \F.c'nl.
H = Pâu\e
BARRE D'ESPACEMENT : FtU
Relâche: l. ('uch. A NUr alentir

COMMANDES DE MANCHE À BALAI
nûmrniù k fulânr, ,lèrlâ.c lc mrn.he à saucheoù r JR)it..
P(ùaccêle'er, r.u$dsu' lc man<he à bâhi. R.mene le mânche à h
rosftion ccûtBle È)ùr 6lcnii. TiÈ. sur le manche à bâhinrirlement Fùur
alluner l'.rmr ".tcnir.Boun,nJeFeu : Fcu r(c flilnnn.,prl.

. 198ô Aitr, (i.,m$ c. 'rr()ntk)n. ol93llus (nnJLrJ S \a l'.ùnc. ) US o.,l!l
Ltl.,Un :l/iHoln,r.lw .H,,ln,.J,Btrm'ns[]m867AX.Tdl.02I lt6Ir88
... \. n' rh'.1., ?'.'.. r' r,rr" T L'..n'- -. J'ff1 "n F f'.-n d, n
puhliqùe, ()F'rou rÈ{nGg'nftmenr,l(,.ùù"n.l,,cartr,n a bâ'lei vcni{ !'u\ (\tr
.trùnr.J ù.l,rn!.ou J. rr Àhû (' !{b nM. ri,rnre, nLi. rùr,*\. ni,dcmcnt

f '-.'ol

SCENARIO
Roa,l Blastcn, la masrma cosa dcl iùrunJ. è n pâ(e û! cdN. !u JrnJa c in
rrtrcùn.-(,,rrnno J,.,çerrrvcnr rn:on, Jrc. ml.anrm.nr.,.

SegucnJo la xraJa, vragg, arr..!.bo unr rri. Ji ra.r,,n ùnàltemàne J,
tr(xri d, contoll.) . rùnn d, anvo QùanJo pa$i i p(xti J i conitull()
()biet,vi Ji met,iL ()Àr), oiiiÈni J.l caôu.ante \upplemÈntare. I FUnr di
a(ivon)nosim,li ri trasuanl, Jelleco^c nomal,, po,chécs, in'licano il
L,'mal(,'m(nr JIrn,.e:r'n. i.l a.' n'.Un"r,J(d,dr.c.'n,m(n\'.



vâluta la p6hlione del coûcodente dopo oeni pùDtodi arivo.IlÊiùo
teminâ qùando il concorente esaùnsce il carbuE.te, oppuR suida rrcpPo
p,a^o, o v,.nc J isrruno da un rvve6âno, o a..h. sc colle:iona ttuPpi

ILGIOCO
Luneolastada, ttuveràidcislobi veili € ru$i, da cuipuoi ottenee del
caùuante. (A câusa d.llc Rsûi:ioni d i coloÈ nellô Spectrum,, slobi
âppâriDnno ch,ari o scuri, . i .olori cambiano â Èconda dello scenâ.ù chè
! FBs.rtâ inciàscun llrrllo). Se,ruenJoll,le m.cchinede, con(trÊn.
v, nÂ, n, !,fi m , .1,.r,hlBn,ù C"m( ttmh Fr àver msg,unn it, r\ r,
Ji (,ntnJllo c Ji a ivo, ti velrà assesnan) d.l .arbunnic sutplemcntat
Quâte, spec,nl, nâc.h 

'ne 
àwe^ane, contollàtc 

'lal 
ù,mpute!, ,mp.snâno

,('nffÊnr. Oucne v'nô,

STINCERS vel,{i r Jilh linea
Jnelh Ulron. 50 pùnr

COMMANDC,{RS.
PESANTEMENTF CORATTATI

c9
M,ns qu.*cr r.uno

Cânn.ni cnev.li sonù pia:an
,,l,n dclla $.adr e slaqno sui

+ ,..-)
--l-./7 D."d(he\el(n - J,''i'' : ; "';' 4/:!'/ dw'r.'r-)n'

I ru tesjr Ji .ùi $pp ero solà nù, npprcenta:ioti di ihnzgine, A .aus lcl.
cttaciù li ûcùo.i. del çonputct csré ÊNono rzr;,8, , r&!rd. d.l/, n..dûrnâ

r)- PL5AN ltMtN lL(
1)-l't v.tr..n, roc.u.,ilJ

,". 'i,[il:ifi.:**- 6ôme
RAT JEEPS. {,\'ve c inr'ruvùl'h,l'.

Vahono t0 Fùnti.

Quesr vetrdh r unisono r.r rnlx-'Jrc alcononente,li rassrunsce 1l

tnfsrod prnto ,li aûivo. 1 punrl cqurval,ronoquellifa(i x mohlplicàtore.

Itu,l!8. i..x lnlr elemcnr "ic,ùbrnrno pcr.lNussctr,



ll sr,crntrc tùn !cqursirc rrmr st.cL,li, aùn.crn'lo.on ilconsesno
{ccrâlc Bnrnr d.UbeB) Jlrtbggnr. L.rmisÊc.iali comtrenJ.no: mNsill
Crùiic chc LlinDss.no iuttoqùcllo che crse sul Fetoso ,ltl sn'cùor., cd
c visih,le sull() s hemo: N irnnnidtori che esâltrno h velocirà Jell!
nrâcch [, Jrl rr)c{oic; U.2.. cànnoni. titu rafdoiS.ùJ, El.(ncL.h.
rntqj{on" la n,:ccllnr Jclsrxanrc J.ricolFr, Jallc olli.n)ni, Jille n,nc

CONDIZIONE DI PUNTEGGIO
ELEUATO
Al t.mrne Jcl !n)(,, \È ils()cànt ! ûov. tD r liunr.ssi m.lljlrtritlrsEtr
nLl .ia. Jcl {ni.o, pùo,scnvrle (. ,n,aali. l s maetri scelsono lt l()n,
rnirrah surJrnJo rer .ceshee e facenJo fuoco p{ iscnrse.

E rrrshrler,r'csreR le r'r'rnr h,arli {crlienJr' h l(.tùl JÈ runr,, i
inAri,. nFienJo, r.i. h ri{cdurr Fer Nn.cR lt rnrrrlr I runtcÊs,
elcvin,cnrù'rr'ùtro lr Jrntr,ttlhprntr.

ISTRUZIONI IN VIDEATA
RALLY STATS
Vi!,no i0nadidà ù,nraletàe,n lcquena, chumati RrllJ Stab

CBM 64lI2A CASSETTA/DISK
Qù.ii.i..ùan,' in t hl'cch, J, I0nrtl,. Lr vilcinJ, ".lctr.nc R,ll! St.r
nrfnr.Jùr() ilciflcm,rn(,J, osn, hl('.coJi l0niJ,. G'iJrnJoiJeri,. i
5inNtr.. J.trrninr li rtû chr siFcnJe. Piu bâ$o,lnun.n'Ji Strt, fiu
rr.il. c lr ftttr. Prr in,:iàR a si( {.ù., FemeruFUOCO. AIcompletanenn'
.ltl .lec ino ra,lnr ,i ogn r bl ,cùi. ,1 pR)ssimo salr) Ji l0 bl,)cch i v,dc
càrcaroe lavideiia Râll! Siâi i,ârpârc per p€rner.(i d1 <Jnnnurtu ,l

SPECTRUM 413K/AMSTRÂD CPC CASSETTÂ
150 {iJ i veûa,,n,, caûcah uno rllâ r,lu. nenû. r'n{cJ, n.llrtr'co S.ruil.
inJ,ciron, :ùl !dù..hor1 hti'nànosûqu.nJofrrmâiti c ri',1tu.on h

Atenronc: Lâ viLleata Lli rlL:ionr R lly Stâr non si apflka in qucrc

SPECTRUM IzAK CASSE'TTA, +] DISK
150 tù|, ven{ono crnc.t i in mcmori, all'ini:n)Jclaùco. DuÈnt ilrn{o,
non n,n. neùrsârirlti, carkanenti. LeorEn,ni J, bl({chr Ralll Stat,che
scgùono. rJno àmli.abilià quesa \aôr,ne.

AMSTRADCPCDISK
I (0{,J, venc.n,'.rn.d, da J..chern, JuÉn,ù L rdn(, d,rhk.,".
A.,runF,.hc.Juank,lsr,(,,1JF<he'n.,,mdns,nelJr,,c L(,.p,,.,n
J,hl,(.h,R L s'dr.rh",(pu.-,.,,n, arrh,lrtr,qur..,,.nr..n..
LeoFiorùi Jl htdchi Râl\ SÈt, che ven,rono Jne. a,no tesqju.niil
(aû,licablli i CBM 64/128 Câssctr./D,sl. Spccùum I28K Ca*eù/Drsk. c



Lilello

Bkrco 2

Blocco l

I
ll
2l
:ll
4l

4

I4
24

t4
4l

7

l7
21

37

41

Un6peno pùocompletâre ilsioco in 26nâdi.

]:UNITÀ DI VISIONE
Questavrdeata appare alterm,nediosni sadio. Ncllhncolo ,n alto a dern,
!iè iltotaledei punti fârti fino alla iinc Jcllo $âdio rÈcedente. Nell'aneolo
nnisto in alro, si t(ivà il punteEgiô masimooùenùto nel goco pecer.lente.

ISTRU ZION] DI CARICAMENTO
CBM64/128DISCO- Battere LOAD"*",8,r e pæmca RETURN.II
s,ocovcalicâ e siB aùtomâticamente. SeeuiÈ le itdra'oni sullo schemo

CBM 64n 2E CASSETTA - Pr.m.E conknÈ,Èncan,ente i iâ$i SHIFT
e RUN/STOP e rcmctu RETURN. PremeÈ,t',,i, PLAY sxlre,ristni)È l

aftJg.ammi$ canc,no JâlLab I, e unâ v.lta czricât,, si.are la q*etta sul
Làni L R,àvv.ls.Èe pkndc PLAY nercân.atu i plini l0 stad, Tcncn,lo

rnmur' PLAY J.p!, p',ô 10{"J'.,pF*,m, l0vrÉnn.Lù(r,
autunaticam€nte. Volcndo r1gôcâre, o pelcha ser notto o lerché ilsioco e

rcminab, râvrclÉeÉ lâ câ$ettâ Ldo 2 epremere PLAY Sesuire le
inJi.â:n)n' n,110\.h.rn..
SPECTRUM4En28K +2 CASSETTA Bait€È LOAD ""c rrcmet
f,NTER PÊnrere PLAY sulr.sin6irc. Nellavesbne 128K, sccrlicre,l
cù,can,Èn,lùenù e rÈm.rc PLAY sulRsis.àtde. Gli utenri 46K
sqruano le , ntliciri(Jn i s,llo rhcmo
SPECTRUM + I DISCO- A.cendeF ilcompùter, inserft il discheto e

prmcre ENTER. Il cnrco $ carica e sin aùtomâhcâmente. SesuiE l€

'nJra1,ni rull,) {hcm!,.
AMSTRÀD CPC CASSETTA PftneÈ CTRL cd ENTER minù$olr
P,cmc( PI-AY sul clliitntft. Scruû. lc ind,cazi,)n, sùllo {hrrno.
ÀMSTRADCPCDISCO Brtieru RUN'DISK e penere ENTER II

s({os, cari.a. s,n âutomaticàmente. Seeù,e lc inJrâ:n)ni sullosch.mo

CONTROLLI TASTIERA
CTRL = Sinistû ,=DcstE
- = Ar,và àm, :Fec,il,

BARRA = Spard crnnon. pri.crrirlc

caM64n2a



SPECTRUTTAMSTRAD O=Sinhtn P = D6r€
A = A.cel€É
Z = Atrivâ âmi speciali
H = Paua
BARRA = Fuco
Pe. ÉlloraB, lâ!.iâr€ il .â!to A

CONTROLLI JOYSTICK
Pêr SuidâÉ, mùMÈ â dëth o a sinistE.
Pd âc.eleEÈ, moMÈ in aEnti. P.r Bll.nBE, mÊttÊÊ il joFtic! in
posirione centnle.
Per atriqE le ami sF.cùli, tiBE Epi lâment€ indieiù.
&'t$n. di fu(F = spa6 ilcânnone prin ipôle.
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