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W,RANçArW
CIIARC,EMENT: RUN.ERE
Loin. très loin de tous les mondes humainement imaginables, âux
confins de l univers, bien au delà de I'extrême pointe méconnu€ de

la 48ème galaxie où tant de vaisseaux ont disparu sans €spoir de

retour, SRAM, obscure planète du 3ème système, poursuit sa

course silencieuse-
En surfac€, tout paraît calme. Une molle brise d'âutomne agite les

branches des alcooliers au fruit recherché quoique dangereux, et les

quintipodes trotlinent dans les champs de quartz qu'égayent çà et

là, les fluorescences des bouqu€ts d'uranium.
Toutefois, cetie paix apparenie ne se reflète en rien dans le cceur

des habitants de SRAM. Leur roi, Egres lV. les princes Civodul el
Salocin, toule Ia famill€ royale, croupissent sous le ièmple des d€ux
lunes, dans des geôles aveugles suintant I'ammoniac el I'ordure.
Cinomeh, le grand prêire, a pris le pouvoir.
Pârtout règnent la lerreur et I'arbitraire, toutes les bouches se sont

tues. les opposants courbent Ie dos et rentrent la têt€ dans les épau-

les.
Et pourtant, lô résistance exisle. L'Ermit€. descendant d'une bran

che parallèle de la lamille royale, a conjugué sa force avec celle de

lâ sorcière EDUALC pour rechercher un libérateut. Une séleciion

difficil€, menée secrèiement, a d€jà éliminé des dizaines de candi'
dats. Aucun n'eut été capable de déjouer lous les pièges de Cino-

Il y eut une période d'abattem€nt, pendant lâquelle I'Ermite déses_

péra de trouver son héros. Mais un jour la sotcière releva la iête de

son chaudron, et le nom qu'elle cria, les y€ux brillants de joie, c'âait
le vôtre.



Commetcèrent alors les longues invocations noctumes qui
devaient vous dématâialis€r p€u à peu afin de vous aracher à la
teûe et de vous transférer, atome pâr atome, sur SRAM. L'opéra'
tlon a duré un mois. A Ia fin, vous Aiez mystâieusement épuisé,
mais à prés€nt, le transfert est terminé : sur terre, il n'y a plus rien
de vous, et vous voici, sur SRAM, à pied d'@uvre.
Pour vous déplacer, les points cardinaux soni nécessaires (Nord,
Sud, Est, Ouest), leurs initiales sont suffisantes. Mieux, les flèches
Ies remplacent avantageusement,
Attention, la mort rôde partout. Méfie2-vous de ce que vous dites
ou de ce que vous fâites.
l-€ lângaq€ clâssique des ieux d'aventure peut êhe utilisé : exem-
ple : "Llre pâncârle" ; mâis vous pouvez conjuguer vos phrases :

exemple : "Je lis lâ pancarte".
Il serd exceptionnel que Ie ieu ne vous compr€nne pas. (Dans ce
cas. €ssaye2 d'autres mots oll d'autres verb€s. il vous le précisera),
Bonne chance.
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ENGLISH
LOADING: RUN"ERE
Somewhere in the far-flung reaches of the univeise, farth€r than
m€n have travelled ev€n in imagination and well beyond the un_

charted limits of the 48th galaxy where so maiy star-ships have

ventured onlv to disappear without trace, li€s SRAM. obscure pla'
net of the 3rd system.
On the surface everything seems calm. A lazy autumn breeze s\lays
the liquor trees with their prized ând dangerous fruit ; small 5_

legged animals scamper in the quartz fields where clumps oflluores
cent uranium glow and shimmer.
There is no such peace in the heavy hearts of SRAM'5 inhabilants
Th€ir king Egres IV. the princes Civodul and Salocin and the enljre
royâl family huddle helpless benealh the Temple ot the Two
Moons, in jails where th€ pitch darkness reeks of ammonia filth
and despair.
The High Priest Cinomeh has taken power- Terror and cynicôl
injustice reign supreme.
No one speaks his mind for even the mildest opposilion is ruthlessly
crushed.
And yel, thete is resistânce. The Hermit. in whose veins flows royal
blood, joined forces wilh the witch Edualc to find a saviour' A dif{i

cult and secret search b€gan. Scores of candidates were tesled and

found wanting. None could overcome the cunning traps laid by

Cinomeh.
Long did the Hermil despair of finding a worthy hero. But one day
the witch looked up from her bubbling cauldron Her €yes shinning
with iov, she cried a name. And that name was yours



So began ihe long nightly invocations which would gradually demâ_
teriâlize you, finally tearing you atom by atom lrom Earth lo SRAM.
The process has taken a month to complete. Towards the end you
were staggering with exhâusiion. Now, however, lhe transfer is

finished. Nothlng of you is left on Earth. You hâve come to this, the
planet of SRAM. Your work begins.
To move, you will need to use the 4 cardinalpoinls (North, Souih,
East. West) - their initial letters are enough. Or you can us€ the key'

Death is ev€rywhere, so be careful of what you do and say.
Traditional Adventure-game languâge may be used: e.g. "read
sign";but you cân also make fuller sentenc€s: e.g. "l read the
sign".
In v€ry exceptionalcases, the game may not understand a particu-
lar verb or noun. lf that happens, try using other words.
Good lùck !



DEUTSCH
AIJFI.ADI|N : RItN'ÊRE
In der unermesslichen W€ite des Weltàlls. ôn d€r àuBersten Grenze
des Univ€rsums. Lichtjahre von den uns bekannlen Planeiensyste_
men entlernt : wo schon so viele Raumschifle ohne Hoffnung auf
Wiederkehr verschollen sind. don liegl er. der obskure Planel des
3ten Sysiems. SRAM, lautlos seine Laulbahn verfolgend
Auf seiner Oberllàche erscheint alles ruhig. Eine zarle Herbstbrise
slreicht ùber d\e Zweige d€s Alkoholbaumes, dessen Frùchte
begehrt aber àuBerst gefàhrlich sind. Klein€ FùnffùBler gleiten ribe'
die Quarlelder hinweg, die hier und da von schimmernden Ura
niumkristôllen aulgeheilert werden.
Doch dieser Fri€den spiegelt sich nichl in den Herzen der Bewohner
SRAMS wieder. Ihr Kônig, Egres lV. di€ Prinzen Civodul und Salo
cin. die ganze kônigliche Familie krepieren àllmàhlich unter dem
Tempelder 2 Sonnen vor sich hin. in ihr€n von Ammoniakgestank
und Mùll durchdràngten Verli€sen.
Der Hohepriester Cinnomeh hai die Macht an sich gerissen.
Ùberall herrscht der Terror und die Willkùr. Die Opposition wurde
zum Schweigen gebracht G€demùligt und miBhandel! vegetieren
sie ohne jeglichen Anspruch auf Wùrde.
Trotrdem existiert ein Widersland.
Ermite. der Einsiedler. in dessen Adern kônigliches Blul flieBt. hat
seine geballte Kralt mil der der Hexe EDULAC ver€inigt, auf der
Suche nach einem Erlôser. Eine schwi€rige Auslese hat begonnen
Ausgefùhri im Ceheimen, hat si€ schon einige Dulzende von Kôn-
dilen ausqeschlossen... Keinem gelang es bisher den Fallen Cinno
mehs zu enlrinnen.
Es gab Phasen. in den€n Ermite die Hoffnung auf einen Befreier
aufgegeben hatle Aber eines Tages erhob die Hexe ùber ihrem
Zauberkessel ihr Haupt. Mit funkelnden Augen verkûndete sie

einen Namen, den Namen des Auserwàhlten. Es war der Deinige.



Von dort an begannen nun die mûhsamen. nàchtlichen B€schwô-
rungen, die Dich Schritl fûr Schritt demôterialisieren sollten, Atom
fur Atom der Mutler Erde entreiBend fùr deine Mission auf SRAM
Der Vorgang dau€rte iiber einen Monat. Am Ende warsi Du vôllig
erschôpfl. aber nun endlich ist der Transfer âbg€schlossen : âuf der
Erde isl nichts mehr von Dir ùbriggeblieben. Es gibt k€in Zurùck.
Um dich zu bewegen brauchst Du vier Himmelsrichtungen (Nord

Siid, West, Ost), die Anfangsbuchslaben sind ausreichend. Oder
benutze die Rlchlungspferle des Keyboards.
Vorsichl der Tod lauert tiberall I Nimm Dich in acht vor dem was Du
sagst und tust !

De herkômmliche Programmiersprache kann v€rw€ndet werden :

z.B. : "Lese den Text" : aber du kannst auch Dein€ Sàtze v€rei-
nen :2.8. : "lch l€se den Îexl."
Es wàre ungewôhnlich, falls Dich die Maschine nicht verslehen
wiirde. (ln dies€m Falle versuche es mit anderen Worten).
Viel Glùck
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Si, en dépll des soinsapporlés à laconceplionel à la réalisalion de ce loglciel,
celui.ci orésenlail quelque délâul le rendanl inetploilable, remplissez la pré-
senle carte de garanlie el relo!rnez la câsselle dans son emballâge d origine
€l avec son mode d emploi à volre revendeur qùi voùs lécnangera.

ll, in spile o{ lhe care laken in its design and manulaclure, this sotlware pro-
ducr should prove u nusable due lo defecl, please lillin lhjs guaranlee tormand
relurn rhe casselre {in ils o.iginal package and wilh its direclions lor use) io
you. dearer, who willerchange ft.

Sollle, dieses Progrâmm, ungeachlel der grcÛen Sorglall- die wit bei der Enl'
wicklung und Herslellung haben wallen lâssen, mil schwerwiegsnden Fehlern
behatlea sein, b.ingen Sie es bille zum Umtausch in der OriginalverPackung
zusammen mil der âusgelùllten Gâranliekâne zurùck zù lhrêm Hàndler.
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