
SABOTEUR byCliv6Town..nd
MaybEplayedonrheteyb@rdorw'rhatoystrct
TOAOII{G INSTRUCTIONS
Plæe rhèiâo€ rn rho casæfle.Horder and rew'nd PÉss the PLAY contoron
rhe reorder, ihenwhrle holdrngdow. your Amsr'âd s s,ÈÊn CTÊL r€v p'e!s
lhe sm.ll blue ENIaB kêv lon thé n!mo, (
SPACÊSARlona road ns (Na 'ryôuhàveadsrd, 

yô!âtrr,vo.3
hlvero0'!ethpcoFmdnd -AeE ùerô'.r!' ! ror.r.e
STANDAFDCONTROTS
A Joysl'ctUP CLIMÊUP ionlôdde' o.K|CK'rsrl
Z JovsnckOOWN CLIMA OOWN 'lon 

ladde'. or DUCK nsnll
M JovsnckÂIGHTMOVERIGHT
N JOVSÙCK TÊFT MOVE LIFI
SPÀCE JovsrckFlRÊ IH Row/ U sE/ra( E ob@r. o, PUNCH 

'r 
no.è

NB lr vôu o'6s the uP.ontorar thesâmel'mesthe MOvE ÂrCHTor LEFI
conùol vôù wrll De om r sloEw^Ys JIJMP The dÉian.e voù iuhp wtl
d.pe.d or wherhs' yoJ Èe'e rrna'no o, stând'nq wrten You ptPsd the UP
(ont'ol YoTCANNOTk cr ùrumo n'oo4sw'thàlowce'l'ng
N B The TH ROw cont.ol usôd o. n. own rr rr !h'ow obiæls hdrzonlàllv ll
you ùrsh ro arm ôn oue.t you shourd p.ess ê'thet!hê tlF or oowN.onÛôlal
rhesaneùh€aslh€THFOWcôntDr ThÉwnld@crrheoqælupo,down (ar

an a.or€or 22 de'eesl
NB li vou ores rhè IHFOW JSE conttol whén the'e 't 

àn objÉr '. voÙl
NEAR OISPLAY, ùen the NtAB obi€ct w'l!bæom€ HELD (and fvou had a

H€LO obtecr ar rh. tlne 
'l 

géls swàiped to bécone lh€ now NEAF oblect)
Th6 sw.;o'no poces wrli cont'ôui !nrrr You move awav ttôm the NÊAÂ

iI"i'n" u 
" "o.uo,",.o.,"n" 

,n" n", 
"o0,",ourc|( sTAÂT rNsrRucrlol{s

Enrêr warehou* Avo,d dogs. guâtds, and c.'lrng mounled anr'pd6onner

'.àDor 
\ wh'c h a'e su'ded by v|dso cdmer.s Go up rh'ough ô numbs or lloôr

reLek. rh.n ao ow' loo ot 'tl shafi to orher s'dè ol the *
r*" rô ,se ihe co-o"le' le'a'.àld to !nlock 3o4ê doo's I'lcrr qo do*1lo
sewe6 On you'tou';evvou shourd ùyioûndâ h'dden (m€ bonbandcârv'l
ro rhe lnd€'groùnd computer cenùe Use rwo d'nrù.'ns
*wers !o complr€r cenùe 13le (or swap trme bodb w'rh) rhe ôsk làen
€scâô€ bv hel'cootà whrch rs 

'n 
the r@l ol the wâtehouse. (voù ll h.ve lo

crrmhrhesraôch,onsandlumpa.rcslhe g.nlri6onlheloptloor)
SCBEEN DISPI-AYS
Ihe HE. D DIsPLAY lhoûs thc obt*t rhat you a'e càry'.g .nd readv ro
rh'ow Cenâôobrecrslre thedrskândtheboriblcannolbrrhtown (lhough
..y ob,ect cân be pur do*n and then I_IELO âga,n lâler) ll Yoù pre$ lhê
IH ROW/ USE conr;ol when rhrsd'sorav is tmotv (or conbins ihe drsl o. ùe
bomb) vousrllonlvthrowô PUNCB
Th. N CAR D ISPLAY 3howt .etôv obiæÎs thàt yo! câfl p'ck- up or us ll vou
orèss the IHAOWUSI co^tol ûhén dn ob,.d 's stso*. '. rhe \EAF
bISPLAY { aels swaooed *trh vôut HELD DISPLÀY rheonrY ê,c€pt on lo'
rh': b 

'hecoÀrùrer '€m'n.ls 
wh'ch vou Fsv usE rolôc( unroct doo sw; q

a re,m'nàlàDnzaB '. yod NÉÂR DISPLAY Nole ihdr ô.\
ætuanv cont'ôl doo's. dnd ther6t hav€ olheti"n(t onssh'.h *i i',rl'ar
vou rl vou h.vecÈ.noed rhê ck stôlutol adoo' whsnvou LSÉ a re'î'n5l
ihe ù€ÀR DISPLAY;'rliho* thet€m'nù' chânopcoloÙ' I'e 'lYouleâ'eàr6mrnôlwh€nrlrsplrpleyouh.vechânsedâL@r) No€lhâlyouCANNOI
rt',o. o' u* vo,i HELO obÆt whe. rhet€ 

's 
a^ objer In Yolr NFAF

OlSPLAY To r!$rhê h€-bombvou mlsrsw.e 
'l 

to, thedrsk ('n lhed'st s



Ai ihe sra.l ol tha same you, IrM E OrSPI-AY w'llshow how lono vou bâve io
gèt to rhe d'sr lbeto'e 1t rrorràron gets do*n 'o&cd 

lo .ll lhe ou! v'no
;Êcdfv srôùors ô^d vour m'ss'on gors aboned) ltvor' hanôqe to pldcethe
nme bomb r. th€ d'.k s o q'^allocaùod the TIME DISPLAY willthen show
how rông Vou havc lo qel lo rhe h6hcootor to Nle Your €*êpe You don t
hàvêio oerrhed'sl o' set lne rim. bonb b€ro'evou e*à9e b

The PAY DI5PLAY show5vourearn,nqs'n US dolla's Youdon lgei Dôrd lor
hun'ng rhédogs. àndvoL don l9€t mvch rotk'll'.gguatds Yoù dosersne
broblnls€slor *.aD rqwr\t\ed'ek.ftÛeên'.sIheI'm. Domb
Ih; Bto eaR beb;rl'; PAY o'sPLÂYshowsyoù'e.e'gy'evel rh s w llto
down shên yoù sétshot whenvo! nshr, whên yoû lall, orgel btriénrhul 'l
wLll go uprlyo! slândtnll llyoù r!. oulolenergyyoudre
FIGHTING
DOGS wrllsnap al your heelsand c.ùs yolr eneqY to ru. dorn You mav

ea. dnd nàrrvvoucônr'llrhFn bY rhrowing à

;edDon rn wh.l'@*vouw'llh.veroà'mrwihthe DOWN r onrol)
GUAFDS may $hêlrnês b€ sléndrng strll ànd lækrng lhe wto.g wav 

'nwh'ch câ* 
'fvôû 

hove very lory slowly You nây b€ ôble lo c'æp up on lhes
(o' t!sr €r'r the room ) wdhout them not'c'no yo! All G UAfi D S haw thow'ns
inri€s, ô qu. (loâded w'th 

'ubbe' 
blllèis..srhev pGler lo caprlE 'rtudè6

'drh€'rhà;''llrh.mour.nsht) 
d.d Fay 

'esod 
ro 'na'med combdt rpu.c\'no

andt'cr'1g)t'lôuqh th.y ûo1t hàve yo!' \''rd skrlls and the'.lore won lbe
abl€lokl iv'û a s nqre blow lle you lr.quadihtowsalnrlealvoûotshools
âtyou vou can OUa( down oû ol lb€ wày,lhoushêvâflluôllY voÙ wrlle'lhet
haverô t'llhrmorrunawdv Norèthâr vou cânl krck â guard 

'n 
a room wtrh â

The WEAFONS ihar vou can lhrow Inclùde kô'ves. shunkêns (porôled slàrs
rhar you rhrow). qrcnades brcks, o.ks. and pr€ces ol p'pê You can lhow
ihese when rhev àr.In vour HELO OISPLAY. ând ârÔ Yout shoi bv press!ôq
ihs UP or DOWN contoral rhe sâme trme as rheTHÂOWconlbl Yo! c.n
(lCK bv p'#'nsrhè KlCk colùo whenvou atêsrând ng sl'll o' PUNCH bv
prp\s'no rh€T-ROWLolùo whrn vo., Htl O OTSPLAY's€mprY
sKIllEvEts
the€ dll€rr rhc lê.qrl- olùre 'f betsôea rrots I'om the €ua'ds à.d rhe drl'

yo.' 
'$po-se ' 

ft) rhPy à50 alr€cl 
'h. 

s!a'd dos3
*h'ch become ''sFe, 3k rr leves l\ev als .onto lhe
ôosdron ollhe nme bombwhrch vou wrllhôve to cary lunha o. hrgfie,sk'l
lêv€lslNS so lonq âs vou stav âr lhe $me st'l lével you w,ll âlw.vs trnd lhe
bomb'n rhesameelacê)
SCORE
Dôôk'lled oltowhvdotr?)

-ÙuàÉmtd6]i'Èùâp-oi- i û0
Guôdk'lredbvounchôrkick 50O(rcôrNrnra3tûlll)
Gerdrsk 'nt'mel'm't 5000
Swépr'me bombwlthdisk 5000
É$âpe(bvhehcopter) l00O(a.dnshl.notherday)
ÊsâDewnhd'sk ibonusl 50oo
a*apewùdisksndbombset 10000
OTIIEFAMSTFAO GAMÊ5 FROM DUNEIL
CombalLvôx rt8 95)
CrrBâlMass {tB 95)
TlrboEspnl (f8 95)
Frc6rncludeâllposlâgea.doackrng ThêseandothaùlleswrllbeGlêæed
o.drskrn March 1966



SABOTEUR d€ ClivoTownsond
Vous ooùvez u!!'sê' !ô roysn.k où lês toùches du clav'er dèn. ssabres par

CHANGEMEN-I OE L'APPAÂEII
lnrroduÉ€z lôcasserredans le loct€ù' decâssenes er 'ehbob'.la ioùche PLAY du lecreu' dè nôée a rolchê
CTFL de voke Aôstâd, .ooovez sùr l. tooche ENTER bleue (sur re clav'er
numénauè). pû6 enl'h applye! sur l. bôîe SP,ACI poù' comn€ncet le
cl"àloe4enr INB ! vous âver !n l.rreu' de d r
ràoe;hcommmd€ TAPEavantcep'ocetsus)
COMMANOES
A Joysr'ck IAUT

z .loysrrckBAs

M JovslrckoqolTE

N JoysrlclGr\UCHE

GRIMPEF sr lous êl€s su' une
écharré. ou OONNEq 0N
COUP DE PlÉD s lous ètB

DESCENDFE r' voùs êtes slr
une échelle o! SE BAISStB s,

OTPLACEM€NT V€BS LA
DROITf
DEPLACEMENT V€RS LA

TSPACË JoystdaOUlON0ETlR LANCEÂ/lJllLlSERIPffENoRE
un ob,el ou OONNER UN
COUP DE POING s' vout
n alezpasd ob,€l

llB Sl vous acùonner les commândes I_IAUT et DAOITI ou GAUCNE en
mémelemps. vouselreclue@. un SAUI SUR LE COTE La lonsueu' dù saur
vai,e selon quê v06 é16 

'nmobrle 
ou b'én e^ ta'n de cour

lo.sqlevoûsacronnerlacomôandêHAIJT Vousnepoùveu paslauterdrns

NB : .c-i -: r:r l: :.riirl: -,1.r.4!o ;-:r r, !f,,çi. *,J,i :d, !!r
honzonralêmênt Sr voùs vouler v&r ûô ob,er vols dévez acr'onner lé
commandé HAUT ou BAS en mèmerèmpsquè la.ohûânde LANC€Â CecL
év'apo!'élterdednigerl'oberve6lehaulouvèÉlèbas(slonûnanslêde22

{A S,vo!sàct'onn€zracommandèI NCEF/LJTILISCR ro6q! !n oher s€
r'ouvedansreran NIAB I obetNEAR(àpox'hrré) devEnr HELD(€nma'n)
(sr vous ôve. détà un obÉr l-l ELD,rs opère un échânseenùe les dsùx oblors)
Ceréchangeconr,nuerusq! âcequevo!svouséloEôr€zdel obprNÉAÂ
NB Lâconmaôdé HAUTla'lauss'dêm.'erI hélcôprèG
PBÉMiEiISDIhECTIVES
Enn€rdansl enùepôI Evtezlèsch€ns,lesgard€s,6tleslnesanù-p.rso.n€l
I'xéesauplalond glrdé€spardsscaméras Monrerplus'euÉétaqesetÊÉne2
lascense!'àl 6utreboutde
I entepôr llvousraudra ut,hserlestem'naurd'ddrn.reu.
pour dèvenou'lle. ce â'nes ponês Oêscendez ensurle dans les àsoûts É.
chemrn vols devrczessâverdelouvEr u.€ bonb€ é Gtàrd.meni câchæd lâ
porls âu ceoÙe dotdrn€leur sous'lera'n Ulrlrs.r d?ùr mrnr.l,àlns qùr
)orgneni es ègorlls êu cenrrc d o.d'nate!. tu.nez ledrsquê ou échàhgêz è
.v€labombe p!Eènl!ve..vouse.ptenânll hélrcop!àêq!rêsrda.sl€rod
d€ l'entepô|. (rlvols laudra grmpd leséponrrlbsel sàuièrsùr lêspodrqles

MESSÂGESO'ECNAN
L æràn H ÉLD monlre I obl€l qle vols lonèz er éi6 pÉt à .n.er Ceda'ns
objeis(c èsr.â-drc ledrlqueel l. bombe) oe peùvènr àre lancés(cep€ndanr
lour obter peùi éùê dépôsé €i repns pâr là sutre) S' vous acronne! lé
commande LANCER/UIILISER quând cèi æran esr vrde(ou cônrrênl le
d'sque ou r. bombe), vous ne te€z que donôer un COUP O E POING
L'e'anNEAÂhonùelesobjelspræhesquevouspouvozrana$eroû url $l
SLvoûs acùonn€zrâ cohhaôde LANCCÊ/UTlLrSÊÊ qmrd l'écran nont@ un
ôblât. .êlùr-.r pas dans l'éc.an HÊLO U.e sulè êxc€pton elsie pou, l€3
Grm'nrur d'ddrnâiêur qu€ voud pouvet UIlLlStn pour vedo!'llû ou
déverourlle' d$ oo 6 auând un râhrnar aoearàl dôns l éc'an N EAR Norez
que *ulêment quelqùes !.m!.aur .ommndênt le, pon6, les 6uÙes onr
dâutGs lonctrcns qui ne voue att€cr8nl p.5 S! vo8 ch.ngez létd de
vêrouillôqe d ùne ponê qûand v@6 UTILISEZ u. term,ml. lécran NEAR
monrc'a le temrnàl .hsngêânt de couleur,(. asrà-dre silovs qu'nez un
term'nalquand rlesi v'olei vousâv6z dhânoé un èr.t de ve4o!'ll.ge) Norez
qlevous ne 9ouvâz Dâs râôcerôù urihe ùn obrêi HtLD qu6nd lécrâô NÊaR
conr'ênru.objer Pourâ.tiver lâ bomb. â reiardement, vousdev€z léclânger
conÙe lêd'sque(dan3 I emplr.ement d org'.e du d'sque)



A! débur du ,eu. r'écrân TIME montre comb'en de èmps r

ân.rndr€ le drsque(âvanl que *s 
'nloûôlrons 

so'enl envoyé?s âux stario.s
êxtèrnês dë s6!n1é, el q!€ volre û's'on so'l avonée) I voùs ré!$Ee2 à
plàc€.1à bombe â l'€hplacêm€nr d ol|gi.éd! dlsq!è,l'é.ràn IIMEmô^tera
combiendetênps rlvoùsrèsl.pourâllerndr€ J hélr.oolèreervousê.lur Vous
n'êtes pas ôbl€é dë pÉndrè lè disqùè ou dâ.rjver la bombe à @rô'dedénl
âva nr de vous entun. mà6 voùs *rez rodemenr ræompensé.' vous le la'r4

"..n dora* tr(
blëssez l€s chrèns, er pas gr€nd chose sr vous tuez dès gards Voùs
obrênd.êz de gros bonis' vous vous€ntuysz avtr le drsqu.apr6avotr acù!é

Làbài€rolgesolslèc.ânPAYmonùevoûenrleaud'én€lg€ Elleds.ê.drâ
qùa.d onvols!.dadsus, quandlous vous bânrez oùand vouslombèr€u
où oùând on voùs no.dra mars elle monlera ooand voùssèr€z Lmhobrlê Sl
vousn âvèrplùsd'én.|9'e!ousmoùre.
IUTTE
Les CHIENS vou. môrdronr l€s iàlo.s €t lebnt bà's*t vote èneo'e vous

eousé16mecha^rvouspourez lestu;'en |ex
lâncanr uno aûelêûouél cés vous dêvrez v'*r en utlhefll la conm3ndo

Les GAROfS * rendronr parlors 
'ômob'lés 

en r€ga.danr du côié opposé,
suquel cas. s' vols lous déplacer ùês nés doûcemenr vou5 *8. polr.éûe
capable de psss p.6 d €!r (o! b'ea de qu'tur la pràco) en parsa rn.percu
Ious l$ GARDES o.t d€s coùrealr un Evolv.. (.haroé avæ der balles 6n
caourchouc. côr rls p.élôrcnt cêprurd l€5 r.tus plûrôr qùe de les rùer 3ûr l€
chômp). €t auonr poùr.éire.æoû.s â ûn conbêr ens arm6 (coupsde po,ns
er coupt d. p'€d) bien qùils n areflt pâs vos dons de Nrnlâ er pa co.séquent
neæronic.9ablesdetuerd unsêùlcoupcommêvo!. sr ungardevousla^ce
un colteau ôu vousÛrê d6srs voûs poùvez vous ba'$er pôur l'év'rer. bcn
quetrôalement vousdê!€z letuerou voùsânfùtr Norez qlevols nepouvez
pasdonn€runcoupdep'edàunladedaôs!nep'èc.àbaspratond
L6 aÊMES què vous eou!é, lan.e como'ennenr des couteâux, des
shùrk€ns (érorres po'nlues). desq,enad€s, des brques, des ca'lloux, e! d6
boùts d€ rùV.u Vous pouvez lance' ces armes quand elles * touvenl dans
léc,ànHtLD el vrsrvoùecibl.enàclionnanl lescomm..d.s HAUI o! ôAS
en mème |êmps q!. la conmânde LANCEB Vouspoueezdonnér!ncolpdé
pd e^ rcnonnàni là comma.d€ COU P D É Pl€ D lo.squè loos éiês m6ôb'lê,
ou bÉn donns un coùp dë po'nq en â.ron.ânr la commànde COUP DE
POlNGquând l'*ran NELDestvrde
NIVEAUX DE DI FFICI', ITË
Ces n'veaur aflæiêni la durée ..ùe les ùB des g.dês êr d6 ànês ànn
pêGonôel lc'esi à dre voùe rëmps d. répo.*) lls.llætèn! égalemênt 16
ch'e^s d€ grrde qu' dêvEnn€niplushéchanrsàùr n'vêàur lesplùsélev& lls
comnôndenr au$' lâ posnEn dê lâ bomb3 à dâdènenr que vous devæz
oonê.pluslo,^aurnrvaurlesplùrèlevés{NA iânrquevous@stelezaumém€

labomb€au mémeendo'r)
SCOnÊch'enrué o(quel'nle,ér2)
Gô'deiuépà.lneâ,ne 100
Gô'dêruépar!ncoupdepo'nsoudêpBd 500(loutâlan N'ntâ!)
PGndrel.d&uêàr6mos 5000
Ech6nsa 1. bombe conrre le dsqùa 5000
S enl!{ (en hélrcoptàe l0o0{etvousbônÊunauùeloùr}
S entun.væ rêd's!e (bô.utl 5000
S erluùôvæ red6o!eetl.bombescrvéd0000



SABOTEUR von ClivsTowns€nd.
Fue. Joysnck oder selbsi den.'erbâre Tâsrenkonr'orle
LADUIIGSANWEISUNGEN
Dlê Kasselte In den lonabnehmer leoÊn und zurueckp!lên Ore SPIEL Taste
auldem Toûébn€hmerdruecken. dann, waehrend Sre lhrc sf!ene CTFLTaste
ôuf lhrcm Amstâd runr$ halr6n, drûeckên Sie dre kleine b aue ENTER Tasle
(bei dei Nunôer tâsten ) und danô druecken Sre dre SPACE (Absland) lasre
um die Ladung z! besrn.en (NB Wenn Sre e,nen DIS( OFIVE hében
hue$enSiedenAetehl TAPEsebsnbevo'Srea.tansen)

ORMALESTEUEAUNGEN
A Jovsr'ckhoch

z Joylrclruôte.

M Joysrickræhrs
N Joysrrcklinks
SPACE JoysrrckFeuer

hoch kletlern ralls aut der Lener, oder
treren lalls srli stehend
die Leiler herunre' klellern, oder slch
duckentôllssrillsrehend

Geseôdâôd w€ én. sè.brâuchon oder
nehmen, schi6gen wenn kein Gegen

NB WennsrediellOCH Sreuerun9zursleichenZerrdrueckenw'edierach
ræbtsode.linksSrelerùns,werdenSieselwôenssprnsen DieGroessedes
Spunses hâensrdêvon.b, ôb Se,eôôen odersnllsrehen wenn sre HOCN .
Steuerong drlecken In ernen Raummu nlednger Decle (ANN MAN NICHT

NB Mir der WERF Steuerung aile,ne wrrfi frôn 
'n 

hodônraler Richr!ns
Wenn man be m weden ziee. wirl, muss man dre HOCN oder RUNIEB
Sielerûns zù' glecheô Zêll drueckeô wie die WEFF .Sreleruns Dad!rch
wirftnan den Gesen.rand enrweder hoch oder hetunter nernenWrukelvon
22Grad
NB Falls sE dre WEFF GEÂBRAL-ICH Sreûeruns benuten wenn ern
Gesensland 'n 

lhrem NEAR DISPLAY isr, dônô wtrd der NEAR (NAH)
Gegensbnd ern HELD (HALt) Geqenstand ùnd wenn Sie z! der Ze'r e'nên
HELO (l-lALl) Gensenstând haften, wrd darals ern NEAR (NAH)
Gelsensta.d Dr6er Alstalsch ùtrd 3ich tonseten b6 Sie von dem NEAR
(NAH) . Geoensla nd wessehen
NB OTeNOCH SreuerungsranèrauchdenHubschrauber
SCH N EI-I, STAÂT - A WEISUNGEN
Oas Lâse' betrelen Veme'den S'e Huôde und Waechte', u.d dre Splitler.
mienen,d'evonderOeckehaensen unddurchleinqelenkteKame.asbed,enr
werden Gehen Sre hoch durch mehrere Erasen dônn ueber den Aul-
zuqsschachl zui ândeÉn Serle des Lâ€erc. um die Tueren autzuschlessen
mu6sen sre die Computer Term'nals benotzeô Dann sehr es herunler zum
Abwa$e(anal Aut dem \ryeg donhrn solhen Sre ve6lchen, erne vernêcke

trâgen Gebrèùchen S 
'e 

dre zwè' M 
'n' 

Zlese d'e dle Abûasserkanaele m r dem
Comooie[ent unr verbrnden Nehmen Sie die Zen-bombeoderlâùschen 5re
sre mrl dem Oisk, da n. lliehen Sie mrt dem H u bschrâubs de, a ul defr Oâch
des Lrgeis srehr (S'e werden an den Eise.sta.gen hoch klerleh und uebêr
Sluelzpleiler sprnsen muess€n)
BILOSCHIBM ÀNZEIGEN,
HÉLDDISPLAY Dre Hall.Anzersezeill den Gesensland den Sie l as€n odê.
den Sié we en wollen Besr'mmte Gegensraende, wre der OEk ùnd dre
Bombe. kan. manf nrchr wenen, (aber ern Geqensland lann hrnselesl
werden und luer spaeler sehahen werden) Wenn man diè WERF'oder
GESFAUCH-S€!tuns benurawenn der Bil&chrm leer rsr, odetnurder Orsk
oderdie Bombersida. dannschlaesrman nurndre Luft
NEAF DISPLAY Ore Nâh-Anzeise reior Gesensraende, die Sle auiheben
oder sebrâuchen loeône. Wéôn Sie die WEFF GEBAAUCB Steuerùng
benlt2en wenn ern Gesensl6nd in dem NEAR oISPLAY Er, wird 6 mn dem
H€LP DISPLAY ausgêtauschr Oie ernzige Ausnâhme sind Compulêr ÎeÊ
hrnals, die mân gebrauchen kânn um Tueren 6ut oder ab2lschlie$en
wâehcnd e'n ]erminal ô!l dem NEAR OISPLAY e6cheinr Me,ken sie sich,
dôs5 nur ein€e lernlnâlswnklich dieTu€ren konlrollie,€n, dieaôdereô hâben
Aulsâben die sre nichr bee nllùssen we'den wenn Sie erne lùer enrweder
qeoellnet oder g€scnlôss€ô hâben wâ€hrend Siê eiô Te,hrnâl sebrauch€n
wnd der NEAR DISPLAY *ine Faôe aeôdern z B wenn S'e erô Terminal
venasse. wenn es h!â Bt dânn haben Sieern luerschlossonrweder a!l.oder
zuq6machl Mén kânn einen HELD(HALT)'Gesenslâôd nrchr wert€n odèr
sebrôuchen so lânge er rn dem NEAR DISPIAY ist Um dre Zerrbombe z!
schâe en, muessen Sie sie mrl dem Disk vertalschéh, da wo der DEk
!.spruenqlich gewesen isr.
Am Anlans des Spiêle! wrd der Zeilêôzeiser (TIME OISPLAY) anuersen
wrev'elZeir vorhanden i$ den Drsk 2u nnde.. bevor se'ne Inlormalionen an
alle âWsenlresendon WachGrâlioôeô weiler s€qeben wnd, und dadurch
wlsde lh.e Autsôbê lehl.chlagen Wen. es gelinsr diê Zeitbombê in den
Plérz zu legan wo der Drsk ùrspruènQlich gelegen har, wtrd det zeira^zetget
(IIME OISPLAY) anzersen wrevel Zên Sle neh hâben um nn dêm
Bubschréuber zo enr{hohen À4an mùss nrchr den Oisl holen ode' d'e
Zertbomb€ ser2en b€vor mân iliehl. aber es wtrd besonders belohnl wen n man



PAY DISPLAY D€r Zahlungsanzerger sgi wiêvel US.Oollar Sle vêrdrenl
hâben Sie bekofrhe. n'chb wenô Sre drê Huôde verlelzen, und Sie
bekonmen ôicht vrel tuer das Îoèren der Waechrer Se ehahen srosse
So.derberohonsen wenô Sie es s.hâllen mir den Oisk zu enlkommen
nachdemSiedieZe bombegeschaetfi haben
Oer role Ste{en unrei dem PAY DISPLAY r$ der Energleanzerser der sâgt,
w€vrei Ene.g E vorhanden rsr De' Energresta^dlaelhwenn Sreangeschosse.
werderi, wenn Sie vened werden, wenn Sre lâlle. ode, sebis$n weden
ab& e.srergr wenn sre nrllsrehen we.n die lnergÉve.b.auchr isr, srerben

Ore Hund€ weden nâch lhren Fe6en schnappen und dadurch wird del
Ené€'esraôd sinren Sre koennen ueber die Hunde spri.sen, oder wenô Sre
q€mern srnd, koenne. Si€ sre loeten rndom Sre erne Watle worlen. (dalùe'
ûuessen Sied'e RUNIER Srêue.ùnq benutzeô uûzuz'eren)
Oie \ryaechrer si€h€n manchmal sùll und schaùen h dre lalsche R'chtuno
Oà.n ræn^te.s moogtrch re n. wen. S'e sân/ sdrr 'ânssrm Lnd 'e6e s,rà
3n Sie heranzùkrieche. ode. auch leiseden Fâ!mzulerl.3se. AlleWaechle'
wérlen Messer, haben.rn Geweh, (mil Glmmrkogeln geladen, denn Sre
ziehen esvor, Ernbrcchd zu fângèn âneâûzù roeten). uôd vielleicht we'den
Si€ mit Hae.den ùnd Fuessen kaempren, aber Sie werdên nrchl lhre NINJA.
Aùsbrldûng haben und werdâ. deshalb nchr mn e'nem Schlàg toeren
koennen wie Si€ Wenn e n Waæhre' â!t Sie sch'e$t oder ein 

^,16ser 
widr.

koenôEn Sieversuchen âusdem Wes zu ducken. ab€rim Endëwerden Sie lhn
toerèo muessen oder Srem!essen lliehen Deôien Sredô.ôn. da$ Sre kernên
Wae hrer ùeten koenne., wenn Sre n ernem R a ùm m I n edrser De.ke s' nd
DÉWafle, d,eSie werlen koennen, s'nd Mes*r, Shùnkens (sespirzte Slerne
die nan w l.fl ). Granaien. Z eqelsrer.e. Felsen$ùecke ùnd Rohrsrùæke Drese
Wâtlen koenôen Si€ we en wenô S e r. ltuem HELD DISPLAY srnd, lnd Sie
aelen In dem Sre die RAUF ode' nUNIEÊ Sleuru.s zu. slerchèn Zed
be.lizen w€ dre WEÊF.Steûr!ns S€koènnen I'eren Indem Sre die WERf
Sreueruno benutzenwenn lhr N ELD DISPLAY lee! Br
GESCHICKLICH I(ÊITSSTANO
D€ Hoehe der Geschrcklichkeil lieql daran wie lange S,e brauchen um aul
Schuêss€vonden Wâechrern und âôderc Ansrilte z! rcaq'ecn Je hoeher die
Gesch cklichke d6ro selaehrl'cher srnd die Hunde, des
Sre dreZerbofrbe lragen (NS so lanqe Sreaul dem gleichen Geschrcklich-
konsnândbleib€n,wtrddEZeilbombermnerautdems erche.Plarzsern)

tsùndgeroele 0 (atsowà,Ln roerêr )
Wafthtêrmr Walleqetoeter 100
Wôe.h€rdurch$nlasenoderùere.setoeret 500krchrigerNtNJAStorft)
Diskinqêqebenerzênqetu.dèn 5000ZèilbombènnDEkqetalscht 5000
Flùchl(perHubsch,âuber) 1000 (ntruerden.aechste.

Fruchlmn orsk (sonderprers) 5ooo 
k"tol)

FlùchlmnDisk!ndBombegeschaer 10000
A'ID€FEAMSTRADSPIEIEVON OUFEI!:

Ctnr.alMass f8 95
TurboEspril 18.95
DreseùndandeÉTrlelw€deninMdei2l9S6aulDiskzùerh.trensern
AllePreEesind'lrêiHaùs


