5A) COMBAT

by David T Clark LOADING Tape: Press CTRL and small ENTER

This program is for all Amstrad CPC microcomputers. Press PLAY on the cassette recorder
On the tape, Side Bis a repeat recording of Side A. _ Press any key

The game can be played with keyboard or joystick. Disk: Type RUN "SAl and press RETURN

The program will run automatically.

WHAT IS SAI?

Sai Karate is an ancient oriental martial art in which the Sai weapon is used to deliver blows and block an opposing fighter's moves, as well as
the more familiar karate kicks and blows. It also exists as a form of Japanese aerobics called Sai Kala, involving increasingly intricate moves with
the Sai and practised as a solo art. Sai Karate originated in Okinawa many centuries ago, spreading gradually throughout the Japanese islands

THE OBJECT OF THE GAME

Work your way up through eight belt levels from white to black, and then through the eight Dan levels o become a Sai Master. You score 100,
200, or 300 points for each successful blow landed on your oppanent, depending on the type of blow. A minimum of 600 points is required for
aknockdown fall. Your Chi (energy) levels are shown on the dragon’s head in the scoreboard. In the one-player option, three falls are required to
move on to the next level

TO START THE GAME
During the demo, you can select one-player mode by pressing 1 or two-player mode by pressing 2. In one-player mode, you are the light-trousered
fighter. You can use either the joystick or the keyboard to control your fighter

START OPTIONS : : ‘ :
Press RETURN to start a game at white belt level with 6 falls available. Press SPACEBAR during the demo to return to the previous belt level,
but with only three falls available.



CONTROLS

PLAYER 1
Jump
BACK w) FORWARD
SOMERSALLT SOMERSAULT
(@ (E)
MOVE MOVE
BACK FORWARD
) 1)
ROUNDHOUSE CROUCH JAB
17 ) )
WITH FIRE BUTTON (SHIFT)
LEG FLYING THRUST TO
KICK KICK HEAD
Q) w) (€}
REVERSE THRUST TO
KICK NECK
() (0)
CHEST LEG UNDERARM
KICK SWEEP SWEEP
12) X 1c)

KEYBOARD/JOY STICK DIRECTION

PLAYER 2
FORWARD Jump BACK
SOMERSAULT (F8) SOMERSAULT
(FT) (F9)
MOVE
FORWARD BACK
[Fa) (F6)
8 CROUCH ROUNDHOUSE
(F1) 2 (F3)
WITH FIRE BUTTON (ENTER)
THRUST TO FLYING LEG
HEAD KICK KICK
(F7) (F8) (&)}
THRUST TO REVERSE
NECK KICK
(F4) F6)
UNDERARM LEG CHEST
KICK SWEEP KICK
1F1) (F2) (F3)

continued over b



Press ESC to quit game.
Note that the two figures turn automatically when they pass one another. The controls are then a mirror image of those given above.
Each time you progress a level, the game will pause until you move your fighter.

SAI KATA
Select the twa-player option lo practise the moves available in Sai Combat

ADDITIONAL HAZARDS

When you reach black-bell level, walch out for the Ninja stars. The greater your skill level, the mare difficult it becomes to dodge the stars whilst
fending off your opponent. If a player is hit by a Ninja star, it will reduce his Chi level but it will not cause a knockdown fall,

\r:! srlngtg-player maode in the Dan levels, the skill level of your opponent is the same as black-belt level, but he will be faster on his feet in the
igher Dans.

Sai Combat

© MIRRORSOFT LTD 1986. The computer program contained in Sai Combat and its associated documentation and materials are protected by
National and International Copyright Law. Storage in a retrieval syslem, reproduction, translation, copying, hiring, lending, broadcasting, and
public performance are prohibited without the express written permission of Mirrorsoft Ltd. All rights of author and owner are reserved wor ldwide.



WAS IST SAI? ‘
Sai Karate ist eine uralte orientalische Kampfkunst, ausser den bekannlen Karate-Kicks und Schiagen, umfasst Sie auch der Sai, einen mit spitzem
Ende versehenen Stock, der zum Angriff und zur Schiitz benutz! wird

DAS ZIEL DES SPIELES

Unm ein Saimeister zu werden, miissen Sie sich durch acht Girtefhihen von dem weissen bis zum schwarzen Giirlel, und durch acht Danhohen
hocharbeiten. Mit jedem erfolgreichen Schiag, den Sie bei lhrem Gegner landen, erzielen Sie 100, 200 oder 300 Punkle. Fiir einen Knockout,
benditigen Sie mindestens 600 Punkle.

thre Chi-(Energie-)hahen sind an dem Drachenkopl in der Anzeigtafel angegeben. Urm bei der Einzelspielerweise in die ndchste Hhe aufzusteigen,
miissen Sie drei Knockouts erzielt haben.

SPIELANFANG :
Wéhrend der Demo, kinnen Sie die Einzelspielerweise wéhlen, in dem Sie auf die 1 driicken, oder die Zweispielerweise, wenn Sie auf die 2
driicken. In der Einzelspielerweise sind Sie der Kampler mit der helleren Hose

SPIELWEISE

Driicken Sie auf RETURN, um ein Spiel auf der Weissgiirtelhthe anzufangen. Sie haben dann 6 Knockouts zur Verfiig ung.

Driicken Sie auf SPACEBAR in der Demo um auf die vorherige Hohe zurickzukommen. In diesern Fall haben Sie aber nur 3 Knockouts zur
Verfiigung.

SPIELERT SPIELER2
"r’;&i’k ; SPRUNG ;
i VORWARTSALTO 8) RUCKSALTC
RUCKSALTO VORWARTSAL I i (F8) o
Q) (3]
RUCKSCHAITT VORWARTSCHRITT VORWARTSCHRITT RUCKSCHRITT
(A (D) (F4) (F6}
FORMIGER KICK . NREISFORMIGER KICK
OUNDHOUSE HOLCKE 3055 57055 HOCKE (ROUNDHOUSE

@ ) © (F1) (F2)



(MIT FEUERKNOPF ) (SHIFT) (MIT FEUERKNOPF) (ENTER)

BEINKICK FUEGENDERKICK  VORSTOSS ZUMKOPF VORSIOSS ZUMKOPF  FLIEGENDERKICK  BEINKICK
0] W) (] ] (F8) (F9)
RUCKWARTSKICK VORSTOSS ZUMMALS VORSTOSS 2UMHALS RUCKWARISKICK
(L (D) (]
BRUSTKASTENKICK BEINSCHWLING UNTERARMSCHWUNG UNTERARMSCHWUNG BEINSCHWUNG BRUSTKASTENKICK
@ L4} ) F (F2) (F3)

Drijcken Sie auf ESC um das Spiel zu beenden.
geachren Sie, die zwej Kampfer wenden sich automalisch beim Vorbeigehen. Die Kontralle werden zum Spiegelimage der oben genannten
leuerpulte

Bei jedem Hahenaulstieg, hirf das Spiel auf bis Sie Ihre Kampler verschieben.

SAI KATA
Wahlen Sie die Zweispielerweise um die Sai-Combat-Schilbe zu uben.

ANDERE MOGLICHKEITEN, DIE ZU BEACHTEN SIND

Wenn Sie die Schwarzgiirtelhche erreichen, passen Sie auf die Ninja-Sterne auf. Je besser Sie kimpfen, desto schneller miissen Sie sich bewegen
um den Sterne auszuweichen und thre Gegner zu verlrieben. Falls der Spieler von einem Ninja-Stern getroffen wird, geht seine Chi-héhe runter;
dieses verursachi aber keinen Knockout.

In der Einzelspielerweise auf den Dan-hihen, weist Ihre Gegner die Kampfqualitét eines Schwarzgiirtelkamplers auf, aber seine Fusstatigkeit wird
in den hoheren der Dan-hihe beschleunigt



DON'T FORGET THESE OTHER MIRRORSOFT AMSTRAD PRODUCTS, T0O!
Fillin this portion of the inlay and send to the FREEPOST address given to place your order. Please allow 28 days for delivery. *indicates a special
price which will operate while stocks last. **indicates that a disk version is available al £5 over cassette price. P&P is included.

OFFER APPLIES IN THE UK ONLY

GAMES BRAINWAVES

ASHKEION! ......oooooeeceecnsses s seessenesessns Caesar's Travels
Boulder Dash First Steps with the Mr Men . £8.
*Dynamite Dan ... Here & There with the MrMen ... £7.95°*
Spitfire 40 .. Free Mirrarsoft catalogue

I

Strike Force Harrier . £9.95**
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