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Thhprogram sloral Amslrad C PC micr0c0mpulers
0n thelape S de B s a repealiecord ng olS de A

The game can be played \d th keyboard or toyslck

[oADlNG Tâpe: Press cTRL and smâl tllTt8
Press PLAY on lhe casselte recorder
Press any k€y

oiskr Type nUil "SAland press RITUBI{
The program w llrun automatically

wHAT tS SÂt?
Sa Karalersanancenl0renla marlalarl nl]!hchlheSa|!eaponrsusedl0deverblowsandb0ckanopposn0lqhlersnrovesasri/c as
lhemorclam liarkâralekcksandb ows lasoexislsasal0rmolJapaneseaerobcscaledSa Kala nvovng ncreasngy nlrcalem0veswllh
lhe Saiand praclisedas a s0loarl Sa Karale0nq naled n 0k nawamany cenlur esâqo. spreâding qrâd!a ly lhroughoultheJapanese s ands

THE OBJECT OF THE GAME
Workyour way up lhrouqh elhlbellleve s ftom while lo back and lhen throuqh lhe e qhlDan leve s to becomea Sa Masler You score 100.
200. 0r 300 p0 nts l0r each successlu blow landeij 0n your opponent depend n0 on the lype ol b 0\i/ A mrn mum ol 600 polnls s requ red l0r
akn0cldo\ÙnlalYourChi(enerqrkvesaeshownonlhedÉqonsheadinlhesc0rclloard nlhel]ne p ayer0plon.lhreela sare requ redl0
move on lo the nexl evel

ÏO STABT THE GAME
0urin0llredemoyouÉnseeclonepayermodebypressnglorlwo-payerûr0debypressnq2 none playerrnodr.yoLrarelhe qhl lrousered
lighler You can use elher the loyslck 0r the keyboard lo c0nlr0 y0ur lghler

SIART OPTIONS
PressnETURlllo$arlagarnealvrhlebellevewlh6lalsavalabePressSPÂCEBABdLrrn0lhedem0t0relurnl0lheprevousbeleve
bulwilh on y lhree la ls availabe



CONTROLS IGYBOARD/JOY STICK DIRECTIOII
ruKÊ2
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Press ESC lo qu tgarne
Notelhallhe lYl/ol lures lurn âulomalica ly when lhey pass oneanother The conlrosare then a m ror mage 0llh0se g ven above
Edc_ lrne vou 0f0g'e5s à'eve r_e gore !ù Iod-se ri-| vo. ]rovp r'ou |qhlp.

SÂI KATÀ
Selætlhe lwo payer oplon lo p€cliselhe movesavailabe in SaiCombal

ADDITIOI{AL HAZÀRDS
!!henyourcachblaclbeLleve.wàlcnoullorlheNrnjastarsThe0realeryourskil level.lhemo.edillicullilbecomeslododgelhestarswlrhl
hndlnd 0llyour opponenl tla 0ryer 6 hilby a N n a etar lw llieduc€-his Ch eve bLrlit\4i nolcausea knockdown lail

i slngle-player rn0de in lhe oan eveh. lhe skill level ol yoLrr opponenl is the sarne as black belllevel, bulhe wllbe la$eron hh leelin lhe
hiqher Dans.

Sâi Comùat
O M IRRoBSoFT LTD 1 986 The compuler prcgÉm conlained in Sai Combat and ts assoc aled documentallon and maler É s are prolecled by
Nalionà a_d l_lernalond Copyngrl la,rv Slorage rn a rcl'revalsysem reproduclon, ?nslat on, copyrnq. nrr rq eno q. oroddcas.1q. ànc
public pellormanc€are prohib ledwilhoullheexpresswriftn permissron oll,4r'rol!0llLld Alnghrs0laulhorandôwneraréreservedrvorldwide.



wAs tsf sAt?
Sù(àaEftpthpua Fot,enldL..he^daip ur't duro'1ph apldnntqidute tu t, ùntl Sehtdlpn unà\\' 9p àu\h de! t, eûannr'pJîn
lû",et\enenen rto I tlpr /rrn 4.q t;nd tù 5(hut. Denutt trd

ols zrft oEs sPrflfs
Un ein Saineisler zu weden, nùssen Sie sich dutch âchlGùlelhôhen von den rÆissù1bis zun schwa1en Gù\e1, Lnd durch acht Danhôhen
hacharbelen.M Êden e oll@ichen Schlag den Sie bet lhrcn Gegnet land@ ezielen Sie 100, 200 adet 3AA Punkte fi, einen Knlckout,
bentjligen Ste nindeslens 600 Pllnkle

lhÊ Cht-(Eneryie-)hahû stnd an den DÊchenkopl in det Anzeiglalel angegeben. lJn bei der Einzeispielerweise in die nàchsLe Hôhe auhusleigen,
nùssen Sie drei Knôck)uls eiiell heben

sPtEuflFA Ê
Wàhrend der 1cna. \o.npn <,Ê dte tn4t\p4tot LFt ,p ndhton tn d.n ,tà àut de ! d! ù LFn, adq dp 7 fr p,,tpt ttèt< à, aenn S.F dL! 0.. 2
dturen \nd tnlettptetelw1.p\ûdSao 

^dnpta 
ntt det ne\e9n Ha"p

SPIELWEISE
Dnicken S-ie aù Enu-Rll, un ein Spiel aul det Weissgti ethahe àniulàngen Src hatbn dann 6 Anoc|outs 2ùt Wtirg ung
Drucken Sie aul SPACEEAE in det Deno un âuldje voùenQe Hohe zuu(Izutonnm ln dÊsen fàtlhaben SE abàr nui 3 Kn,ckt)uts zut
Wntigung

SfEUENPULfE

SPIAIT1 SPE/IE2
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$ l0r



vaq,tù\r lrJM 4ÀL'(01 tr.r

9tlN\CHwUùe SetStKASttNhC((7) lxl rr lr4 lf3t

Diicken SÊ aul ÊSC un das Spiel zu beenda.
B-eachlen Ste, die 2wet Kenplet wenden sich auloînlisch bein Vorbeigehen Die Konlrclle 

^/eden 
zun Spiegelifuge der aben genannlen

get 
teden Hôhenaulslie1, hô dâs SpielaulbisSie lhre Kànplet veschieben.

SAI XAIA
Wàhlen Sie dh Zweispieleyetse un die Sai-Conbat-sr,hlibe zu uæn.

ANDENE MÔCUCHKEI\EII , DIE ZU BEACHiEIT SfiTD
Wem 9e dÊ S.hnàtlQu ethah" p! tu nen Ddtsen SÊ àul dÊ Nûtà-Stet ne dut Je bos ,c! SÊ ldnplcn ahstA îhnôttet nur.n Sû t, n Dpwpl.n
un den Stet nen dùJu rqt hpn und thtp l:"Qnr tu æ! t! i"b?n.I d?s dpt SD,"W 4n anqn Nthp-Ste! n qetotter wr O. q"ht icûe ChL hAhe ! uniet
dÊses vetusàchL abet heûen inot]'aut '

ln .ht Einzelspieleûeise àul den Dàn hahen wettl lhrc Gegnet die Kanplqualilàl enes Schwaagùttelkanphs aul, aber selne Fùsstàtigkei! wid
in den hôhe.en det Dàn hahe be\ùteuntat



DO}I'T FOBGET THESE OTHER MINRORSl)FT AiISTBÂD PNODUClS, TOOI
FllnlhsporlonolllreinlayândsendtolheFREEP0STaddressgvenlopaceyourorderPeaseaow2Sdayslordevery'ndcalesaspecal
pricewh ch w llope6hwh e slocks asl "indicales lhala d sk verson sava ab e al[5 over cassetle prce P&P s included

OFFER APPI.IES II{ lHE UX OIILY

GAMES BRAIIIWAVES

- 

Caesar s Traw s t8 s5

- 

F rslSkps wlh lhe l',1r l'/en . . 18 95"

- 

He€ & lhere wlh lhe i,4r Men 1795"

- 

Free lVirrorsoll câlaloçue

'Dynam te Dan f695"
Spillre 40 1995
Slrike Force Harrer . . lS 95"

NAIVE

ADDRESS

Bou der Dash
16 95
1995"

Send lo:
illRR0BS0FT LTD

FREEP0ST (8S4382)
Paullon

8ristol8318 5l-0


