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SAi[,AMANIDIEJIR
Beyonci infinity lies the evil gÀlaxy clominated by the ilrces of
the despotic SALAMANDER A hero must persuade his
compatriots to ioin him on a journey into hêll Àncl beyoncl.
Organic Monsters of destruction, Nuclear Spiders, lnfernos
burning like raging seas in torment, Caverns of Despair. Demons
beyoncl the dimensions ofour minds...

NOW IS THt, TIMI... YOU AR.E THT, HIRO
The ultimate obiective is to destroy a huge brain which controls
the Salamànder's domain. To ôchieve this, you have three
space-shlps that possess limited weaponry but have the
côpability to multiply their fire-power four times..Each ofthe 4
levels is made up of different types of terrain and opponents. At
the end of which is à large and veD/ powerful enemy who must
be desrroyed before you c.rn continue.

TOADING
cPc 464
Place the rewound cassette in the cassette deck. type RtlN ancl

then press rhe EMER key. Follow the insrructions as they
appeôr on screen. lf there is a disk clrive aftached, then type

TAPE and then press the ENTER key. hen type RUN ancl press
the EMER key.

(The I symbol is obtained by holding SHIFT and pressing the @

keY)'



CFC 664 and 612a
Connect a suitable cassette tape recorcler ensuring that the
correct leads are attached as deffnecl in the llser lnstruction
Booklet. Place the rewound tape in the cassette recorder ancl

type I Tape then press the RETURN key. Then type RUN ând
press the RgruRN key and follow the instruction as they Àppear
on screen.

DISK - CPiC 464
lns€rt the progrÀm disk into the drive with the A side facing
upwôrds. Type I DISC âncl press EMER to make sure the
machine can access the clis€ drive. Now type RUN DISC ancl
press ENTER The game will load Àutomaticôlly.

DISK - CFC 664 ând 6128
lnsert the program clisk into the drive with the A sicle facing
upwaids. Type I DISC ancl press RITURN. The gème will now
load automatically.

CONTROLS
Control is via the loystick or Keyboard.

rtYSoAnD pYsncK
UP -Qorl uP

DOWN -A or J
LEfT - I or <- LtrT i RIGHT

RIGFIT -o or +
flRÊ - SPACE BAR DowN
Press CLR to pause/quit the
game FlRt - flRt



GAME PLAY
As your ship races into the start of level one. learn the best
position to clestroy all of the waves of aliens. Each of these eôrly
waves will leave behind a bonus weapon if you destroy the
whole row. ln this way you can start the game with enormous
weapon power. With Lazers ancl Missiles plus two multiples
very few aliens can stand in your way, but be careful! - Death

normally comes rapiclly to those who are overconffclent or iust a

little bit too greedy.

This first level consists of at least ffve clistinct terrain types and

the best way to survive is to adapt your playing style to suit
each one Às it comes hurtling by your ship.

Io beat the Salamancler you will require cunning, dexterity and

may be a little luck - but always remember - who knows
what is approaching arouncl the next corner?

STATUS AND SCORING
The information on the screen during play shows the current
score and the number of lives remaining for both players.

The hi-score is displayed ôt the encl of the game.

Points are scored for killing aliens and collecting bonus
weôpons. Points are awarded even if the player alreacly has a

particular weaPon.

HINTS AND IIIS
. Alwôys collect bonus weapons.
. Dodge all small missiles.
. Whenever possible avoicl the right hancl side of the screen.



SAi[,AMANDIEIlR
Au-cjelà cle l innni règne la gâlâxie du mà|, dominée par les force5 de la

despotique SALAMANDRE. Un héros cloit persuader ses compatriotes
de se ioindre à lui dÀns un voyage iu5qu en enfer et même au-delà, un

moncle peuplé de Monsùes Organiques de ciestruction. d Araignées
nu.léâires. d Ênaers brtlant comme des mers déchaînées. de Càvernes

du désespoir et de Démons

dèpassant les dimensions de l'esprit humain ...

LT MOMENT EsT VENU ... VOUS ETES LT, IIEROS

Votre objectif ultime consiste à détruire un énorme cervedu qui contrôle

le clomâjne de lâ Salamandre, Pour y Àrriver, vous disposez de lrois
vaisseaux spÀtiaux qui possèdent un armement limité mais ont lÀ

possibilité de multiplier par quatre leur puissance de tir. Les quatre

niveaux sont chacun constitu8 de types de terrain et d opposÀnts
différents. ll y à la ffn de chàque niveàu un ennemi d une taille et d une
puissance très importante quevous devrez détruire avÀnt de pouvoir
continuer.

CHARGEMENT
c?aw
Placez lÀ cÀssette rembobinée dans le magnétophone. tapez RUN et
àppuyez ensuite sur la louche ENTER Suivez les instructions à mesure
qu elles apparaiss€nt sur l écràn. 5i voùe <uipement comprend un

lecteur de disquefte, tàpez àlors TAPE puis âppuyez sur la touche
ENTER Ensuite tàpez RllN puis appuyez sur lâ tbuche EMER.

(On obtient le symbole I en maintenant la rouche shift et en appuyant
sur la touche @).



CPC 664 êt 6l l8
Co;nectez un magnétophone à cassette àdapté en vous assurànt que les

bons fils sont raccordés comme indiqué clans le MÀnuel d lnstructions
de l Utilisateur. Placez lâ cass€tte rembobinée dans le magnétophone et
tapez ITAPE puis.ppuyez sur la touche RETURN. Ensuite tapez RllN'et
appuyez sur là touche RETLIRN puis suivez les instructions telle5 qu elles
aPParaissent sur l écran.

DISQUETTE - CFC il64

lnÉrez la disquette du progrâmme dans le lecteur, face A vers le haut.

TÀpez DISC et Àppuyez sur ENTER afin cle vous assurer que ld mâchine
peut avoir accès au lecteur cle disquette. Tapez maintenant RllN" DISC.

appuyez sur ÊMERet le ieu s€ chargerÀ automatlquement.

DrsQuETrf - cFc 664 êt ôt2a
lnsérez la disquette du pogrÀmme dans le lecteur. face A vers le hàut.

Tapez et àppuyeu sur RETURN Àffn de vous âssurer que la machin€
peut dvoir accès au lecteur de disquette. Tapez maincnant RllN DISC,

appuyez sur RETURN et le jeu 5! chàrgerà Àltomâtiquement.

COMMANDT,S
Le ieu se joue àvec le levier ou le ciavier qui peut êtreè€ntièrement
redéfini.

ctAvttR
HAUT -Q oul
BAS -A oU.!
CAI.ICHE: I oue
DROITE -O ou -)
TÊU - BARRE D'ÊSPACEMENT

LtvttR
HAUT

+

CAUCHE . . DRc)rTF

J
BAS

TEU - FEU
Pour faire une pause/Àbanclonner le jeu, appuyer sur CLR



rE fEu
Votre vaiss€au s aligne au clépan du niveau un: apprenez à vous placer

dàns la meilleureTFsitiôn pour détruire toutes les vagues

d envahisseurs. Chacune de ces premières vasues lalss€ra derrière elle

une ârme de bonus si vorjs réussissez à dêtruiG toute la rangée. Crâce

Àux Làsers et aux Missiles plus deux àètêtes multiPles, très peu

d envÀhisseurs vous résisteront, mais attention! cl habitude, la mort est
rapiclement Àu rendez-vous pour ceux qui sont troP sors d eux ou

simplement un peu irop avides.

Ce prcmier niveau contient au moins cinq types de tenain distincts et le

meilleur moyen de survivre est d aclapter votre style de ieu à châcun

d entre eux Àlors qu ils déboulent le long de votre vaisseâu.

Pour bÀftre lâ Sâlamândre, il vous faudrà ruse, dextêrité et peut_être un

peu de chance - mÀis n oubliez 5uftout pas - vous ne sâvez iàmais ce

quivous attend au prochain toumant!

STATUT ET SCORE
L'infrormation affchée à l écràn clurÀnt le jeu indique le s<ore du moment
et le nombre de vies rcstantes pour les deux ioueuls.

Le tôbleau des records est affiché à la ffn du ieu.

Des fioints vous 5ont accordés quand vous tuez des envahlsseu6 et
collectez des armes de bonus, Les Points sont accordés mème si le

,oueur a déià une arme particulière.

coNsErrs uillEs
. Collectez touiours les arme5 de bonus.
. Evhez tous les petits missiles
. Evitez dans toute la mesure du possible la ciroite de I'écran.



ATTENTION. UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les instructions dê commonde du clovier pour ce ieu
sonl deslinées oux louches du clovier 'QWERTY'. Si

I'Anrsrrod que vous possédez est du type 'AZERTY', les

louches à utiliser seronf celles siluées de lo même foçon
que les louches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

QWERTY

BlEltrl il BlmlElEl6 ElalslmlElE !1
:Jlts It!i E t-ùlLrJ ËlEl

U
@

.;J ltClt-:JlEJl l!l{!ltC I L! 4{! Blnltr tr.l

-z) LIJ r.l llr.l l!llrjlEIE1EJ :llulL-, [.1 Lll

dll
AZERTY

EXEMPLE
Si les inslruclions données sonl 'Q - Hout', lo louche
correspondonte sur 'AZERTY' sero 'A'.



SAi[,AMANDIEI]R
Jenseits cler Unendlichkeit liegt dÀs bôs€ Stemensystem, dâs unter dem

Joch des herrischen SALAMANDER steht. Unser Held muB seine
Land;mânner dâzri ùberreden, mit ihm aufeine Reise in die Hôlle und in
noch furnere Cefilde zu kommen. Organische Zerstôrungsmonster,
Nuklearspinnen. lnfernos, die wie stùrmische Meere tob€n, Hôhlen cler
Verzweiflung, Dàmonen, clie die Dimensionen unserer C-êdanken

sprengen,.......

Dlcs Ist d.r Auscnbllck ,...,. Du bbt dcr Hcld

Dein oberstes Ziel ist es, das Riesengehirn, welches.dâs Relch cles

SALAMANDER kontrolllert, zu zerstôren. Fûr diese Aufgab€ stehen Dir
drei Weltraumschiffe zur Verfiigung, die mit einer begrenzten AnzÀhl an
Wàffen bestûckt sind, deren feuerkraft Du aber vervlerfachen kannst. In
jeder Spieleben€ wlrst Dli e;n anderes Celânde und andere Cægner
vofinden. llnd am Ende dieser Ebenen wirst Du aufeinen rieslgen und
âuts€rst starken teind stoBen, den Du ût!€rwinden mu8t, bevor Du
Deinen Weg fortsetzen kannst.

LADEN
aPc 4&
lege die zuriickgespulre Kâssene in dè! KasseRenteil. tippe RUN und
'danach drùcke die ENTERTaste. Folge den Anweisungen, wie sie auf
dem Bildschirm erscheinen. Falls ein Dlskeftenlauhrerk angeschlossen
ist, tippe ITAPE und danach drûcke die ENTER laste. Anschlie&€nd
tipp€ RI,JN-und drûcke die ENTERTaste

{Dâ5 I Symbol erhàltst Du, indem Du die SHlfl-Taste festhàltst und @

driickst.)



CFC 664 und 6llt
S€hlie8e einen geeigneten Kèss€ttenrekorder an und versichere Dich,

dâB die korrekten Kâb€l angeschlossên slnd, wie es in der Anleitung fijr
Benutzer beschrleben lst, Lege clie zurùcl(gespulte Kassette in den
Rekorcler und tippe llAPÊ und danach clrùcke clie ENTERTéte.
AnschlleB€nd tlppe RUN" und driicke die ENTERTÀste. Folge den
Anweisungen, wie sle auf dem Bildschirm-ers<heinen.

DISKETIL - CFC ,164

Lege die Programmcliskefte mit cler A S€ite nÀch oben in das Laufi,ryerk.

]lppe IDISC und dr(kke ENTE& dÀmit der Computer Zugrifaufclas
LauÂ^r'erk hat. Nun tjppe RIJN'DISC und dril<ke ENTEL Da' Spiel lâclt
sich nun automatlsch,

DlSl(ÊnE - CFC 641 und 6l2a
Lege dle Progràmmdiskette mit der A Seite nach oben in das Lau6,{erk.
ïppe IDISC und drûcke RITURN, damit der Computer ZugriFaufclas
Laufi.r'erk hat. Nun tippê RUN" DISC und driicke RfiURN. Dèr Spiel lâdt
slch nun autofrEtisah.

SIEUER.UNG[,N
Die Steuerung erfrolgt mittels loysd<k oder Tàsrâtur. welche vollkommen
neu dennlert werden kann.
lASlAlUl toYsncx
HINAUT -Q oder 1
HINAB -A oder J
LINKS -l oder e LtNKs
RECHTS -O oder J
FEUER - LEERîASTE

Betâtige CLR um das Spiel zrj
unteÈrechen/bcqldcn

HINAUF
I

. f.REcËm
J

HINAB



SPIELEN
Versuche clie ldeallage zu 6nden, wenn Deln Raumschltrin dle erste
Ebene voEtô8t, so dÀ8 Du die angrelfenden, fulndlichen Wellen
zerstôren kannst. Nach jeder dleser Wellen wlrst Du, softm es Dlr
gelingt, die gônze Reihe zU zerstônen, elne Bonuswafie frnden. Dadurô
kannst Du das splel mlt einem starken Wafienars€nal b€gtÀnen. Las€r,
RÀketen und noch viele mehr. Nur wenige Felnde werden Dlr
wrderstehen kônnen. Selab€r vo6l(htig! Der Tod ereilt viele schneller
àls sle denken, da sie zu 4verslôtllch oder vlellelcht etwas zu elÊig
sind.

Dle erste Eb€ne besteht aus frlnfverschiedenartlgen Cêlânden. Am
besten wird es Dlr gellngen zu ûberleben. wenn Du Deine Splelart dem
Cêlânde, ûb€r das Dêln Schiffgerade hinwegf,legt, anpatst.

llm den Salamander zu bezwingen, brauchst Du eiôe gewisse

Verschlagenheit, etwas C'eschick und vielleicht ein biEchen Glûck
-vergits aber nie - das nâchste Ûb€l wârtet vlelleicht schon (lm die
nâchste Ecke.

srATus UND PUNKTEzÂHruruc
Am B;ldschlrm wird der lauÊnde Punktestând und die Anzahl der
Leben, dle beide Spleler ûbrig haben, angezeigt.

Der h&hste Punktestand wird âm Ende des Spleles ôngezeigt.

Punkte werden vergeben fiir das Tôten von Feinden und fiir das
AufgreiÊn von Bonuswaffen. Wenn der Spieler elne bestlmmte Wa6e
bereits hat, werden ihm dennoch Punkte zuerkannt.

HTNWHSE
. Nimm immer Bonuswaffen mlt.
. Weiche àllen klelnen Raketen aus.
. Wenn es Dir môglich ist, versuche die .echte Eildschims€tte zu

vermeiden.



SAI.A"TIANDER
Its program code, graphic representation and artwork are the
copyright of lmagine Software and may not be reproduced,
stored, hlred or broadcast in any ncrm whatsoever without the
wrltten permission of lmagine Software. All rights reserved

worldwlde.
THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CARETULLY DEVELOPED

AND MANUfAC]URED TO fiE HICHEST QUALMY
STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCNONS

TOR LOADING.
lf for any reason you have difficulty in rurming the program and

believe that the product is clefiective, please retum it direct to:
Mr Yates, lmagine Software, 6 Central Street. Manchester M2
5NS.
Our quality control department will test the product and supply
an immediate replacement if we hnd a fault. lf we cannot ffncl a

fault the p.oduct will be retumed to you at no charge. Please

note that this does not affect your statutoD/ rights.
CR,T,DITS HT,N.AUSGEBER
Cocling by Anclrew Glaiste. Programm von Andrew Glaister
Craphlcs by Stuart Ruecraft CrÀfiken von Stuart Ruecraft
Produced by D.C.Ward Procluktion von D.C. Ward
@ 1988lmagine Software O l gSS lmagine SoftwÀre
O Konami ionami

G[,N[n|QUE
Proqrarime de Andrew Glaister
Graph:que de Stuart Ruecraft
Produit par D.C. WÀrd
O 1988 lmagine Software
O Konami


