
4. Si hoy m6s de un juego o m6s de

un dtscot et menu te tnotcoro que

disco debcros insertar en

lo vnidod, poro corgor el juego c 
^

seleccionado. ;:
<
-:l;
l

MsX D|SCO

| . Conecto el MSX.

2. lnserto el disco.

J. rutso et Doton oe KtJEt.
4. El progromo se corgor6
outom1licomente.

COMMODORE AMIGA

L Conecto el ordenodor.

2. lnserlo el disco.

3. El progromo se corgord
oulom6licomenle.

coMMoDoRE 64 D|SCO

I . lnserto el disco por lo.coro A. Si

hoy m6s de uno, inserto el disco nn L

2. Tecleo LOAD "',8, I y pvlso
REIURN.

3. El programo se corgar1
outom6ticomente.
4. Si hoy m6s de un iuego o m6s de
un disco, el menl te indicor6 que

disco y que coro deberds insertor en

la unidod, poro corgor el iuego
seleccionodo.

coMMoDoRE r28 DISCO

L Selecciono MODO 64 tecleando

GO 64 y pulsondo REII-/RN.

2- Sigue despu\s los instrucciones de

COMMODORE 64.

SPECTRUM DISCO

| . Conecto el SPECTRUM.

2. lnserlo el disco.

3. Selecciono lo opci6n corgodor.

4, Pulso ENTER.

5. El progromo se corgor1
outom6licomente

AMSTRAD DISCO

| . Conecto el AMSTRAD.

2. Inserto el disco.

3. Tecleo lpPM y pulso ENIFR.

4. El progromo se corgor6
outomAticomenle.

ATARI ST

L lnserto el drsco. Si hoy mos de

uno, inserlo el disco nn | .

,2. rulso et Doton de KLJEt.

3. El progromo se corgor6
outom6ticomente .

PC Y COMPATIBTES

I . lnserto el disco en Io unidod A.
2. Conecto el ordenodor.

J. Er progromo se corgoro
outom6ticomente
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SPE€TRUM 48+
| . Conecto lo solida EAR del
SPECTRUM con solido EAR del
cosseffe.

2. Rebobino lo cinto hosto el
principio.
3. Ajusto el volumen o 3/4 del
m6ximo.

4. Tecleo LOAD y pulso ENIER
(rNrRo/.

5. Presiono PLAY en el cossefle.

6. El progromo se corgord
oulom6ticomente.

7. Si no lo hoce, repetir Io operoci6n
con distinto ,olumen.

SPECTRUM +2, +3

L Selecciono con el cursor lo opcion
48 BASIC y pulso INTRO
2. Sigue despu6s los instrucciones del
SPECTRUM 48 K + (Ten en cuento que
en el +2 eslo yo ojustodo el volumenl.

AIViSTMD CPC 464
I . Rebobino lo cinta hosto el pricipio.
2. Pubo los teclos CONTROL y
ENIER (/NIRO/ sim uhdneamente y
PLAY en el cossetle.

3. El progromo se corgor1
outom6ticomenle.

AMSTMD CPC 664.6128
1. Tecleo I TAPE y pulso REIURN. /to i
se consigue presionondo SHIFT (IAAYS)

y @ simuhdneomente).

2. Sigue despv6s las instrucciones
del CPC 464.

COMMODORE 64
I . Aseglrote de que el cable del
cosselle esl6 conectodo ol
COMMODORE,

2. Rebobino lo cinto hoslo el
principio.
3. Pulso los teclos SHIIF y RIJN/STOP

simulfdneomente y PLAY.en el cossette

COMMODORE I28
I . Selxciono MODO 64 tecleondo
GO 64 y pulsondo REIURN.

2. Sigue despu6s los instrucciones
del COMMODORE 64.

T )r111s1g sltr
MSX-MSX 2

I . Conecto el coble del cossette

segln indico el monuol.

2. Rebobino lo cinto hosto el
principio.
3. Tecleo LOAD "CAS:" , R y pulso
ENIFR,

4. Presiono PLAY en el cossette.

5. El progromo se corgor6
outom6ticomente.


