


SHADOW DANCERIM
tfiosE oF You wHo
'NINJA" JUMP AN

: MASTEREO THE MARÎA! ATl OF IHE
YOUIW Y TO VtCtOtYl
Nlnlo whot honô ond l..l or. ldhol
r. o grouP ot leflod.h ora comm hg
' known lo m€n, includlnglh. plonllng
I lh. rn Looollr. wlth hlt Shudk.B

ond conlnê cofliponlon he wlll br vlrluolly

aoaDtaac trttaucno t

H. courog.ously l.ls oul lo golh* up oll lho.rplo8lvo3 ploced
by th. ovrr gong ond onnlhllol€ lhe ryndlcola lhot honlpulqt .

CaA tt1/l2a C@.tr
P..3s SHIFT ond RUN/STOP k.yr .lmulton.ou3ly. Prêli PLAY on lbe

CaA 61/l2a Ot.l
lft€d dlst In ddvo. Type LOAD"',0,] ond plols REIURN. lhô gomâ

tPficrau,f aa/r 2ak, +2 c....n
type lO^D' ' ond pre3r INIER, Proi! PIAY on lh. coiraf. dcck.

^ntfl 
D C'!C C.t .rL

PGlr CTRI ond 3l'roll ENnR k.yr dmullon.oudy. P..ts PIAY on
lhe coi!€ll- deck.
tntfa D G?c or*
|ff.É dlsl In ddve. typc RUN'OIS( ond pross ENTER.lhe gome wttl

^taat 
tt/^atc^

Inett dl3* ond lutn on compulor, lhe goma wttt tood ond run

a atllaY
Eoch ol th€.ub lêveb h th€ O{lme hG hod 3ov.rol .rDloslve
d,wic.r DlonLd by lh. l.trodd., ond yoqr tolk ta to ctitute ond
r.hovo oll ol lh.m ln .ôch orao belor. rnovlno on lo lh€ nott,
lhir lork ia mod! horê dlltlcull os eoch bomb Àor o tlh.t
onoched lh|l3 crealhg o nh. llmll tor lh. compt.tkrn ôt .och
lêv.l.Soncl your toilhtul Ninjo dog lo sfiock lhê Enemy ond lhon
whiH lh€y o.€ dlûoclod you con move h lor lh. tlll. lJi. Nlnio
Moglc io ollmlnclo orr âns|hb. in $ghl bul u3e 3podngty. 03 ev.n
o rtrllod Nlnlo such os youraa hoa l|mll€d Dowors,
nl. conlrol! or. os lollows,,.
tOYtnCx eolfao''t aAtt c.rpur.nt

lell

Jump Rlghl

Rt9hl

..rump up

<+
_t



tf/tata
Utng o,oysllck In pod I you con contrct your Ntnlo h rhs
tolliowing woys,,.
Joyrnck rnovemsnt ocldlihrnot to dtoorom:
lirê lusl bêloro movlng up supêF,ump up
FÙe F3r bcior. monng dôwn sup€rlump clown
Hold Joysflck (k,wn ond prers flrê S€nd ctog to onôck ânsmy

SDoce Acnvol€ Ninio Moôrc
P Pous
fl Toggle Music/SFX (ST only)

'PEC|'UA/A'.'I'ADE[hor loytrck or koyboord (k.yboord redoflnôbl€)
Joy.nct movemenl oddlllonol lo dtoorcm:
lÛ. I UP supêr'lump uo
frro I Down SuF€rlump dôwn
(€Yrtoss (in joytick modo)
Spoc€ Sênd doO |ô dnock onomv
Enlor 

^clivat€ 
Ninio Mooic

P Poû*
CBA 

"llcng o joyticl In port I yô{l con cdrhot you Ninjo In rhê

Jovslick movêmênl oddilionol to dlôôôm:
Flrê llst beior€ movine up Sqp€Èium--D uD
Firo jusl b€toro movins down Sup.riump down
Hord joyrlicl down ond pr*! tire S€îd .iog to attock onorny

Spoc. 
^clivot€ 

Ninjo MoOic
tUN/SIOP Pô@

' I98t, 199I, SEGA ENTÊRPRtsEs lID. Attriohh reroNsd. SHADOW
DANCERÛ b fOClâMOd( OI SEGA ÊNIEPPI|SES LID. SIGÀN E O
hOd'MOù O' SEGA EMTEPPRISES LIMIIED. PUbIishEd bV SEGA
EUROPE LlMrTlD. Dr.trrbut€d by U.5. GOLO tTO. Unirs 2i'3 Holord
wôy, Honord, Brrmlnghom té 7ax. Tât:021 é25 336é.
Cop_yrlghl tubsitls on lhls progroh. t nouthoris€d copying,
Fnohg oi €so|e un(,d ony êxcnonge or repurchole schomê in
dny monnd ir rl icllY Drchibiled



SHADOW DANCERTM

euE ctux D'ENTR!vous eutM^[$SEMt AtT MAmArDu
"NIN.JA' SI BATTENT POUN LA VICTOIPE I

t trlucrtoI5 0t cÉ^ro.ln2[t
CtA aa,/l2a C....,r.
Appuyer Jmutoném.nl .ur l.3 ioucher SHIFr d PUN/SIOP.

^ppuyor 
lur lo touchc PL Y du mognÔtophono,

Cal| A1/l2a Dt.q..,r.
In|ôrer lo c,bqueté doru l. loct.!r. Iop€. IOAD ' ,8, | .1
cppuyor lur PETUIN. l'.. jsu .€ chorye ol le mol on morcho

tDtcfault at/lzak. +2 C.t .tt
Topez lO^D ' el oppuy.r sur ENrrP. Appuy.t ru lo louche P|AY

^',tL,|D 
CPG C.t .,r.

^ppuy.z 
dmu[onamonl lur CnL d ru lo pslilo iouche ENTEI.

appuy.r 3u lo loucha PL Y cl! m69nélophoî..

^Âtta 
D CPC Dt f..aa.

In$rcz lo dbqu€'tle dôns lô l.cieur. Toprz RUN "DISK .l appuy.z
lur[NER. L3 j.ù i€chorg€.tte hsl cn horcho

^t 
at tf /^nta

haarar lo dl&uelle Duls moll.r volr. ordlnol.ur.o!s tenJon. La
l.ù ta chorg. €l ie mel en morcha oulonollqu.mant,
L' 

"UChoqu. !o$-niv.ôu du l.! compo.le un dlspo.||ir.IPb.[ poré
oor ldr lero sl$. Vot. lôcho coir.isL ù 1.. dércmorcû tous.l
à le. supp mor de choqu. qusnb ovonl d. p6er êu 3ulvonl.
Cên€ Ëcho â.1Gndu. plu3 d fcllê du rol qus choqu. bombs
compod. un chroôomèlro.l llml. oln.i l.l€nrÈ pour choqu.
nlveôu. Envoyor votrê fldèrs chlen Nhio ô I'oilioque de I'ennoml
pour créê| une dldroclldn donl vour pourrê! proliLr poul
enlom.r lo mbê ô mod, Utllb€z lo Mogle du Nlnlo pour éllmin€r
lous 1ê3 onn€mlt en vus moi! n€ lo l|,splll€r pos cor molgré lou3
vor lol.nls de Ninio, vo3 oouvolr. |ont l|mfi63.



aotfao|| ou tottttcK
,".u t ot to .rarâ.r.ûtt

Soulêr v.G lo çouch€

a gôuchê

accroupiss€z,vous
êr morchsr veÊ tô

gôucn€

Actlv€ kr Mo9l6 du Nlnjo

Accroupb!€r.vo|rs êl

rl sonor.s (sT s€ulêmenl).

Joysnck ou clovl€ (po8slbll[é d€ redélnù les louch€3)
Mouvomênls du ioysllck supplém6ntolr€3
F.u t v€t3 lê hout: Suoer.idui vêc le hout
feu t ver3 l€ bos: sup€Eout vlrs l€ bos
APPUY€r sut (Modo loysllct):
EsDocêmenl: Ênvois l.chi.n è fcnoouê de Isnn.ma.
Enl€. Aclivê lo Môsi6 du Nlnlo

caa 6a
Ulllb€l un loytick lurl. port I pôur conlrôl€. vot . Nlnjo delo

Mowêmêntdujoyslick rupplémanlolrel
Fau luds ovonl d'ollor veG le houl: SupaÈsoul vôrs lê houl
f€u luslê.rvont d ollêr vsr! l€ b€: SuD6r{ôul vsts lê bos
Gords l€ joysllck sn bô! el oppuyêr lUl Fsu: anvois l. chiên ù
fonoquo <le l'ênn.ml-

EsPocemenl: acfiv€ ro Mogiâdu Nlnjo
RUN/STOP: Pou*

| 989, 199 | . SIGA ENTEPPIISES LlD. Tous drolt ré3êryé..
IHAOOW DANCÊI ru €.t un lob€ld€ SEGA ENTERPnISES LrD.
SEGA* €3lun lobetd,ê SEG^ ENIInPflSES LIMlllD. tdllé pol SEGA
EUROPE LIMIIED. Dirhibué por u.S GOID lTO. UnlÈ2/3 Hofiorcl
wov. Honord.llmhôham 8é 7ax. T€r:02! é2513ô6.
lê3 drols d ornour 3o'nl iouiouE €n vlguour 3ur c€ Progromme.ll
ed ildcl€menl lôt€rclil do rôDrodul.€, d,. prot€r ou cl€ raveôdr.
câ produil3ou3 quolqu€ proi.t d èchong€ ou de rêvênte que ce

tr/aatc.^
Ullllloz un ,oyrllck 3ur lo po.l I pour cônlrôle. volro Nlnio dê lo

Mouvêmont du joydlck supplémentoire!:
feu luiie ovonl d orler vor.lo houl: Suo.r-3ôol vors l€ houl
Fêu juslê ovonl cl'ollor vsrr 16 bo3: S{rper-sdut v€rs l. bo5
Gordor le Joysllck €n bo3 .l ôppuy€r sul Fou: Fnvoi€ l. chi.n ô
l ôltoqu€ do l'ênnêmi.



SHADOW DANCERTM

H^lTlHR M^L DrE X^|qPFSPOFIÂIT€N VON 'N|NJ^" GEMË|SrERT,
OANN SPiINGT UND XAMPFT EUIIN WÊO ZUM SITGI
Jo€ Mu$ô.hl lrl.h M.l.LÈNhlo. d$..n Hënd. urltl F00.
lédliche Wofi€n 3lnd. In der Slodtmm. b€g€nl e|r|. Grupp€ von
lorotlsl..'n dle rchlimmtlen crcusolntonoh. diê mon sich
vorriellsh tonn, Doruntor oucn do. Leg.n von Zâinlôhb€n ùb€l
dle gônz. Houp.lo.lt. Al'q nun komml Jo€ mfi r€lnem Shudten
(Nlnlo Slern), !€in.m Shlnobl-satb€l und s€ln.m ksuon Hund und

Mulig hochl d tch oul dân Wô9, um dlo gêlôitrl|ch€n
sPr.noslofl. zu €nllchôd.n und dis grouroms. I€ltoftlon zu
vt'mlchlon, clL dl.!€ mônipulier.n,

r Dr^xwzttut cEx
CDA 64/l2a X,|t .,t
Ùocte d|e SHIFI und RUN/STOP-toll.n gleichz€itlg. Drùcko PLAY
oul ar.m Koen.nrètôrdâr
Car|| 6ur2a ortk.,r.
Llqo Dl*êno h dos Loulwert. lippe LOAD ",a,l .in und druck.
PETUPN. Dor $'iol wnd dcnn oulomotbch goloclon qnd g.donel.
t EGf.:UL la/l2ak. +2 Ka'..rt
Tlppê tOAD " " €in und cldck€ ENTER. Dûcks PI Y oul dom

tCNNItDta CàC X....8
DrÛck. dl.CTPI. und ENEmASÎÊ gr€rchrenh. Drùck. PLÀY out
dem Kô*.tt.nrêlor.l€t
tcn lE Daa CD< Dt.k ta.
Logê Obl<.n. h <lôs Loutw.rk. Tlpp€ aUN DIS( ein und driick.
EiflIP. Dos Spl.l wlrd donn culornotlsch gêloden und genodê|.

^f n sr/^rtaca
to93 Dl*otiâ eh uncl3cholle Compulêr on- Do3 Spial wlrd donn
ôulornolitch g€lodsn und g€$dnol.
Dt. ttttl aa^uf



Spdngên

tf/aata^
Mli oinê.n Joyrlict h Porl 1 tonmt Ou Deinen Ninio o;t db
lolg€ndo Wâ|.€ il.uem:
Joyslick-8€wogung zu3ôfr{cn rum Dlogromml
Driick€ F€u€r. b€vor Ou dên Jovslick hochzishsl. und Du rvltll
êlrlen sup€.-sprung noch obên mochên.
Ddcko t€uor. b€vor Ou lhn runlot:l€hsl. und Du mochsl êln.n
SupoFsprung noch unlsn
Hone dên Jowtlck herunletoôroo.n und ddciâ teuêr, DÉin
Hu.d wnd 4inn den telnd ànorêten.
TosiûhnsleerunC
l€€nod€ okivlorl Ninlo.Moolô.
P = Pdus
tl ScholLl zrvisch€n Musik/SFX (Nur SD,
tPEcfaun/ tcrutr,oEz
Entwêder JoFtlck odcr Toslollr (I$lotu nâu b€.tlmmbor)
Joyilick-Bsw69un9 rurëtrllch zum Dlogromm:
F€uôr t HOCH. S0p.rsp|unq noch ob€n
F€uer t RUNTER = Suoêrsoruno noch unlên
TældlualeuÊruns (i; JoÈtlck--Modu3)
Leêtlot = Dein Hund Ereitl den F€ind on
lnlor. Nlnlo-Mool€ oktvloren

caÂ éa

o 1909. l99l. SEGA Ei{IERPaISES lID. All€ l€chts vorb€holtên.
SHADOW DANCÉR." bl ern Worênzoichon von SIGA ENIXRPIE
rID- SEçAIV i.l eln Worênr€lchên von SEGA ENTERPRISES llMlll
V6.ôltÊ.itichl von SEGA EUIOPE UMTTED. v€ùi€b€n durch U.S.
GolD lTD. units2/3 Hôtiod wôy. Hottô.d. Eltmlrighôm,86 7aX,
Iêl: Olt!4 21 625 336é
Di*€! Progromh ld urhêbêrêchlllch gerchùt l Nichl
gonohmigles IGpiêr.n, V€rl€lhên od.l Vêrkoul€n unlor
ireendelnêm Ausldusch. or,€r Wâdâworkoulsprosromm.
w.lchsr 

^rt 
ouch lmh€r, Bl dren$lsns veÈoi€n.

Mil ain6m Joyslict In Porl I ongâschlo3sonen. konnsl Du D€in€n
Ninjo od cfs tolgend,ê W€ls€ 3lêu€ln:
Jovstlck-Beweôuno zuràÈlich zum Diærômm:
F.ûer drùcken:b€Vor Du don Joystck fuhzl€hsl, um êrnên
Sup€rsprunq noch ob€n zu moch€n
F€ud ddickên, b€vor Dv d€n Jovsllck runlêdetul. um €inên
Supcrsprung nôch untân zu mochen
Ho[. dsn Jovdlck runler und driicte feuer, und Deln Hund wtd

L€erlosl€ olfi vl€rt Ninlo-Mogiê.



SALIA E COMIATT| VERSO LA VMOR|A CON OUEIII A CUI HA
INSEGNAIO fAPIl MARZIAIE DI "NINJA".
Joô Mulholl à un MôÊrlro Ninlo lo auolt moni e oiedtlono oml
morloll. Nel c.ntro dollo cnà, un girppo di t€r.ôd. .to
c<mm€n€ft|o ogni immoghobll€ olrocnô conolctuto o[ uomo,

SHADOW DANCERTM

.9rl
roccoglL{. |tnil gli..plo6ivl
e p€r di'.ugc€rê ll Jndocolo ch6

ttfavz,of, E t ci^atctlat',lo
c....ar. caa a1./t 20
Pr.mlconlemporoneomlni.l totfl SHTFT e RUN/5TOP. plêmt pl^y
3ullo plGlro di rogblroron..
Dt..h.i. G',l|' 6a/r 2a
lft.riæill dllch.llo ôel d.rv..loili LOAD ".6.t . Dt.mtRETURN. tl
olocô c coichsÈ ê lconerà ouromcttcom.nte.
cttt H. t)IcJavn at/|2ak +2
lcn loaD"" . pr6hi ENTER. Pr.mt PLAY sulo oiostlo dl

Catt rb a6t7| D ClC.
Prcml conbmporon€omante I tosit CIPL €d tl Dlccoto EilIER.
P.€ml PL Y sullo doELo dl r€glslroztoi..
Dt..h.,r. 

^Il,t'a,'O 
CDC

hl.d.cl llcllschetùo netdrvs. 8oït RUN"D|SK Ê Drsmt ENTER. tl
gioco 3i co chorè ê !cor.ù oulomoticomontà,

^f 
at JÎ/lata

rnt€dlcl lldEchenô.<l occ€ndl il computer. tt gioco sr corichêrè

otoco Dtt aroao
In ognllub llv€llo .l€l gioco, cl iono 3vônott cong.ngnt .5plo6vlpr(EoÎ(tor Îgrods|t, tuo compilo, prlmo dt Droca(bro v€rao il
procdmo llvello, è di dElnn$cqrtt e dmuov€r do oont or.o.
Qu..io compno div€nlo molto olù dfibtte ouondoôont È,ombo
ho un tim.r ch€ cr€o un l€mDo lih|| !'or lo cornot€foztone di
<Enl llvolk'. Mondo il luo con6 r.d.lc Ninto e.r oitoccoro tl
n.hico coslcchè m.nlE €3!l v€ngono dtrtroti dotcono tu pud
€ntô.€ in ozron€ p€r ucci.l€ra. ulo lo Moglo Nlnjo per uccidd€
rutT I n€mici h vÉro moi con po'slmonlo, p€rchè p€dno un
olp€rlo Nlnio come l. ho un Dolsr€ llmfoto.
I conÙolll lono come s€guono,..

soutsz ve|slo gouch€

Agoucns

Àccr@pirle-vous ôl
môrcn€I vors to

goucho



tf,/a,|tc.A
Uson lô un jojsflck net porto I puôt controlor. I tùo Nh,o con I

Movimento loydlck ôggiuntlvo or dtogtohmo:
ruoco poco pnmo d muov.ra o iruù = SuoeÈlo||o 3!
Fuoco poco pnmo di muovere ott inqtù , SuDer.iotto otù
P€r rhonclorê lr con. o ofocco.t€t nêmtco;tien' grù rjoytick e

Lo boro.Lllo sFro:lo (sFocs) oftvo to Mooio Ninto.
P-Mêli€ In oouso ll oloco
Fl A[.mo mGlco/éltotl 3uono (soto ST)tPtcftua/^n3' D
Usondo un joysnck n6l pôrlo I puot controtto.€ tuo Nlnio con i

Sio pêr ll joysllct e lo todioro 0oitte|o dd€fntbite)
Movlmento d.l ioy3llck oootuntivo ol dtoorommo:
Fuoco. SU = Super lolto dflniù
tuoco. çlù = Suo€r 3otto ott inoiù
Prêmi.iosro (in hitdor[à lov3ticl)
spoco môndo il cans oll'oildcco det n.mico.
Enlû ollivo lo Mootô Ninio
P mât6 in poulo ilolocci
caÂ 6a
U$ndo illoyticl nel F|o.to r puoi co(ltrottor€ tttuo Ninjo con i

Movlm.nlo clsl loysilck ôggiunllvo ol dtogrômmo:
fuoco Poco pÛmo d muovêro o ltuù E suDêr 3o[o !u
Fuoco poco prlmo dr muov.rs oll lnoiù - Sr/o€r 3o[o olù
Psr mond,ore ll canê oll'ollocco d€t -nemtco, ttont 9lù- ioy3tick e
oremiluæô.

Space oiNo lo Mosio Nlnlo
RUN/SIOP m.nâ h poulo llgloco.

..i 1969, 1991 SEGA ENERPRISES LlD. Tuïtlctlift ioho ri3€doti.
SHADOWOANCER'" à un mofchto dltobbdco dolo SCc^
ENTERPRISES lTD. SEGA,'' à u. morchlo.ll lôbbrico dêlto SEGA
ENTERPPISIS UMIIED. PUbbIiCôIO dOIIO SEGA EUROPE UMITED.
Dklrlbuiro clollô U.S. GOLD LrD> Untts 2/t Hottord Wôy, 8tming-
hom 86 7Ax. Tel 021 625 3366
I dn fi d ouûorâ 3u.riltono su qu$to progrommo. Ptprodutoni.
|mprêsm o vendllê côn quohl$t sl.tomô di tcombto o
riocquisto. in quolsio3l monlâfo, sono streïôm€ni. lrotbtiê sê non
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