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SHADOW WARRIORS
SCENARIO

d0w1 sirce lfe rur-T oi ol l\,4e0 evar warring Srares a'e I ve sec'el Nirj.rsJHanded

lecfrrques knOwn 0r ly l0 l're Shadow Wa r,ors

ln lhe c0ncrete jungle o{ an American melropol s chaos has broken loose, an

0riental demon has possessed the slrength 0f the 0reatestWarri0r and has

ish assassins who musl be slopped.

I ne 0l legendary c0mbatants and the 0nly

number ol parts - lo low on screen

a squad ol ghoul

you, lhe ast in a

summoned forth

thls duty fa ls to

savi0ur 01a threatened c ty. ..Shadow Warrior, lhe hero ol the '90s.

in y0ur C0mm0d0re recofder with the prinled side upwards

is rewound l0 the beginning. [nsure lhal a I the eads are

SHIFT key and the RUN/SToP key simultane0!siy Follow
- PRESS PIAY 0N TAPE. This proqram wi I then load

28 loading type G0 64 (RETURN), then f0ll0w C64

DISK
Select 64 mode. Turn 0n lhe disk drive,insert lh' program in10 the drive w

label lacing upwards. Type LoAD 
*',8,1 (RETURN)the intr0duct0ry stree

appear and the pfogram wi lthen load aLtomatical y.

tra

LOADING

COMMODORE 64
Position the cassette

and make sure thatll
connecled. Press th€

the screen instructlon

automatically For C1

lnstruclion.

PLEASE NOTE: This game loads

instruclions.

ith lhe

SPECTRUM

CASSETTÊ
Place the casselte in your recorder ensuring lhat it ls lully rewound.

Ensùre thattne lvllC sockei is discon0e0le0 and riraL tire v0luflre and Lufe

controls are set lo the a00ro0riate evels

lf lhe comDUter s a Soectrum 48K or SDeclfurn+ then load as l0llows -
Type L0AD " (ENTER). (Note there is n0 space belween lhe quotes). The'
is obtalned by pressing the SYI\,4801 SHIFT and P keys simullaneously.

Press PLAY 0n y0ur recorder and the game will load aulornalically. li y0u

have any pr0b eûrs lry adjusting the volrme and lone conlrols and

c0nsulting Chapter 6 0lth€ Speclrrm manual

llthe computer isaSpeclrum 128Kthen i0lowthe loading instructlons

0n screen 0r in lhe accompanying manual

1.

-2.

3.

4.

5.

SPEGTRUM +3 DISK
. tnsen

load

as described in your inslructi0n manua

'L0ADEB'opti0n. This pr0gram wi I then

Set up system ard swilch on

and press ENTEB lo choose

automatlca ly.

0rsk



AMSTRAD
CASSETTE
P ace the rewound casselte ln the cassette deck lype RUN'

F0ll0w the instructions as lhev a00ear on screen. lthere is

ihen type ITAPE then press ÈNTER key. Then type BtlN'an
(The I symb0 is obtained by h0lding shifland pressing the

and press ENTEB key.

a disk drive attached

d press ENTER key.

@ key.)

tnaPlease nole

instructions

This sa one player

portand Keyboard.

This is a

n

thatthe game oads number of parts lo low on screen

the A side lacing upwards. ïype
machine can access the disk drive.

game wi I row load automallca ly.

lacing upwards. Type

can access the disk drive

ll now load aulomallca ly.

DtsK cPc 464
Insert the program disk inlo lhe drive wilh

I DISC and press ENTEB t0 make sufe the

Now type RUN'DISC and press ENTEB the

lnsert the 0ro0ram dlsk inlo the dr ve wllh the A side

I DISC and 0ress RETI.IRN t0 make sure lhe mach.ne

Now type RUvDTSC ard press RETI..JRN Ihe game wi

Drsc cPc 664/6128

CONTROLS
SPECTRUM

qame which may be control ed

This is not compatlble with the

by Sinclair ioystick in eilher

Kempston Interlace.

SISA conlro led by joyslick or [eyboard

0
OP

00

AO

AP

0

P

SPACE

n

OOWN/LEFT

DOWN/RIGHT

COMMODORE
on y in porl 1

JOYSTICK CONTROLS - ALL FORMATS

SOIVERSAULT/

THROW

LEFT/ATTACK

SOIVEBSAULT/

OUT OI'SCRI 1,.

Press lire butlon lor attack moves

THROW

AMSTRAD
Th 0ne player game which may be

SPECTRUM AiID AIIISTRAD KEYS
UP

UP/RIGHT

UP/tEFT

DOWN

LEFÏ

RIGHT

FIRI

PAUSE ONiOFF

one player oame conlro led by joystick

PAUSE/UNPAUSE GAIVE

INTO SCBEEN/HANG ON

RIGHT/AITACK



STATUS AND SCORING
The statrs panel shows swords
is displayed above them.

Points are awarded as iollows:

the nurnber of lives remaining,

Killing an enemy

Breaking an object

Kll ing end ol evel Glardlan

Cornpletion ollevel

Bonuses are lound wher objects

SnrallNinja

Sword

B ue pil

Red pill

Sma I ruby

Large rLby

The timer is resetback t0 99 alter completinq each leveland after completing a
secti0n olthe 0ame.

GAMEPTAY
The player pr0gresses through each level and meels various enemies alonQ lhe
way Tl"e Nirja ir rf s game las perlecled he lecrriqJes 0l lne T.ip.e Blo;
C0mbinali0n, The Flying Neck Throw, the Hâng Kick, the phoenix Backllip and
the Tightrope technique.

As he cuis a swathe thr0ugh each zone, items appear frorir wilhin trash cans,
srgns and telephOre bOOths. His m ssion ls t0light his way thr0ugh six 0i the
t0ughest neighbourhoods in America as he collects these items and destr0ys the
assass nati0n squads 0n his way t0 the linal conllict with the ev I Demon.

HINTS AND TIPS
Try not t0 iet enemies g"t 0n b0th sides ol y0u. ll they d0 then lo positon an
objeal[eh,veen you.

Use 0bjects 10'take a breathei lrom the action

Try jumpinq over enemies and h ltinq them lrom behind.

D0 n0t rush quickly thtough lhe levels, slop and wait lor enemies to come 0n

screen individually 0r in pairs and take them wilhout g0ing 0n. Th s way afge
gangs ol baddies wi I be av0ided.

indicating enerqy

100 points

50 points

1000 poinls

1000 points

are smashed as fol ows:

exlra lile

Sword

I point olenergy

2 points ol energy
'100 points

300 points

lry

represenlaton and artwork are the copyr ghl0lOcean

n0t be reproduced, stored, hired 0r broadcasl in any

c0ntact
you oel

CAREFI.]

lf lor any

technical

SHADOW WARRIORS
ts program code, graph c

Software Lim led and mây

l0rm whalsoever withOut the written permission 01 0cean Soth{are L mited.All

riohts feserved wor dwide.

THIS SOFIWABI ORODJCI HAS BEEN CAREFULLY DTVELOPED AND

I\,4ANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY STANDABDS.PLEASE READ

LLY THE ]NSÎRUCTIONS FOR LOADING

reason you hav€ difliculty in runninq the program you may

department d irect by teleph0ning 061 8331014.However ll
thal the 0roducl is delective, please relrrn it direcl to: l\4r Yates, 0cean Soltware

Streel, l,4anchester [.42 5NS.

I deparlment will test lhe prOducl and supply an mmediale

I nd a taL L lwe cannotlind a lault the prOducl wi I be returned

e. Please note lhis does nol afleclyouf statutory rights.

0uI
ieve

Iimited,6 Cenlfa

0!r qua ity contro

replacement il we

l0 you al no cfarg

CREDITS
@ 19Bg Tecmo Ltd.

Conversion by

lVusic by l\,4att

Produced by DC Ward

Teque Software

Fufniss

O1990 ocean Soltware Ltd.



depurs les agitations entre Etats be li0érants au

cinq techniques du Ninlitsu n'est connu que des

allchees à éc'an - APPdYEZ SUR PLAY SLR LE MAGNEIOPH0NE. Ce

automatiquernenl. Pour le chargement du C128,
puis suivez les instructi0ns du C64.

ce jeu s'effectue en un certain nombre de
'écran.

partres,

programme se charoera

tapez G0 64(RETURN),

Note: Le chargement de

suivez les instructions à

,D
'0eg

IA

al
0
hi

L

c

Ensuite, tapez RUN' puis appuyez sur la t0uche ENTER.

(0n oblient le symbole I en maintenant la touche shift et en appuyanl

disquette
tu+-.hô,-Dlia: lô lllsrâmôo,lrnc lô lô.1ô,,r lrhôlvêrc lâ hrrt r,tlL

et le jeu se(BETUBN). Iec'an d nroducl:01 appâraîlra

matiquement.

SHADOW WARRIORS
SCENARIO
Transmis

secret de

Warriors" ( es guerriers fanlômes).

Dans la jungle en béton d'une métropole américaine, le chaos s'est

déchaîné el un démon oriental est maintenant en possessi0n de la l0rce

du plus grand Guerrier. Ce démon a rassemblé un groupe de gouies qui

doivent être arrêtées absolument.

Cst là que commence votre devoir, vous QUi êtes le dernier descendant

d'ne lignée de combattants légendaires et le seul capable de sauver une

ville en Déril....SHAD0W WARRI0R. le héros des année 90.

CHARGEMENT
COMMODORE
Piacez la cassetle dans votre magnétophone Commodore, colé rmprlmé

vers le haut et vérifiez 0u'elle est comDlèlement rembobinée.

Assurez-vous que tous les fils sonl conneclés. Appuyez simullanément

sur la touche SHIFT et sur la touche RUN/STOP. Suivez les instructions

DISOUEITE
Selectonnez mode 64. l\4ertez le lecreu, de sur la positlon

moyen âge, e

"Shadow

AMSTRAD

CASSETTE
P acez la cassette rembobinée dans le magnétophone, tapez RUN' et

appuyez ensuile sur la touche ENTER. Suivez les instructi0ns à mesure
qu'elles apparaissent sur i'écran. Si votre équipement comprend un

lecteur de disquette, tapez I TAPE pu is appuyez sur la t0uche ENTER.

sur la touche @).

Le chargement de ce leu s'ellectue en un ce aif n0mbre de parties,

suivez les inslructions à l'écran.



DISOUETTE CPC 464
Placez la d;squene du programme dans le lecteur. tace A vers le haul.

Tapez I DISC el appuyez sur ENTER alin de vous assurer que la rtach:ne
peut avoir accès au lecteur. Maintenant tapez RUN' DISC et appuyez sur

ENTER, le jeu se chargera automatiquement.

Placez la disquette dù programme dans le lecteur. face A vers le haut.

Tapez I DISC et appuyez sJr RETURN aiin de vous assurer que a

machine peut avoir accès au lecteur. l\4aintenant tapez RUN"DISC et

appuyez sur RETURN, le jeu se chargera automatiquement.

Drs0uETTE CPC 664/6128

COMMANDES
AMSTRAD
Ceciest un jeu pour une seule

manette ou le ciavier.

personne et peut etre loué

VERS LE HAUT

VERS tE HAUT/SUR tA DROITE

VERS LE HAUT/SUB LA GAUCHE

VERS LE BAS

VERS LE BAS/SUR LA GAUCHE

VEBS tE BAS/SUR LA DROITE

VERS tA GAUCHE

VERS LA DROITE

FEU

PAUSEiREPRISE DU JEU

COMMODORE
C'est un

manette

n

jeu pour une seule personne qui ne foncti0nne

reliée à port No. 1 de vole ordinateur.

PAUSE/REPRISE DU JEU

qu avec une

UTILISATION DE LA MANETTE. POUR
TOUTES VERSIONS

SAUT PEBILLEUX/

LANCER

VERS LA

VERS L'ECRAN/ACCROCHEZ-VOUS

GAUCHE/ATTAOUE

d'attaque.Pressez le bouton

TOUCHES A UTILISER SUR UN AMSTRAD
0
OP

00
A

AO

AP

0
P

ESPACE

n

HORS DE L'ECRAN
"leu" pouf les mouvements

SAUT PEBILLEUX/

LANCER

VERS tA
DROITE/ATTAOUE

avec soit une



POSITION ET SGORES
Dans un tableau destiné à{nseigner le joueur sur sa position

apparaissent des épées signalant le nombre de vies encore disponibles

er aL dessus desquelles est ind'qLée r'élergie.

Les points sont obtenus de a facon suivante:

Tu"r un ennemi 100 points

Casser uf objet 50 points

Tuer e gard:en a la fin d'une etape l000poirts
Achèvemenl d'une étape 1000 points

Des b0fus peuvent être obtenus quand des oblets sont

rnanière sulvante:

Un petit Ninja

Une épée

Une pilule bleue

Une pilule rouge

Un petlt rubis

Un gros rubis

Le chronomèIe revient à 99 ap

après l'achèvement d'une partie

detruits de a

une vie supplémentaire

une epee

1 point d'énergie

2 points d'énergie

rès

du

'1 
00 points

300 points

I'achèvementde
jeu.

cnaque erape 0u

LE JEU
Le joueur évoiue à travers chaque étape et rencontre différents ennemis

toutau long deson parcours. Dafscejeu, le Ninja maîkise parlaitement

les lechniques de la C0mbination du Triple Coup de p0ing, de la l\,4ise à

terre de I'adversaire par le cou, du Coup tombé, du Saut périlleux arfière

Phoenix et celle du lunambule.

Pendantqu' lse lraie un zone, des objets

SU r0issenldgUlQubelles, des panneaux et des cabines téléph0niques.
Sa mission est de traverser six des plus dangereuses zofes avoisinantes

en Amérique en ayant à laire face à chaque problème. Le loueur doit
également rassembler les 0blets touten détruisant les troupes de goules

à son passage, aiin d'arriver au combat linal contre le détestable démon.

CONSEILS ET INDICATIONS
Essayez d'éviter que les ennemis arrivent des deux côtés à la {0is.

ce a devait se pr0duire, placez un obiet entre vous et les ennemis.

Utilisez des obtets afin de pouvoir "souffer un peu" pendant le jeu.

Essayer de sauter au dessus de vos ennemis et de les lrapper par

derrière.

Ne vous précip tez pas à travers les étapes, arretez-vous et attendez

'arrivée individuelle ou 0ar 0aire des ennemis sur l'écran et surtout

combattez-les avant d'aller plus loin. De cette façon, vous éviterez leurs

attaques en groupes.

passage a lravers cnaque

SJ

représentation graph

rep'oduits, stockés. loues ou d'lusés sous qLelque

SHADOW WARRIORS
Son pro0ramme, sa

sont la propriété de Ocean Software Limited et ils ne peuventêtre

forme que ce soit

sairs la perrnission écrlte de 0cean Software Limrted. Tous droits

réservés dans le monde entier.

GENERIOUE
O1989 Tecmo Ltd.

Conversion par Teque So{tware

l\,4usique par lvlatt Furniss

Produit par DC Wârd

ique el la creation artistique

01990 Oc"an Software Ltd.



ATTENTION. UTILISATEU RS D'AMSTRAD
Les instructions dê commonde du clovier pour ce ieu
sont destinées oux touches du
l'Amstrod que vous possédez
touches à utiliser seront celles
que les fouches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

clovier 'QWERTY'. Si

est du type 'AZERTY:, les

siruées de lo même foçon

QWERTY

JN
E*l

AZERTY

l:J m .r1t!lI t3t It!Jlm Ltl Tal
@l@l@l Lll lEltrl F.tl FI lr3 tm

E tr a tr tr nlE] u lltr@tEttrt fa
t.t E @ @

@ tr tr a:_1L! T;)L:] E tr tr tr @ E ÉJ EYI o OA @

@ltrl laIEI @l@l f"lL:] plEJ@]
taau3

l6n
L. !J f-l tn E]

l--l --;al t-tl il-t

Si les instructions
correspondonte

EXEMPLE
données sont 'Q
sur 'AZERTY' sero

- Hout' , lo louche



SHADOW WARRIORS
Die Geschichte
Seit den Standeskâmpfen im M ittelalter werden fùnf geheime

Techniken der Ninjitsu immer nur an den besten Kâmpfer, den

Shadow Warriors, weitergegeben.

In der Betonwûste einer amerikanischen Gr0Bstadt ist das Chaos

ausgebrochen. Ein 0rientalischer Demon hatdie Stârke des

grôBten Kriegers erreicht und eine Einheit von greulichen Môrdern

aufoestellt, Dem muB Einhalt oeboten werden.

Diese Aufoabe Libernimmst Du. der letle in der Reihe von

legendâren Kâmpfern und der einzig môgliche Erlôser einer

hilflosen Stadt ... Shadow Wanior, der Held der Neunziger Jahre.

LADEANWEISUNGEN
COMMODORE 64 KASSETTE
Legen Sie die Kassette mitder bedruckten Seite nach oben in

lhren Commodore-Recorder. Achten Sie darauf, da8 die Kassette

ganz zurûckgespult ist und daB alle Verbindungskabel

ordnungsgemâB angeschlossen sind. DrLjcken Sie die SHIFT- und

die RUN/SToP-Tasten gleichzeitig. Danach befolgen Sie die

Bildschirmanweisung "PRESS PLAY 0N TAPE" (PLAY-Taste des

Recorders drùcken). Das Programm wrrd automatisch geladen.

Beim C128 oeben Sie G0 64 ein und drùcken anschlie8end die

RETURN-Taste. Danach verfahren Sie, wie fûr den C64

beschrieben.

tippen Sie dann L0AD "-",8,1, gefolgt von REïURN. Nun

erscheint das Titelbild und das Spielwird automatisch geladen.

BITïE BEACHTEN SlE. Das Spiel wird in mehreren Abschnitten
geladen. Befolgen Sie die Anweisungen am Bildschirm.

COMMODORE 64 DISKETTE
Schalten Sie in den 64er-Modus. Schalten Sie die Diskettenstation

an. legen Sie die Diskette mit dem Aufkleber nach oben ein, und



AMSTRAD
KASSETTE
Legen Sie die zurùckgespulte Kassette in den Recorder, geben Sie

RUN" ein und drûcken Sie die ENTER-Taste. Befolgen Sie die

Anweisunoen, die auf dem Bildschirm erscheinen. lst ein

drûcken die ENTER-Taste. Dann geben Sie RUN" ein und drùcken

die ENTER-Taste erneut.

Diskettenlaufwerk angeschlossen, geben Sie ITAPE ein und

(Das Zeichen lerhalten Sie. indem Sie bei gedrùckter Shift-Taste

die @-Taste betâtigen.)

BlnE BEACHTEN SIE: Das Soielwird in mehreren Abschnitten

geladen. Befolgen Sie die Anweisungen am Bildschirm.

CPC 464 DISKETTE
Legen Sie die Programmdiskette mit der Seite A nach 0ben in das

Laufwerk. Tippen Sie lDlSC. und drûcken Sie die ENTER-Taste,

damit der Rechner aul das Diskettenlaufwerk zuoreifen kann.

Danach geben Sie RUN"DISC ein und drûcken die ENTEB-Taste

Danach geben Sie RUN"DISC ein und driicken die RETURN-Taste.

zum AbsclfluB. Das Spielwird nun automatisch geladen.

CPC 664 UND 6128 DISKETTE
Legen Sie 0ie Pfogrammdiskette mit der Seite A nach 0ben in das

Lautwerk. Tippen Sie lDlSC, und drùcken Sie die RETURN-Taste,

damit der Rechner auf das Diskettenlaufwerk zuoreilen kann.

Dies ist ein Spiel fùr eine Person. Die Steuerung erfolgt mit dem

Jovstick oder der C0moutertastatur.

BEFEHLSTASTEN FUR AMSIRAD CPG:
AUFWARÏS

LINKS/AUFWARTS

RECHTS/AUFWARTS

ABWARTS

LINKS/ABWARÏS

RECHTS/ABWARTS

LINKS

RECHTS

LEERFELD FEUERN

H PAUSEAN/AUS

Das Soiel wird nun automatisch 0eladen.

STEUERUNG
AMSTRAD

0
QO

QP

A

AO

AP

0
P



COMMODORE 64
Dies ist ein Spiel fûr einetrson. Die Steuerung erfolgt mit dem

Port 1.

PAUSE AN/AUS

JOYSTICK STEUERUNG . ALLE
SYSTEME

SALTO /

Abschn itt abschl iefjen

der

Joystick in

n

BILDSCHIRM BETRETEN / FESTHALTEN

SALTO /
WERFEN

RECHTS /
ANGREIFEN

WERFEN

LINKS /
ANGREIFEN

BILDSCHIRM VERLASSEN

Fùr Angriflsbewegungen drùcken Sie den Feuerknopf.

ANZEIGEN UND
PUNKTEWERTUNG
In der Statusanzeige sehen an der Anzahl der Schwerter, wieviele
LeOen bre nocn naDen. uaruoer wrr0 0le Energie angezeigt.

Punkte

Punkte

l0lgenden 0bjekte 0ibt es Bonus-Leistungen:

Die Wertungen:

Einen Feind tôten 100

Gegeosland zerbræhen 50 Punkte

Wâchter am Abschnittsende tôten 1000

1000 Punkte

Fùr das Zerstôren

Kleiner Ninja

Schwert

Blaue Pille

Rote Pille

Kleiner Rubin

GroBer Rubin

Schwert

1 Energie-Punkt

2 Energie-Punkte

100 Punkte

300 Punkte

ttes oder eines Durchgangs wirdNach dem Beenden eines Abschni

Extra Leben

Zeituhr auf 99 zurùckgestellt.dre



SPIELABLAUF
Der Spieler muB die Abschnitte des Spiels durchqueren und trifft

dabei auf viele u ntersch ied liche Gegner. Der Ninja in diesem Spiel

beherrscht viele Kamoftechniken oerlekt.

Auf seinem Weo erscheinen Geoenstànde innerhalb von

Mùlleimern. Ieletonzellen und anderen Sybolen. Seine Autgabe

ist, sich durch sechs der wildesten Bezirke in Amerika zu arbeiten.

Dabei muB er die Geoenstànde aufnehmen und die Môrderbanden

zerschlagen, um bis zu dem teuflischen Demon vorzudringen.

TIPS UND TRICKS
Lassen Sie sich nicht von den Geonern 'in die Mitte' nehmen.

Falls das passiert, versuchen Sie, 0bjekte zwischen sich und die

Gegner zu br+figen.

Benutzen Sie die 0bjekte, um sich von den Kâmpfen zu erholen.

Versuchen Sie, ùber die Gegner zu springen, um sie von Hinten

anzu0reifen.

Laufen Sie nicht einlach durch die Abschnitte. Warten Sie auf

Gegner. die allein oder zu zweit erscheinen. und gehen Sie nach

dem Sieg nicht gleich weiter. So kônnen sich die Gegner nichtzu

Gruppen zusammensch lie|Jen und gemeinsam angreifen.

SHADOW WARRIORS
P.ogrammcode. grafische Darstellung und kunstlerische

Gestaltung unterliegen dem Copyright von Ocean Soft'r,vare

Limited und dûrfen 0hne schriftliche Genehmiouno von Ocean

Sottware weder verviellâltigt noch verliehen oder in irgendeiner

F0rm ubertraoen werden. Alle Rechte sind weltweit vorbehalten.

DANKSAGUNGEN
@ 1989 ïecmo Ltd.

Konvertierung durch Teque Soltware

l\4usik von Matt Furniss

Deutsche Bearbeitung: Gunnar Binder

Produziert von D.C. Ward

01990 Ocean Sottware Ltd



SHADOW WARRIORS
SCENARIO
ll segreto delle mosse Ninjitsu, passato da

0ene[azt0ne tn oenerazt0ne srn oal

ouerre medievali. è noto soltanto ai

a di cemento di una metropoli americana è

Warriors

e sanguinose

Shadow

digitare G0 64 (lNVIO), poiseguire le istruzioni per

il c64.

La giung

stata oettata nel caos: un demone or

impadronito della forza del migliore

Tormato un0 s0ua0rone 0r assassrnl

devono essere arrestati a tutti

E'tuo comoito combatterli. ne

discendente di una oenerazion

in orado di salvare una città m

0el

err

td..

Warrior. I'eroe deoli anni '90.

CARIGAMENTO
GOMMODORE 64

. Mettere laeassetta nel manoiacassette Commodore

con la oarte scritta rivolta verso I'alto e verificare

che sia comoletamente riawolta fino all'
Verificare che tutti i fili siano debitamente colleoati.

Premere il tasto MAIUSCOLE e il tasto RUN/ST0P

simultaneamente. Seouire le istruzion

PREMERE PLAY SULLA CASSETTA.

sicaricherà automaticamente. Per caricare il C128,

entale si è
guernero e

mostruosi, che

dha

costi

pann

edig
naccl

'ultimo

eri, il solo

Shadow

nlzt0.

a video -
pr0gramma



segu rrein diverseN0TA: ll gioco si

istruzioni a video.

I'etichetta rivolta verso l'alto.
(lNVl0); comparirà la videata

canca parti: te

Drsc0
Selezionare la modalità 64. Accendere I'unità a

disco, inserire il programma nell'unità con

Digitare L0AD ".",8,1

introduttiva e il

gr0catOre,Ouesto è

NELLO SCHERMO/APPENDERS

SINISTRA/

ATTACCO

CAPR OLA/

LANct0

DESTRA/

ATTACCO

FUORI DALLO SCHERMO

Premere il pulsante di tiro per le mosse d'attacco

POSTZIONE E PUNTEGGIO
della posizione

numero di vite

a I'energia.

illustra delle spade, che

rimaste, sopra di cui è

La casella

indicano il
visualizzat

pr0gramma si caricherà automaticamente.

DISPOSITIVI DI CONTROLLO
un gr0c0.per un controllato

mediante jljoystick nella porta l

n PAUSA/RIPRESA DEL GIOCO

CONTROLLO MEDIANTE
JOYSTICK

CAPRIOLA/

LANCIO

I punti vengono distribuiti come segue:



100 punti

50 punti

Uccisione di un nemico

Rottura di un oggetto

Uccisione del cuslode

della fine di un livello

Completamento di un livello

punti

pu ntl

Si possono lrovare i seguenti premi quando si

rompono gli oggetti:

1000

1000

iccolo Ninja vita supplementare
pada Spada

illola blu I punto di energia

illola rossa 2 punti di energia

ubino piccolo 100 punti

ubino grande 300 punti

timer viene riazzeralo a 99 al termine di ciascun

P

S

P

P

R

R

tl

olarl

el

calcio "pensile", la cap

la tecnica acrobatica.

verso ciascuna zona,

egli oggetti da secchi d

bine telefoniche. La tua

re sei delle zone più

presa al co

all'indietro

spazzatura,

ivello ed al termine di una sezione del oioco.

ESECUZIONE DEL GIOCO
I giocatore procede attraverso i

ncontra vari nemici. In questo g
perfezionato l'a{taecsal+emosæ, illancio con

lo in volo, il
alla fenice e

i strada attra

no a video d

segnali e ca

di attraversa

n America, raccogliere gli oggetti che si
presenlan0 e ni che

incontri orima del conflitto finale con il demone

VE

nJa

annientare le gang di assassi

0ti, dr

itN
ivel

0c0 ha

ta

Mentre ti fa
c0mparrran

mrsstone e

malfamate

malvagio.



SUGGERIMENTI E CONSIGLI
Non lasciarti circondare dai nemici. Nel caso ti

trovassi circondato, cerca di mettere un oggetto tra

loro e te.

Usa oggetti per "prendere fiato"

Cerca di scavalcare i nemici e d

Non avere troooa fretta durante i

aspetta che i nemici compaiano a video

colpirli dal dietro.

livelli; fermali e

procedere, per evitare di incontrare gang di

assassin i.

sinoolarmente o due alla volta e annientali senza

SHADOW WARRIORS
ll codice di programma, la grafica e le illustrazioni

sono il copyrightdi Ocean Software Limited e non

p0ss0n0 essere riprodotti, conservatl, presi a nolo o

trasmessi in nessuna forma senza il oermesso oer

iscritto di 0cean Software Limited. Tutti i diritti
mondiali sono riservati.

RICONOSCIMENTI
@1989 Tecmo Ltd.

uonversrone 0r teoue bonware

Musica di Matt Furniss

Prodotto da DC Ward

@1990 0cean Software Ltd


