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Pour commencer le jeu, il sullit de selectionnet soit un advegaire en
parlkulier, celuiquia la fttequivous rcvient le moins, soit le tournoi, ce
qui awa pou efiel de vous les lairc rcncontrer dans lbtdre croissan! de
difiiculld.llest conseillA de dAbuter par le rcbot alin de vous entrainer.
Lorsque vous voudrcz quitter b SHUFFLEPUCK CAFE et rcntrct
chez vous, sdlectionnez EXIT. Pendant une partie, vous pouvez so ir
en lnppant une louche el en choisissant QUITTER sur le menu.

SHUFFLEPUCK CAFE est une 16olisoiion de Christooher
GROSS
Musique et Grophiques suppl6mentoires de Gene
PORTWOOD et Louren ELLIOTT
Product Monooer , Brion EHELER
Chef de Produit: Dominioue BIEHLER

- Adoptotions AMIGA, ATARI ST et PC , INFOGRAME
Adoptof ions AMSTRAD ' MICROIDS
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Vous q.uitte.z donc I'espoce intersid6ral pour vous poser sur lo premidre plondtv ous q.u,rrez a.onc t esPoce tnrerstaerol pour vous poser sur la premtere plonele venue,
qux obords d'une cit6 quelconque. Mointenont, tout ce que vous d1sirez c'est un
te.l6phone, un t6lescripti:ur ou tout outre.insfrument de communicotion ropide, ofin

reporoteur ogre6. Les seuls signes de vie proviennent d'un bdtiment
portes plus loin, de I'outre c6t6 de lo rue.

Bienvenue cru Shulllepuck Ccf6
Vous €tes l'un des morchonds les moins dou6s de lo goloxie, du moins pour notif de
KRYPTON llt. Or sur le point de reussir la plus belle offdire de votre corrid're, une ponne
se ddclenche dons lo iolve du r6octeur de votre nouveeu NASH SOMBRERO. '

N'h6sitez surtout pas b jouer avec les contr6les en cours de
partie, a jouer bouton appuyd (Bouton press6) ou non, et
ceci soit de faqon al6atoire soit de miniare r6fl6chie et
strat6gique, afin de surprendre votre adversaire.

LE MENU OBSTACLE

Pour ajouter encore d la difficultd, utilisez le menu "obsta-
cle . Choisissez un obstacle a votre qo0t. Detit. moven ou
grand et il se positionnera au milieu-de ld tabie de ieu. ll
commencera d bouger d€s qu il sera heurt6 par un [ir. Le
choix de 'obstacle param6trable" vous permettra de confi-
gurer la taille et le poids de l obstacle. Le poids conditionne
la vitesse d.laquelle I'objet se ddplace loisqu'il est touch6.
Le serait donc une bonne idde de vous entrainer avec
DC3-ALSO d ce genre de compdtition.

Entrcinement
- Taille et puissance de la palette : permet de param6trer
la palette du robot. Elle a les m6mes caract6ristiques que
celles d6crites dans le menu "Dalette".

- CaractAre : agit sur le comfortement du robot entre le
calme absolu et la tension extrCme. Le controle de "dis.
tance" permet de modifier son attention au ieu, et celui de''vitesse" de confiqurer sa caDacit6 de rdaction.
- Vitesse : "vites-se de contre" d6finit a ouelle vitesse le
robot va chasser le palet et "vitesse de retours" permet de
contr6ler a quelle vitesse il va les renvoyer. "Vitesse de
retours au maximum lui accordera sa Duissance maximale.

- Retour : contr6le avec quelle puissance le robot frappera
le Dalet-

-- Service : Controle du service.

Le tournoi
Quand vous pensez Ctre pret a d6fier la bande, sdlectionnez
le tournoi en cliquant sur le nom du champion r6gnant.
Vous serez alors projet6 devant la table de jeu derriire
laquelle vous attendra SKIP FEENEY. Les concurrents sui-
vants apparaitront automatiquement des que vous aurez
battu les pr6c6dents. Si vous vainquez tous les champions
vous aurez l'insigne honneur et I'immense joie d'inscrire
votre nom sur le Dlateau en tant oue chamoion r6onant. Le
tableau des Chdmoions du SHOFFLEPOCK CAFE sera
expos€ pour votre ilus grande gloire. Vous pourrez l'admi-
rer i loisir en s6lectionnant Tableau des Champions" sur
le menu "Fichier".

Si vous perdez... alors li !!
Peut-Ctre resterez-vous vous-m€me, ou quoi que ce soit
d'autre; de toute faCon, on entendra plus jamais parler de
vous!

Quelgues notes
tur Mq<infoth

-ll ny o pos de Syslem Folder sur lo disquette du foit du monqtre
de ploce. Ne d6morrez pos votre ord;noleur ovec ce e dis-
quetie.
Vous gordez lo disquette originole d port6e de moin.

Sur PC
- Vous pouvez jouer soit ou clovier (ovec un systdme de touches poro.

m6trobles)soit d lo souris.

Sur Amigo
- Le jeu se d6roule exclusivement d lo souris.

Sur Atori
Voir version Amigo.

Sur Amsrrqd CPC
' [e Joystick est l interfoce du Shufflepuck Cofe.

Au clovier, utilisez les loucheslliches pour g6rer les direciions,lo touche
''Shift pour "fire"; c'est'd-dire que cette touche simule le bouton du
joystick. Topez "Esc" pour pouse et lo borre d'espoce pour foire oppo
roilre les diff6renh menus.

o Copyrghl BRODEAAUND SOFTWAFE rNC

LE GENERAL i ENEG Doowrrtop
alias "LE GENERAL" se wend pou un rAvotu.
lionnaie interyalactique. La vAi6 c'est qu'ilest
rentft un soi e b maison avec un unilorme
llambant neul. Quand sa lemme lui a tendrement
demand4 : "Qu'esl ce que lu as encore lait poul
rcntrer si tatd, dCguisd comme un pantin ?

Mats bobonne ! "r4pondtt il lor t A ptopos

- Je me suis r6voltd !" dddaftl ilfiArcment.
Alors6mue, elle trouva que c''tait lormidable et
Ie jetta hors du domicib conjugal e coups de
rculeau A palisserb positronique.

NERUAL TAILLE 1 Le visase tou
jouts dissimuld, cet Ate myst4rbux est I'un des
adversaircs les plus rcdoutables que vous ren.
contrcrez. Ilest d'autant plus dillicile de I'affron
ter que lbn ne voit pas ses yeux. Jusqu';ci, trds
rares ont Cl6 ceux qui ont eu les nerls assez
solides pour lui lairc {ace. Son style, sans 6tre
d une gande originali€ vous surprendra sAre.
ment quelque peu, de plus il vous rappellera
quelque chose... Attentbn ila tendance a sener.
ver lorsqu'il perd un poinl !!

Princesse BEIIN : o, a;r q,. r'"a"
nble princesse aurait une liaison rcmantique
avec le GdnAral; mais ceci est , probablemenl dA
au lait que ce dernier a tendance e prendrc ses
ddsirs pou cles ftalfts. EIle est capable de battre
tous les autres joueurc, sauf BIFF. Son secrer :
elle possede un g)uvoir psychique unique, et
mame quelques autres dons.

BIFF RAUNCH i Le chanpan
incontesti BIFF RAU|ICH est Ie chel de la guilde
Iocaledu club, ftes s4lect, des Horsla loigalacti
ques : Les Ddmons de I'Enler.
BIFF esl connu pour Ate un vainqueur teftifiant
et, un encore plus mauvais petdant- La seub
chose quisoil pirc que de perdrc contrc lui, c'est

Rejouissez vous maintenant, el passez une
bonne soirde au SHUFFLEPUCK CAFE.
Pendanl quej'y suis,j'espCrc que vous possddez
une carb tel4phone parce que le patron refuserc
sans doute de vous en vendre une.

Une petite Partie ?

Lorsque vous Ctes face i I'adversaire de votre choix, il suffit
de d6placer la souris, le joystick, ou la touche ad€quat du
clavier pour faire bouger la palette. Vous pourrez simuler
exactement la oartie de Palet Sid6ral.
Tapez la barri d'espace pour acc6der au menu; pour
retourner au jeu, il suffit de presser le bouton de la souris.
Le menu "robot" n'apparait que lorsque vous affrontez le
robot. Le reste des menus vous sera offert au moment
opportun. Vous pouvez s6lectionner un nouvel adversaire
au milieu d'une partie en choisirsant nouvel adversaire"
sur le menu JEO.

LES MENUS :

Le menu JEU : ll offre trois possibilit6s :

- Nouvelle Dartie

- Nouvel adversaire

- Son : sert b choisir le volume que vous ddsirez

Le menu PALEfiE :

Les ajustements de la palette ne peuvent €tre r6alis6s en
mode Tournoi car dans ce cas pr6cis, vous disposez uni-
quement de la palette de tournoi.

- Taille :Vous pouvez rendre la palette soit minuscule soit
6norme, et ceci, i volont6. Il suffit pour cela de choisir le
menu "TAILLE , il vous sera alors propos6 une longue
barre de type histogramme repr6sentant une proportion de
0 a 100 %.'
(0 6tant i gaucheet 100 % 5 droite). Ainsi, sivous choisissez
50 %, voui jouerez avec une paletie large de la moiti6 de la
table...
Bouton relach6/press6 : Ces ajustements vous permettront
de travailler la puissance et la sensibilit6 de votre palette.
Vous n'avez, au d6part, que deux sortes de r6ponse de la
oalette a vos mouvements :

- Bouton press6 agit lorsque le bouton de la souris (joys'
tick) est Dressd.

- Bouton relSch6 agit lorsque vous bougez la souris (joys-
tick) sans appuyer.
Choisir soit I'un, soit l'autre permet deux types de stratdgie :

reDono et purssance
Si le contr6le choisi est "rebond", vous agirez sur la vitesse
de rebond du palet sur la palette lorsque vous r6ceptionnez
un tir adverse. Le nombre sur le controle indique un pour-
centage, ainsi 50 % signifie que le palet quittera votre palette
d la moiti€ de la vitesse i laouelle il est arrivd (a condition
que vous ne bougiez pas). Si le controle choisi est "puis-
sance ' vous agirez sur la force avec laquelle vous frapperez
le palet. En q6n6ral, "rebond" fort corresDond i unb'tacti.
que ddfensiie, tandis que "puissance' 6lev6e r6vdle une
attitude d'attaque.
EXEMPLES DE PALETTES :

La palette que I'on vous propose au d6butdujeu favorise un
styleoffensif. La palette "Bouton press6" frappe durementet
sdchement. Sivous d€sirez une prdcision genre pointe d'ai-
guille, modifiez la palette en descendant les deux contrdles
''rebond" i 0. Cela vous permettra une meilleure ddfense;
malheureusement, ainsi vous ne pouffez lacher des tirs
fracassants, de ceux qui assurent des points faciles. La
palette d'attente consiste e mettre tous les contr6les 5 0, ce
qui ralentira le palet. Cela vous permeftra de modifier votre
palette en cours de jeu pour essayer de surprendre votre
adversaire, habitu6 a votre style d€fensif, en envoyant un de
ces "missiles t€l6guid6s" dont vous avez le secret...

d'oppeler un
bronlont, trois
Derridre lo porte, vous vous frayez un chemin d trqvers les immondices qui encombrent
Ies escoliers. Vous p6n6trez olors dons une gronde pidce enfum6e et tris bruyonte. ll
s'agit visiblement d'un trip6t de bos 6toge.
Des que vous enlrez, le silence s'obot telle une chope de plomb. Quelques pqires
d'yeutx hostiles, et meme quelquestriplets, soluent votre orrivde. La seule chose qui vousl'yeux hostiles, et meme guelques triplets, saluent votre orriv6e. Lq seule chose qui vous
6pore dor6novont du telephone, c'est la presence de huit rebuts golactiques de lo pire
,spAce, un robot d6glingue et une toble de Palet Siderol.

Relqxez-vous !si vous perdez, vous ne r6colterez que m6pris et quolibets bien sentis et si
vous gagnez, ils risquent de s'6nerver. 
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DC3-ALSO i DC3-ALso est un robot
standatd crdd par bs industries BUG &
BUNNY Vous pouvez modlier son style dc )eu
?l \e\ carccl4nsteups pour vous en!tuiner
Cftez e loisir un maladroit ou un vrai guerlier du
palel. Bien qu'un peu cabossd et connu pour se
ddrCgler de remps en temps. a A# pogammd
pour ne pas tuer d'humains...

SKIP FENNEY i sRrP es! tiltit emenr
plus qu un nowce. ll tnvatlle 3 Ia blanch$sefie
locale ou ilinsArc desrubansde carton sous les
cols des chemises de soirde. C'est unAchantillon
d'advercaie; sivous le battez vous en allronte

VISINE ORB : v;*' est natit <!e
SQUALOR IIL Sous une apparence t;mide due
sans douk e sa petite taille, il cache un grand
sens de l'humour. Bien que n'6tan! pas un joueur
depremiet plan, il ne Iaut suttoul pas le prendrc
; ]a ldgArc. C'est un dqlenseur rcdoutable el

VINNIE LE DWEEB ivinnieest
un atudiant venu de I'Univercitd de XYPTL.
Docteur en physique, il sullit de contempbr sa
lace inspirde, i] est capable de phcer des tirs
d'une grande prdcision. En gAnAral, il se conduit
d'une {agon unpeupricbuse. De toute maniere,
il ne taut iamais mettre en colirc un Mtil de h
plandrc KASSTETT surtout quand il a la langue
aussi bien oendue...

LEXAN SMYTHE.WORTH
INGTON i LEXAN est une espdce de
l4zatd originaire d'une des plus illustres lanilles
de SAURUS WII.llreco 2500 cftdits p mois
de ses parents tant qu'il rcste e, au moins, 5
anndes lumidre de sa plandte. 11 adore le chan-
pagne bleutd de h rdgkn.


