
AMSTRADCPC
ll y o bien longtemps, sur une trds lointoine plondte,
vivoit en toute s6r6nit6 le peuple des 'SKWEEZ'. Mois
un iour I'infdme Pitork d€ferlo ovec ses hordes de
Schnoreuls sur Skweez'lond. Les Skweez ne ourenT se
d6fendre et Pitork fit contominer Skweez'lond ovec un
Skweelicide bleu. Les Skweezeifes ne le supportdrenl
pos : elles portirent toules pour Refuznoid.

De lrds nombreuses onn€es olus tord Pitork mourut et
les Skweez pensirenl que c'6toit le momenl de chosser
les Schnoreuls.

Pour ce foire, le seul moyen €toit de d6contqminer les
99 coniinenls de Skweez'lond pour qu ils reprennent
leur couleur iniiiole , le rose-

Skweek fut d6sign6 volontoire (!) pour remplir cette
difficile mission. En effet les Schnoreuls sont trds oores-
sifs et Skweez'lond est une plonife bizorre et do-nge-
reuse.

Si Skweek r6ussit d peindre lous les continenls en rose,
les Skweezettes reviendront ef Skweez'lond redevien-
dro une plondle libre et prospire.

tES rOUqrES
O : SUICIDE {POUR RECOMMENCER LE NIVEAU)
I . PAUSE
2 : BRUITAGES ON/OFF
3 . MUSIQUE ON/OFF + CHANGEMENT

DE MUSIQUE
SHIFT + ESC : ABANDON DE LA PARTIE

Pour qnimer SKWEEK utilisez :

le ioystick
ou le clovier ovec les louches curseurs el lq borre d es-
poce.



tEls BOIIUS
"BEBE SKWEEK" . .. ..1 vie suppl6mentoire.

LE FREEZE ..... ... .........Avec ce lir, un monsire touch€
ne bouge plus pendont quel-
ques instonts. Pour le fuer, il
fqul le loucher. sinon il se libdre
el devieni fou.

L'lNVlNClBlLlTE Elle permet de iuer les monstres
en les touchont.

LE HAMBURGER ll donne 8000 points.

LES GLACES ....... .....Elles donnent des points.

LA PORTE ............. .. ....Elle permet de soriir du lobleou.

LELASER FIRE ll permet de d€truire cerfoins
mur5.

LES NOUNOURS ........les 4 Nounours donnenl5 vies
ei permeitenl de sortir du
iobleou. Mois si voui.gl p."n"i
un que vous ovez oelo, vous re
perdez.

LE SABLIER JAUNE ll rojoule 100 Chronos.

LE SABLIER VERT ll roioute 30 Chronos.

LE SABLIER ROUGE ll roioute l5 Chronos.

LE CADEAU ll contient beoucoup de diff6-
rentes choses : cerloines sonf
bonnes, mois d'outres sonl mou-
voises.

LA CHAUSSURE ...Avec elle, SKWEEK ne glisse ni
sur lo gloce, ni sur les fldches.

LE lUfl6U rorrr courrr prus vrre que I ecrorr!

It Y A QUATRE FACONS DIFFERENTES DE FIN IR UN
TABLEAU :

- "D6coniominer" touies les dolles bleues.

- "Freezer" les 6 monslres.

- Prendre le bonus "EXIT".

- Avoir les 4 Nounours.



AMSTRADCPG
Once upon o fime, on o very Forowoy Plonet, were
living in serinity the people of "SKWEEZ".

But one doy, $e vile Pito* surqed with hk hordes of
Schnoreuls on Skweez'lond. The-Skweez were nol oble
to defend themselves ond Pitork won the fight.
fu o losl humiliqtion, Pitork hod Skweez'lond contqmi-
noted with o blue Skweeticide. The Skweezettes could
not slond it :

They oll left for Refuznoid.

Numerous yeors loter, Pitqrk died qnd the Skweek
thoughl thot it wos the time lo decontominoie the 99
continenis of Skweezlqnd so thot they ioke bock their
initiol colour: pink.

Skweek wqs designoted voluntory (!) to succeed this
difficult mission; indeed,the Schnoreuls ore very oqres-
sive ond Skweez'lond is o stronge ond dongeroriplo-
ner.

lf Skweek succeeds in pointing oll of the continents in
Pink, the Skweezettes willcome bqck ond Skweez'lond
will become o free qnd prosperous plonel ogoin.

rHE KEYS
O . SUICIDE ITO START AGAIN THE LEVEL)
I : PAUSE
2 . SOUND EFFECTS ON/OFF
3 : MUSIC ON/OFF AND DIFFERENT MUSICS
SHIFT + ESC : SURRENDER THE GAME

To onimote Skweek, use 
'The joptick or ihe keyboord with

The spoce bor ond fhe orrow keys.



THE BONIISES
"BABY SKWEEK"................One odditionol life.

THE FREEZE .......................With this shot, the monsler con
not move for some lime.
In order to kill ii, you need to
louch, otherwise he frees him-
sel{ ond becomes moq.

INVINCIBILITY ................ lt qllows to kill the monsters by
touching them.

THE HAMBURGER .. ...|t gives you 8000 points.

THE ICE CREAM .............They give you pornts.

THE DOOR .. ..........................ll ollows you lo gel out o{ the
level.

THE LASER FIRE .............1i ollows you lo destroy some of
the wolls.

THE TEDDY BEARS ..The 4 teddy beon give 5lives
ond ollow you to get out of the
level. Buf i{ you pick up one thqt
you olreody hod, you loose it.

THE YELLOW EGG
T1MER ....................................... lt odds 100 seconos.

I nE uiIEEtrt Euu
TIMER .................................. ll odds 30 seconos.

THE RED EGG TIMER li odds I5 seconos.

THE GIFT .................... ... ........1t conloins mony different things
: some ore good, bui some ore

. olso bod.

THE SHOE ................... ..With il, skweek does noi slide
on ihe ice, nor on the orrows.

THE TURBO .. ..... ..................1n order for you lo run qs {q$ qs

fie light.

THERE ARE FOUR DIFFERENT WAYS TO END
A LEVEL :

- Decontqminote oll of the blue steps.

- Freeze the 6 monslers.

- To toke the "exii" bonus

- lo hove lhe 4 ieddy beori.


