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sovrgT
Lo crisis provoccdc por los movimienlos independentistcs en lc
Uni6n Sovi6tica hc llegodo o un punto critico ; rebeldes de diverscs
republiccs hon entoblodo uno guerrq obierto con el centrolismo
ruso.
Lcs tropos subversivcs , ddemqs de contor con el opoyo de lo
moyorio de lc poblccion , hon conseguido hocerse con numeroso
qrmomento del ei6rcito sovi6tico.
En estos zonqs sublevqdos se hq desatodo qsi mismo uno luerte
cgresividcd hqcia los minorios 6tnicas , que son mosccrcdos
brutqlmente.
Tu misi6n es de rescote ; equipodo con un vehiculo
anfibio , debes recorrer cuotro zonss situcdcs por detrds de lqs
lineos enemigcs , rescqtqndo q los rehenes que solgcn o ru poso.
Estqs cuqtro zonos se repcrten de lc siguiente lormc :

- dos primercs lcses urbcnos , desorrollqdcs en las ciudodes de
Vilnius , copitol de Litucnio , y Bcku , cqpitdl de Azerbcycn.
- uno lqse en el desierto de Azerbcycn.
- uno fose en los bosques lituonos.
Es muy importonte que lo mision se lleve c cobo con sigiio ,

especiqlmente en las ciudqdes ; el ccrdcter en principio secreto de
esla acci6n horo que no seos qtocodo hqstq que no seq descubiertc
tu presencio.
En tus mcnos esto lo continuoci6n de lc Uni6n Sovi6tico v de lo
propio revoluci6n.
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o Tienes q tu disposici6n un sccnner que te inlormqrd de los
movimientos de lcs pctrullos enemigcs ; si consigues que 6stqs no
entren en contccto contigo , no cporecerdn enemigos en lc pontollo.
o Lqs bombqs s6lo olectan q los enemigos terrestres ; debes
utilizcrrlqs s6lo en qquellos momentos en los que hcyc numerosos
enemigos c tu alrededor.
. Si mctcn q un determinqdo numero de rehenes lrocasor6 tu
misi6n ; por lo tqnto , osegurqt6 de no tener enemigos cerco de ti cl
electuor un rescqle.
. Conseguirds vidos extros codc 100.000 puntos, y bombos exrros
codc I0.000.
o Al inicio de lcrs loses urbqncs , el enemigo no tiene constunciq de
tu presencic ; hosto ese momento , no hcbrd pctrullcs de enemrgos
circulondo.
No obstonte , si un coche te descubre , y consigue escopor ,

comenzcrcts c ser qtqcqdo.
Poro evitorlo , deberos eliminor cl vehiculo ontes de que consigo
huir.
o Reconoceros los edilicios donde se encuentren los rehenes
observqndo los crzolecs.
. En los loses de desierto y de bosque , circulcn trenes corgodos de
rehenes. Porc conseguir rescotcrlos , deberos dispcrqr ol tren hosto
que disminuyc su velocidcd ; en ese momento , comenzoron o bcior
rehenes
Sin emborgo. si dispcros demosiqdo ol tren ,lo destruirds , motondo
tombi6n a todos los prisioneros.



CONTROLES: !'IOYIMIENTO COII JOYSTICK O TECLAS
Tecl.s redeliniblc.,
o Izquierdq

Derech(lP

a ....................... ...... Arribd
Abajo

Drsporo
M.................... ................... Bombo

Retorno ol nenn (AMSTRAD)
Pdusa (MSX)

Control .................. Pqusc (COMMODORE 64)
Rerorno ol menn (COMMODORE 64)

.................. Pcuso (PC y Compdlibles)
Rerorno ql men[ (PC y Compqtibles)

........................ Pauso (AMSTRAD PCW)

Breok
Borr

Borr
Enl€r Pcusq (ATARI ST)
Delete ........... Relorno al menu (ATAnl ST)

............. Retorno sl meDr1 (COMMODORE AM IGA)

INSTRUCCIOI|ES PARA CARGAN EL PROCRAMA

Esc

CARGA AMSTRAD CPC Disco
Cintd

CARGAMSX Cints
CARGA SPECTRUM+2 Y +3
CARGA SPECTRUM 48l(
CARGA COMMODORE 64 (loystick 2)

CARGA PC y COMPATIBLES
CARGA AMSTRAD PCW
PCW S2s5/8sr2
PVW 3512
CARGA ATARI ST
COMMODORE AMICA

Teclee I CPM y pulsdr Enier
Pulse CTRL + Enter simulidnecmente
Teclee Blodd "Cosl', R y pulsor Reset

Selecciondr Id opcion corgddor y pulsor Enter
Teclee Lood "" y pulse Enter

Disco Teclee Loqd "'", 8,1 y pulsqr Enler
CiDtq Pulsor SHIFT y RUN/ STOP simulrdDedmenle

Inlroducir el disco en ]q unidqd "A" y encender el ordenqdor

lntroducir el disco por lo coro "A" y encender el ordenodor
Iniroducir el disco por ld cdrd "B" y encender el ordenddor

Inlroducir el disco en ]s unidsd "A" y €ncender el ordenqdor
Inlroducir el disco en lq unidsd "A' y encender el ordensdor


