
GERMAN
SPINDIzZY
Wir alle wissen, daB die Arbeit als Angestellter eines GroBkonzerns ein
hartes Brot ist, und die Mission, die lhnen heule ùbertragen wird, isl
keineswegs die ûbliche Routinearbeit. Oie Ableilung frir Geheimproiekte hat
eine neue Dimension entdeckl, in d€r eine merkwiirdige, kûnstliche Welt im
Raum schw€bt.
NatLirlich muR von diesem Planeten eine Landkarte hergestellt werden, und
Sie, als Kanographengehille fùr unbekannte Welton, werden damit
beautlragl. Aulgrund der nicht gerade ehrlichen Absichten lhres
Unternehmêns(Siewissenschon- Regierungsauftrag)istZeitGeld. Jemehr
Zeit Sie dort drauBen verbringen, deslo mehr Geld kann Ihre Gesellschatt
fordern.
Das lhnen zugeteilte Fernaufklàrer-Raumschitl ist ein altmodisches
Erkundungsf ahrzeug 1ùr geographische Landvermessungen, bekannt unler
derAbkùrzung GERALD. Das Fahrzeug istteuerim Betrieb. lhreZeit ist also
begrenzt. Wenn Sie nicht schnell genug sind. ist lhre Mission vorzeilig
beendet.
Der Computer des Raumschiffs hat die Ausgangskarte der Oberllâche
gespeichert. und lhre Aulgabe ist es nun, jedes Gebrel zu erforschen. wobei
Sie Energie in der Form von Edelsleinen sammeln kônnen, die lhnen
zusàtzliche Zeit sch€nkt.
Sollten Sie lhr Fahrzeug verlieren oderzerstôren, wird es neu erschaffen und
an den zuletzl besuchten Orl zurûckgestrahlt. Oi€s allerdings verbraucht
eine riesige Menge an Energie und lùhrt zu einem Verlust wertvoller Zeit.
Jelzt wissen Sie also Bescheid - machen Sie lhreArbeit gut. und man wird es
lhnen bestimmt danken. anderlalls . . . aber Sie wollen doch wohl nicht ewig
nur Kartographengehille bleiben, oder?

LADEINSTRUKTIOIiIEN
AMSTRAD/SCHNÊIDER CASSETIE:
FûrCPC464 mit integriertem Cassettenre@rder: cleichzoitio CTRL und die
kleine 'ENTER'-Taste drùcken. Fùr CPC-6128 ùit externsm
Cassenenrecorder:
Geben Sie TAPE ein und drûcken Sie die 'RETURN -Taste. Dann drùcken
Sie CTRL und die kleine 'ENTER'-Taste gleichzeitig.

AMSTRAD/SCHNEIDER DISC
Fûr die CPC 464 mil externem Diskettenlaufwerk,
Geben Sie DISC ein und driicken Sie die 'RETURN'-Taste, dann geben Sie
RUN"DISC ein drùcken nochmals 'BETURN'.
Fùr CPC 6128 mit internem Diskettenlaufwerk'
Geben Sie RUN"DISC ein und drùcken Siê diê'RETLJRN'-Teste.



ANLEMJNG
STEUERUNG
GERALD wird durch Steuerknrippel gesteuerl. Drùcken des Feuer-Knoples
sorgt fùr zusàtzliche Geschwindigkeit.
Man kânn âuch diê Functions-Tasten benutzen:

F1

SHIFT-Taste gibt zusàtzliche Geschwindigkeil.
Orùcken der SPACE-Taste làBt lhr Fahrzeug autallen Reibungsoberflàchen
anhallen.

KARTE
Drùcken von "M zeiot das Kartenbild. Unsrlorschte Gebiete sind rot
markiert. Schon besuc-hte Gebiete gelb. Gebiete, in denôn ein Edelstein
gesichtet, aber nicht gesammelt worden ist, sind mit blauem "J"
gekennzeichnet-
Um zum Spiel zurûckzukehren, "ESC" drûcken.

SPIELSTAND
Drûcken von "S" zeigt lhnen jederzeit den laufenden Spielstand.

STANDPUNKT
Mit Hilfe der Tasten fùr den Cursorpfeil làBt sich der Standpunktdes Spielors
veràndern. Der Kompass in der unleren rechten Ecke des Bildschirms zeigt
rmmer nach Norden, um beider Orientierung zu hellen.

ABBRUCH DER MISSION
SPACE-Taste gedrùckl halten, bis die Zeit abgelaufen ist.

FARBE
Drùcken von C stellt Farbe oder Monochrom ein.

PAUSE
"P" drûcken, um das Spiel zu unterbrechen. Wàhrend der Unlerbr€chung
leuchtet der Rand auf. Das Spiel kann mit jeder beliebigen anderen Taste
wieder begonnen werden.

AUGEN ÙBERANSTRENGT
Drûcken von "1" veràndert GERALDS Form.



GUTSCHRIFT
"ESC" von derTilelseite drùcken; lhre Gutschritt erscheint aufdem Schirm.

ZWISCHENSTANDANZEIGE
Links auf dem Schirm: die verbleibende Spielzeit, die noch zu besuchenden
Gebiete und die Anzahl der gesammelten Edelsteine. Das Kàstchen unten
zeigt, welche Schalter angestellt sind.

HINWEISE
Ôsflich vom Startschirm befindet sich ein Anfàngerabschnitt. Dieser Teil
ermôglichl einfache Demonstrationen einiger Spieltechniken. Die Zeit in
dEsem Abschnin làuft langsam. um lhnen Zeit zum Experimenti€ren zu
oeben.
Ëinige Schnme geben Hinweise aut zu aklrvrerende Schalter. Das lùhrtdazu,
dao Teilg verschwinden odererscheinen. Von Zêitzu Zêitkann es nôlio sein.
zwer Schalter gleichzeitig zu b€nulzen. Der Hinweis erschginl in der u;teren
linken Ecke des Schirms.
Aufzùge kônnen benutzl werden, mûssen aber eventuell erst angestellt
werden.
Eis ist glatt, und Trampoline federn!
Machen Sie sich eine Karte i das hilft beim Finden von Abkùrzungen (es gibt
eine ganze Menge).
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FRENCH
SPINDIZZY
Comme nous le savons tous, travailler pour la corporation n'esl pas de lout
rgpos et la mission qui vient de vous être confiée n'est certes pas ordinaire.
Les services de recherche ont découvert une nouvelle dimension qui
contienl un élrange monde artiliciel suspendu dans I espace.
ll va sans dire qu ils veulenl en dresser les cartes el cene tâche vous
incombe, dans votre capacité d'adjoint stagiatre du Cartographe des
Mondes lnconnus. Du fait des motivations de laSociété,lort peu honorables
(loul son travail est grassement payé par le gouvemement), le lemps. c est
de largent. Plus vous passez de temps là-bas, plus la Sociéte peut
demander d'argent.
L'Aéronef Eclaireur à Distance qui vous a été donné est un Engin
Cartographique de Reconnaissance de I'Environnement Géographique,
surnommé GERALD. Son utilisation revient cher et votre l€mps ost donc
limité. Si vous ne vous déplacez pas rapidement, on mettra lin à votre
mrssron.



L'ordinatour des vaisseaux spaliaux a la carte de radar initial6 de la surface
et voùe tâche est d'explorer chaque zone, recueillant de l'énergie sous forme
dejoyaux, ce qur vous permettra d'obtenir davantage de temps.
Etantdonnéqu€ cemondeest susp€ndudansl inlinide I espace, iln €st pas
conseillé d en tomber. Sivous perd€z volre aéronef ou sivous le détruisez,
tlsera recréé et renvoyé par rayons au dernier lleu vrsilé parvous, mais cela
provoquera une énorme perte de puissance, résullant dans la perte d un
temps précieux.
Telle est donc la situation - si vous la(es un bon lravail. les récompenses
seront grandes, sinon . . . ma toi, vous nevoulez pas rester assistant stagiaire
toute votre vi€, n'est-ce-pas?

INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT
CASSETIE SCHNEIDER/AMSTRAD:
ORDINATEUR A CASSETTE (CPC-464 par exemple) - Appuyer en même
temps sur la touche "CTBL et la petit€ touche "ENTER'.
OROINATEUR A OISOUE AVEC LECTEUR DE CASSETTE EN
SUPPLÊMENT (CPC-6128 par exemplej - Taper le mot TAPE et appuyer
sur "RETURN puis appuyer en méme lemps sur la louche "CTRL et la
petite touche "ENTER".

DISOUE SCHNEIDER/AMSTRAD:
OBDINATEUR A CASSETTE AVEC UNITE DE DISOUE
SUPPLEMENTAIRÊ (CPC-464 par exemple) - Taper le mot DISC et
appuy€r sur la touche "RETURN" puis taper RUN"DISC puis appuyer sur
"RETURN".
OROINATEUB A DISQUE (CPC-6128 par exemple) - Tap€r RUN"DISC el
appuyer sur "RÊïURN".
Tous les programmes se dérouleronl automaliquement après I'achèvement
du charggment.

INSTRUCTIONS
COMMANDES
Utrlisez le ioystick pour diriger I aeronel GERALD; le bouton de tir donne une
vitesse supplémentaire.
Vous pouvez aussi uliliser le clavier numériquel



Utilisez la touche SHIFT KEY pour augmenter la vitesse.
Si vous appuyez sur la barre d'espacement, votre aéronef s'arrêtera sur
toute surface de tronement.

CARTE
Appuyezsur "M" pourvoir la carlesurl écran. Les zones non explorées sont
marquées en rouge, les zones visilées en iaune. Toule zone dans laquelle un
ioyau a éle vu mais non recueilli est marquée d un J bleu.
Appuyez sur "ÉSC" pour reprendre le jeu.

SCORE
Appuyer sur "S" pour voir votre scorg couranl à tout moment durant le jeu.

POINT DE VUE
Les touches de flèchedu curseur modifieront votre point de vue. Le compas
situé au coin inférieur droit de l'écran montre toujours le nord pour vous aider
à vous oienler.

ABANDON DE LA MISSION
Appuyez sur la barre d espacement jusqu'à la lin du temps qui vous reste.

COULEUR
Appuyez sur "C" pour passer de la couleur au noir et blanc et vice-versa.
PAUSE
Appuyez sur "P" pour fâire une pause dans le jeu. Durant la pause, la
bordure clignotera. Appuyez sur n'importe quelle aulre touche pour
reprendre le ieu.

FATIGUE OCULAIRE
Appuyez sur "1" pour modifier la lorme de I'aéronel GERALD.

GENEBIOUE
Sivous appuyez sur "ESC" lorsque vous voyez la page detitre,le générique
sera Présenté.

PRESENTATION DE L'ETAT
Sont affichés du côté droit de l'écran: le temps qu'il reste à louer, les zones
non encore explorées, le nombre de joyaux recueillis.
La case située en bas de l écran montre les commandes actionnées.

CONSEILS
Vers I'est de l'écran de départ se trouve une zone pour débutanl, contenant
des démonstrations simples de quelques techniques de jeu. Le temps
passera lentement dans cetle zone, vous permenant de faire des essais.
Certains écrans donnent une indication de la commande à utiliser. Elle
provoquera I apparition oU la disparilion de certaines caractéristiques. Deux
commandes doivent partois être utilisées en mème temps. L'indication
apparait au coin inlérieur gauche de l'écran.



Les ascenseurs peuventêtre utilisés mais ilsdoiventêtre mis en marche. On
peut glisser sur la glace et sauter sur Ie tremplin.
Etablissez une carler elle vous aidera à lrouver des raccourcis (il y en a un
certain nombre).
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DUTCH
SPINDIZZY
Zoals we allemaalweten is hetwerken voor een bedrijt is een moeilijk leven
en de opdracht waarmee u er deze keerop wordt uitgesluurd is verre van het
gewone routinewerk. De geleerden in de laboratoria hebben oen nieuwe
dimensie ontdekt die een vreemde kunstmatige, in de ruimte hangende
wereld omvat.
Natuurliik willen ze deze rn kaart brengen en als Assistenl Cartograal van
Onbekende Werelden, is dit werkje voor u. Omdat het bedrijl weinig edele
motieven heett (het is allemaaldoorde regering gesubsidieerd werk, weet u),
is tijd geld. Hoe meer tijd u daar besteed. hoe meer geld het bedriit kan
claimen-
De "Flemote Scout Cratt" die u krijgt is een ouderwets Geogralisch
Omgevingsherkenningsrnstrumenl om land in kaart te brengen. zijn naam is
GERALD. Het vaartuig isduurin onderhoud. dus uwtijd is beperkt. Als u niet
snelle werk gaat zalde missie beèindigt worden.
De computer van hetschip bevat de originele radarkaart van de oppervlakle
en het is uw taak om ieder gebied te onderzoeken door hel verzamelen van
energie in de vorm van juwelen, waarvoor u met enra tijd beloond wordt.
Omdat deze wereld in de oneindigheid van de ruimte hangt, is hetgeengoed
idee om er af le vallen. Mochl u uw vaanurg ver|ezen of vernietigen dan zal
het zich hsrscheppen en terugg€seind worden naar de laatst bezochte
plaats, maar dit zal een enorm energievedies len gevolge hebben,
resulterend in hot verlies van waardevolle tijd.
Dat was't - doe uw best en de beloning zalgrool zijn, anders . . . wel, u wilt
toch geen Assistent Cartograaf zijn voorde rest van uw leven - of wel?

AMSTRAD/SCHNEIDER CASSETTE:
OP CASSETTE GEBASEERDE COMPUTER (d.i. CPC.464) - Druk op
'CTRL en tegelijkerlijd op de kleine'ENTER toets.
OP DISK GEBASEERDE COMPUTEB MET AANVULLENDE
CASSETTERECOFDËH (d.i. CPC-6128) - Typ TAPE en druk op
'BETURN', druk v€rvolgens op 'CïRL' en tegelijkenijd op de kleine 'ENTER'
toets.



AIISTRAD/SCHNEIDEB DISCI
OP CASSETE GEBASEERDE COMPUTER MET AANVULLENDE DISK
DRIVE (dji. CPC-464) - Typ DISC and druk op 'RETURN' typ dan
RUN"DISC en druk op 'RETUBN'.
OP DISK GEBASEERDÊ COMPUTER (d.i. CPC-6128) - lyp BUN DTSCen.
druk op 'RETURN'.
Alle programma's "RUNNEN" automatisch na het laden.

INSTRUCI.IONS
BEDIENING
Gebruik d€ i)yslick om GEBALD te besturen; als u op de vuurknop drukl
geett dal extra sn€lheid.
Als alternatiel kunt u ook hei toetsenbord gebruiken:

F1

Gebruik de SHlfi tools voor extra snelheid.
Door op de SPATIEBALK te drukken stopt u uw vaartuig op een moeilijk
opperviak.

KAART
Druk op "M" om de kaart te bekrjken. Ononderzochle gebieden zrin mel rood
aangegev€n. Bezochte gebieden met geel. Elk gebied waar een iuweel
onldekt is maar niet verzameld. wordl met een blauwe "J aangegeven.
Druk op "ESC" om naar het spellerug te keren.

SCORE
Druk op "S" om uw huidige score te laten zien op elk momenl van het spel.

GEZICHTSVELD
De cursor "pijltoetsen" veranderen uw gezichtsveld. Het kompas in de
ondersle rechlerkant van het scherm wrjsl sleeds naar hel noorden als hulp
bij het plaatsb€palen.

HÊT STOPPEN VAN DE OPDBACHT
Houdt de SPATIEBALK ing€drukt lot uw tijd om is.



KLEUR
Druk op "C" um heen en weer le schakelen tussen veel - en éénkleurige
"display".

PAUZE
Druk op "p" om het spel te pauzeren. Tiidens de pauze flikkerl de rand van
hel scherm. Druk op geett niet welke loets en het spel wordl hervat.

HET INSPANNEN VAN DE OGEN
Oruk op "l" om GERALDS vorm te voranderen.

CREDIT PUNTEN
Druk op "ESC" tijdens de titelpagina en de credit punten boodschap
verschijnt.

HET LATEN ZIEN VAN DE STATUS
Links op het schsrh vindl u de lijd die over is, de gebieden die u moel
bezoeken en hel aanlaljuwelen dal u verzameld heefl.
Hel vierkantonder aan hel scherm laat zien welke hendels geaktiveerd zijn.

TIPS
Vlak bij het starlschorm is een gedeolte voor beginners. ln dil gedeelle
vinden eenvoudige demonstralies plaats van een aantal speltechnieken. De
iijd verstriikt langzaam in dit gedeelle en geetl u lijd om le experimenleren.
Sommige schermen geven een hinl welke hendel u moet akliveren. Dit laat
een aanlalkenmerken verschijnen ot verdwijnen. Vantijd tol tijd moet u lwee
h€ndels tegelijkertiid gebruiken. Een aanwajzing verschijnt in de linke.
benedenhoek van het scherm.
Liften mogen gebruikt worden maar moelen misschien aangezet worden. lis
is glad en lrampolines zijn nogal springerig! Maak een kaarl, deze zal u
holpen een kortere weg le vinden (en er zijn er nogalwat)
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