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INTRODUCTION

Spiilire '40 is not only the closest you re likely to come lo llying one ol the most lomous
oircralt of oll timês i(s o spectocuJcr wcr-time odventure too.

Pichle the scene - it is the Summer of 1940 cnd you ore o newly trsined pilo! posted to
o Spitfue Squodron somewhere in the Souih Eost ol Englond-

Like so mony ol lhose young men in 1940, you will leom thot o Spitfire is no ordinory
plane. You will discover ils speciol copûbilities ond, most impo ont o[ dll how to
hqndle il in combat. As you leor4 you con sove your gEowrng expenence on dislc With
proctice ond your increosing skill you con rise through the ronkq goining medolq to
reoch lor the highest occolode lo ochieve the ronk o{ Group Coptoin ond the coveted
VC, DSO ond DFC medols.

Spidire'40 gives you nol just voluoble experience in lhe principles ond techniques ol
Ilight ond combo! i{s q lot oi lu.r\ iool

Locding Spit{ire'40
See seporote key sheet lor detoils. When the progrom hos looded, you will then be
asked to lood

ORIGINAI LOG
SAVED LOG

Use joystick ond {ire butlon to moke your choice. See seporole key sheet lor looding o
sqved log.

You will be shown o iist o{ pilots' nomes on the flight log. Choose yow pilot by moving
ihe joystick ond pressing ihe fire buttorL

The log ol ihe pilot you hove chosen will be showrl including his ron\ medcls, flying
hous ond victories.

Press the fire button and you will then see o mer'l: oI FLIGHT MODES:

PRACTlCE
COMBAT

COMBAT PRACTICE

Moke your seleclion wilh joystick ond fire button

FLIGHT MODES

Prqcticê
This option puis you into the cockpit dt ihe toke ofi point on the rr:Iwoy to enoble you to
proctice llyiag yoru SpiÉire belore you heqd off into combot. IJ you cor lhen lond
successfirlly on o nrnwoy, yolr con sove your log on disk io stort building up your
experience- To sove, follow the screen inshuctions (ûrd then press RETURN. You should
reod the flying ond londing notes thoroug!ùy lirst

Cornbct
This mode is the heort ol the progrcrn On selection you wi.ll be given yout combot
ùskuctions, êgt

ENEMY 3 (No oI qircraft)
INTERCEPT 14 (The distonce in rniles)
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BEARING 20 (The beoring &om the rr:lwoy)
HEIGHT 6000 (The eremy s heisht)

Now you must loke o{l ond engoge the enemy in combot. The enemy will remoin ot
roughly the height first gdven in the combst instructions. If you ore successfirl qrld return
to o rulwoy sofely, you ccrn scrvè your combot record 1o build your experence record
progressively.

Cornbcri Proclicè
The purpose of this option is to enoble you to goin somê elementorY expetence in
hcndling the Spitlùe in combot. You will find yoursell ot 10,000 feet with enemy qircrolt
coming ot you in fioniol ottocks. Proctice lollowing ond liring qt then\ ollowing lor
deflection shooting which requires you lo iudge where the enemy will be by the time
your bullets hove reoched the tqrget.

Your successes in combot proctice sre not recorded ond you con retum 1o ihe morn
menu by pressing RETUBN or by croshing.

Further detoils on the principles of oir combqt con be iound in the sectiot on ptge 8.

The key guide olso includes o quick relerence llight checklist os sn aide memoire while
you'te rn qctioll

INSTRUMENT PANEL
AIN SPEED INDICATOR

STALL SPEED TNDICATOR
VERTICÀL SPEED
INDICATOR

ÀRTIFICIAL

REV.
FLAP INDICATON
U lor uP
D lor DOWN

FUEL LEVEL
Needle lodicûtes

ALTITUDE
INDICATOR

INDICATOR

RED FOR UP
GREEN FOR DOI]I/N
RED FOR ON
GREEN FOR OFF

ALTIMETER SLIP & TURN INDICATOR
POSrl'roN

Poinlsr indicctes
position oI rudder

Clockwise ftom the upper left ol the ponel, the instruments ore:

Fuel Gcuge Indicotes the qmount of fuel remoining. You hove enough lor 45 minutes'
fly-s.
Airspeed Indiccrton lûdicotes oir speed in ùnits of 100 mph
Artilicial Horizorr Represents the view ftom the cockpi! with blue for ihe sky ond
brown lor the gnound The Spidire s ottitude is indicoted-

Verticcl Speed Indiccrtor (VS!: Represents verlicol speed ood verticol movemenl st
intervols ol 1000 feet per minute in the climb or descent sectiorl

Engine Rev Indiccrtor: This indicotes the engrine speed in 100's of revolutions per
ûunute.



SIip & Turn lndicctor the top needle represents the sidewdys movement ùuough the
oir (slip). The bottom needle ûeoswes thê rotê ol tua{ the rnore displcced ihe needlg
the higher lhe rote oI ium
Compcss ladicotes cornposs heodbg.
Altirneter: Show6 height obove the ground The lcge needle indicotes lO's o{ feel ond
the smoll needle 1000's ol feet

Thê instrumeri pdrel view is o loithiul reploduction o[ thot in the originol Spidire.
However, two odditionol instrumerts have been included {or eo6e oI use:

Rudder Indicator: Shows the position of the rudder
Pitch hdicctor Represents o sidewcys view oI thê Spidire. Although thir duplicctes
port of the function of the ortificcl horizo4 it does olso ossi6t orientotion when diving or
clirnbing steeply.

AIRCRAFT CONTROLS

Joystick
The forword qnd bockword rnovement ol the joystick controls the Spidùe'r elevotors.
Pulling the joysfck bockwcrds will roise the nose ol the circrof! pushing the joysdck
forword lowers it. This is knowa os oltering ihe pitch of ihe oircroft. The sidewcys
movement of the joystick conkols the ailerong which in tum will moke lhe Spidire roll ot
bsnl< to the lelt or dqhl. A secondory effect ol rolling is ihot it cousee the oilcrqft to turn
ond chonge dùection The joystick fire button octivotes the eight Browning mochine
gnùs mounted ill the wings.

The screen imcge ol thê Spitlùe's joystick will dssist you in iudging how much joysticl
movemerrt hss been oppùed The oircro{t's loystick is sell-ceoleling when the
computeis joystick is in the centtol position

You should be oware thot thele is qn inevitoble time log between thê movêmênt ol the
joystick ord the reoction of the circrd! porticulcrly when opplying on opposite
corectioû such ûs reversing the joystick when rolling the circrclt bcck to rtoight ond
level flight olter completing o turn

KEYBOARD

Screen Views
SPACE BAR:
Switches the screen betweer lhe cockpil view ond instiûnênt Donel

Throttle
QW

Rudderzx

Iocresse/decreoses power ihe exoci power level con be gouged
ûom the engine speed indicotor on thê instrument pqnel

Tums the rudder lely'dght the exact position oI ihe mdder ir
shown on the iastrument pcnel Alter cpplying o rudder Len the
lirst press ol the opposite rudder key will inticlly centroliae the
rudder. This odditionol {ectr:re is podiculcaly useful in aituqlious
where there is no time lo moke q visuql checL



Flopg
F

Map
M

Togglee the llops up or dowrl the current position is indicoted on
the insttument ponel by the letier U cnd D. Pulting the llops
down will lower the stolling speed of the oircrol! but they should
not bê loweled ot speeds of over 140 mpL

Underccrricrge/ Gecn
G Toggler the uadercorrioge up ol dowrl the crrrrent position is

indicoted on the instrunent pcnel (red {or up, green lor down)
You should not ottempt to ty with the undetcorioge dolvn ot
speede rnuch obove 160 mPh

Broles
B Togglee the brokes on or o( the cunent position is indicdted on

the inskument panel (red lor oq grreen for ofl)

Toggleo the rnop screen on or oÉ the mop is o representotion o(
the South Eost ol Englond A red oircrolt symbol indicqtês the
SpiÉirds current positior\ qnd o block oùcroft symbol shows the
poaition o{ the enemy. The tluee squares represent oreos which
con be exomined in qeoter detoil (see below)

Looking ot the mop olso hos the eflect ol fteezing the simulotion and cqn thelefote bê
usêd qs o pquâê l€y.

Erçcmdiog the Àrece
N U the Spitlire is within one ol the three squoreq then pressing N

will show the gnound detoi| Iudhet presses will first expond the
qreo, ond thên conhocl it Ground detoil is shown in s position
relotive to the SpiÉire s cucent heoding.

Cockpii View
When rhe Spidire is below 800 {ee! you will see o thin block line ot the bottom light
hord comei of the sc!êorr This is on indicotion ol your heighl when close to the ground

At the bottom of the screen there qle while dot6 on either side ol ihe cockpit The left-
hond dot indicotee speed whjlst the right-hond dot indicotes ludder position

HANDLING AND FLYING NOTES

Tcths Off
II you hcve chosen Prqctice o! Cornbclt rnodq the Spifire will be positioned on the
nrnwoy recdy to toke ofi-

Checldiet

I
2
q

Flops up
Puab tluottle lo give power ol 1,80 rprn

Brokeg ofi
Increose power to 3,200 rpm

As speed opproochee 90 mph switch to cockpit vi€w

Eose genù1 bock on the loystick



When the Spidire )ilts ofi, lettoct undercorrioge. Check the
inskument pqnel lo see thot the red light is on
Do nol qttempt û steep climb uatil the speed is over 140 rnph
Alter conpleting your climb, reduce power to cround 2,900 çm
for crusing speed cnd level 0ight

Clirnbinq
The roie ol which ihe Spitlire climbs is shown oo the VSL This rste is controlled bv the
power of the engine ond the ongle ol climb.

The optimum role ol climb lor this type of Spitfire wos 185 raph ot opproximotely
2,850 rpû! giving 2,500 feet per minute. At ihis ottitude you will not Là oble to see the
horizon oui o{ the cockpit. The ceiling height lor this oircrolt wos opproximotely 35,000
feel

Experimeni with vorious ottitudes .ûrd power settings to qoin erapelience. If you dttempt
too steep q climb with insu-fficieni power, you will find lhe speed ùops until o stoll
occtus.

Ttre Stall
The stolling speed ol the Spidire wos 75 mph with the und€rcorioge <md tops up ond
65 mph with ihem down

Bemember thoi il the oitctoft is loo close to the grouad, the consequent loss ol oltitude
will couse o crosh

Strcight & Lovel Flight
Stoight ond level flight is ochieved with the wings horizontol dnd the VSI ol zero. Levêl
{light is ochieved by odjusting the qttitude oI the oircrcft lirs! ond when level odiusting
the speed using the tluottle. Èociise 0ying ot vqlious speeds viewing the in8kumêrt
ponel lhen s\ritch io the cockpil view ond note lhe position ol the qctuol holizon As
powêr is incleqôêd, the nose ol the Spidùê will tend lo risê; with o leduction o, power il
will drop. This con be compensoted lor with the joyaticlc

Zooming oround ot mqximuln power, how€vêr tempting, ig not recommended iI you wont
to aucceed os q Spidire ptot. Ths optimùn crusing rpeed is approximotely 2@ mp\
but check this out Remember, there is only o limited omount of fuel {or eq;h so!ti;.

DivinS
You mcy Éind yoursell in o filll power vetticol dive during oerobotice or cornbol ond
pulli:ng bock on the joystick will hcve no effect Beduce power dnd you will lind thot
conkol will !êhlm to the joysticlc

Turng
Ttre direction ol llight con be chcaqed by bonking the oùclcdt wiih the loystick The
Spidire will remoin ot o {ixed ongle of boù when the joystick ie releosed, ond the rote
qt which the otcrolt hrms i8 depend€nt on the ongle oI the bonk The tum con olao be
tightened by ueing ùe oppropriote rudde! dt the sqm€ timo. The nose tends to drop in o
hrul the con be couected by eosing the joyetict bock alightly.

The qûcrqlt con be rehùned to level llight by opplying the opposite ioysticl movement.
At lirat you moy lind there is o tendency to opply too much opposite jàystck ond the
circrdt will end up b(Û <êd in the opposit€ ditectior It is vitql drEing combdt to leqm to
dlticipqle the hovemeut oI lhe circrolt ond smcll repeoted movementa oI the joyaticL
(ûê lqt mole ellectivê thdr one lqtge movêm€nl.
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The direction oI the oircrcfi con olso be chonged in level fught by using the rudder
clone. Howeve4 os the wings ce level this clso hos the odverse efiecio{ skiddinq the
oitcloft sidewoys in the opposite dùectio[ Neveihelesq coreûr] use ol the ruddeiolone
ccn be helpfirl in cettsin situotionq pcrticulotly during on cpprooch to o londing.

Slip
It is possible for the Spi$ire to slip sidewoys ond lose height whilst mointoining o
constonl heodiirg. To check out this lectwe, fly ihe Spitfire ot q sofe height while
viewing the instûmênt ponel Put the Spidire into o lêtt hlr4 then qpply dght rudder
until the composs stops moving. II you look ot ihe slip <tnd trt" i"dic"tàa you will see
that the hrm needle is in thê neukol position ond the slip needle is to the IL{t.

Lcrding
The recomrnended procedure lor Icnding the Spidire wos to stort the opprooch by
reducing speed to 140 mph oud loweing the undercoriogê ond {lops. The finol port ol
the opprooch wcs mode ot o speed o{ 90 mp\ descending ct I,000 feet per minute. Just
belore the lcnding the joystick was eosed bock to bring the oircrolt leve! cmd the
throtte reduced

Bu! q6 in mosl thingq the prqctice i6 rqther more difiicult thqn the theory ond londing is
one ol the tlickieôt ports in {lying ihe Spidte.

There are thtee mqin principles to stick to:

I Achieve o speed oI g0-100 mph with o constcnt tote ol
descent

2 Position the Spifire on the opprooch poth to ihe rurrwoy.
3 Reoch the begtning of runwoy ot o height just obove zêro.

Try the lollowing exercises to develop your l<urding skills.
Climb to 5,(n0 Ieet ond cruise ot 200 mph Reduce power ood hence speed (Roising the
nose rlightly will drop your speed quickly.) Lower ihe undercorrioge ond flops. TVhen
the speed drops to 100 mp[ odjust the ùuotte ûnd nose qttihrde so thot constont spêêd
is mointoined and the VSI reqds 1,000 leet per minùte. the power setting shodd bà
qround 600 rpû! Note the position ol the horizon ogoinst the cockpit Level our ot c
predetermined height dnd mointqin speed and qliitude. II you lind difiiculty iJl roising
the Dose dêspite pulling bock on the ioysticl then o quick burst ol power will help.

The ned stoge is to proctice 0ying the SpiÉire so thdt you qre lined up on ihe rr:nwoy
dûd llying ov€! it dt d predetermined height. Approoch the runwoy from o distûnce so
thol you hcve plenty oI time to clter your line o[ opprooch As you goin expenence, you
will lecn to use the grould objects os refelence points to turn into the cpprooch- There
ore no wind efiecte in this progrsm to wo!ry obout. The occeptêd prcctice in londing
wqs to lly pûlollel to the ruowoy in the opposiie direction io your tinol opproocL You
con thên tum through 180 degrees ond odjust your position so thot you ore Iined up lor
the finol opprooch You will lind thqt very gende use ol the mdder will qssist rn
dchieving the cotrêct linê.

The linol stoge o{ lording is o combinotion of the ski.lls previously gcined so thot you
ledch ground level dt d stloight qnd level oltihrde, wiih o low llying speed

You will find thqt in the eæly slcgeg the progom is Iorgiving oI enors in lcnding.
Howeve4, os yoru erçerience ctnd pelormcnce records build up, your skill must
increose cccordingly or you mcy crosh when londing.



Yorr con land owcy Êom tunwoys, ond tohe off ogci4 but your erperience ord
odditional flying hours dre not logged udeso you lcmd on c runwoy.

It ie osaùmed in thig sirnulqtion lhqt lhete is q level of haze in the aky <md gnound detoil
dieoppeors obove 3,(X)0 leet

tvlcps
As qD exercige in nqvigctio4 you moy find il usêh. to 0y over lhe oreos qnd dtow the
mqps, gnteting th€ lelêvont disicûrcss dnd beoring b€tweên objêct& AJte! colnldl this
inlormation cou.ld be cruciol in getting bock solely.

COMBAT

The procedure lor enleling combqi modê hos olreody been exploined
It is importon! 

-howeve, 
to undetstdnd something o[ the dit combot techniquea thot were

relevqnt in 1940.

There were lout golden tules in dir combot

Climb quickly to give yoursêll q height odvontoge in ottoclc This
enabled the pi.loi to climb owoy ofier on ottcclç os the speed
goined in diving could be tonslqted into momentum to têqoiD
height
Never lly sùoight ond level ia the combot zone lor more thqn o
few seconds - weove qbout oÉ much ds poseible. This increqeed
the qreoe oI the sky obsewed ord mode the Spidire o moving
lother thon o stqtic totgêt the key wos to wolch yoû mirlo!
constqntly.

Io leality, qttscks usuclly corne tom the reqr ond ot on qnqle. To
evqde lhese, it wos necessory to tum os shorply ce possible
towqrds the direction ol ottoclç increoaing speed iI poseible.
Tuming in the opposite direction would plqce the dàIender in o
stotionqry position in !êlotion to lhê ottqcker
More often thon not, cir combct ended up os o dog-Iight witl two
oilcrdft trying to out-turn eoch othet in evê!-tighiening cûcles,
inevitobly reducing height Mdinioining qcculole hlrns wds
therefore o vitol loctor
Another method ol escoping ottock wos to dive owoy. In 1940,
this was on oplion open lo the enemy lighters but not to the
Sprfiire. Irr the Spidire, pushing the nosê lorwqd coused the
ettgine to cut (under negotive G) qnd vqluûble secolrds wele
losl whereor enemy fightere did not su.(er rhis problerL .I}is 

is
the reoson why lilms ol the period wi.ll show Spidirea roll.ing on io
their bqcks belore diving (hence ûqintoining fositive G). Such
problems do not occur in this progrorn

Sirnulctioû Coûtbat
In Spitelùe 40, lhe enemy oppeor in different colours; eoch colour indicotes difielent
speeds ond slills. 'l'hey will olso oppedr in differênt positions, flying dt o voiety of
speeos. ùome moy be opprodching, ond some 0ying owoy you will hove lo vcy your
toctics occordingly.

The key mles ol où combql hove been built into the simulation
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II you cre under ottock from behind, lhe enemy oircroft will opped! in thê miEo!. Îry to
increcee speed to escope ond turn oe shorply as poasible Uee your rudder to induce
slip or skid

II you lose contdct with the enerny duriug colnbd! get back to the height oI the oriqindl
contocl cmd check the mop. In keeping with one o{ the key rules, q climbing tum is
preleroble in regoining height

There is o much higher chorce oI hitting or enemy oircrcfl the closer You ote lo it
II you mcnoge to shoot some or oll oI the enemy circrdt dow4 You cdn rehrrn to o

runwoy on4 ou londing solely, sdve your lqt€sl stdtus.

Àerobctics
A number o{ interesting oerobotic mcnoeuwes cdn be cqrlied out on the SpiÉirg some
oI which could be of consideroble ossistqncê in combot For exomple:

Loop
At o speed oI over 250 mph ond frr.ll power, eqse the joystick bock genty. As you inverl
reduce powe! cr[d continue eosing the joystick bock until you orê l]ying sboight ond
Ievel Reopply powe! to come out oI lhe loop.

Loop with RoU Ofi the Top
Enter the monoeuvre cs lor o loop. Wh€n you cûe inverted ot the top ol the climb, roll
the Spidire left or right until you cre level Uee ihe ioystick to keep the nose ot o lired
position on ihe horizon os you toll out You cqn uae this msnoeuwe io esccPe on enemY,
goin height ond revetse yow directiorl

Itoll
Roise the Spitlirds nose slightly obove the horizon Apply left or right joysticlc Keep
rolling ultil the Spidire is ogain stroight ond level

Èoctice using ihe joystick to roll the plore whjlst kêêping the nose pointing ot o lired
pcrt of the ecenery. Applying opposite rudder ossists in keeping o constont heqding.

Splir S
Roll over uatil the SpiÉire is invelted Then pull the joystick bqck until the honzon
oppeols ond you qre flying level You will hqve lost height ord reversed your directiol

THE THEORY OF FLIGHT

This corapler subject cdtrnot be deolt lvith in q lew words but it is necessory lhdt you
should understond the bosic principles so thot you moy be better oble io 0y this
simulqtion colrecùy.

Aircrdt designers shope the top oI o wing like the bock of o spoor! so thdt oir possing
under o wing is slowed ond pushed down os it hits the unde!6ide. This is the opposite oI
whdt is hqppening obove the wing so ihe pressrue riseq pushing the wing up With
suction obove cnd pressure below, lilt is creotêd When this Lifting lorce i6 grreoler thqt
the weight of the ditcrdt iI will leqve the qound- Lilt ond weight ore only two of the
Iorces thol oct upon the oircrof! thê others ole thrusl cnd drog. In order to occel€rqte to
o speed ot which lift cqn overcome weigh! o powered oircroft nêeds qt! engdnê lo
provide thrust Just os lift needs to ovêlcome weigh! ihrusl hqs to overcome lhe
reeietqnce o{ the qir to the circrcft rnoving tbrough it This lorce is colled drog ond it con
be reduced by streomlining the shope oI the oircrq{t or increqsed by spoiling the shope



with the undercqrrioge cnd flops.

These are the bcsic loct6 about the theory of fuqht for oll powered oeroplones. In
odditio4 the most importont criteriq lor o fighter such os the Spidi.te oré:
manoeuverqbility, speed ord instobihty.

Speed ond monoeuverobility ore obvious needs lor such oû oùcraft, bui instobility
requires some explonqtio[ Stobiùiy in on ogile lighter wou.ld spell discster becouse,
when ottocked out ol the blug the fighter pilot needs his oircrolt to reocl immediately.
So the designers built this instobility into the plcne; i{s horder to keep them stroight ond
level thqn to throw them oll oround the sky.

II you beor this in mind when flying Spidire '40, you will understood better why things
seem dillicult oi fi*t With o little proctice, you too will be cble to complete cll the
complex monoeuwes lor which lhe Spitfire is iustly fqmous.

HISTORICAL BACKGROUND

The Supermorine Spidire is, perhopg the most lomous qeroplone ever built - both o
legend in its own time ond omost bequtifu.l mochine. But vour ehonce to ,IIy' this
kemendous mschine is only o port ol the whole story. conceived by RJ. Mit"h" irt
1925, the Spifire wos for in odvqnce ol the technology theo avcilqble. It wos not until
1936, when Rols Royce developed the Merlin engine ond o second World Wor wos
feored, thot the impelus wûs thele to turn the ideo iûto a protot'?e oircrqlt
The firsi 0ight wos in mcrch 1936, reveoling o revolutionory oircroft desigm with o top
speed o{ 350 mph cnd superb monoeuverability, two loctors which ore the crux ol oll
fighter designs.

By the outbreok ol the Second l/forld Wor, o totol oI2,160 Spifires were on order cnd on
October 16 the first combqt occrned over Scotlond. Thea in Moy 1940, the Germsns
pushed strongly towotds the Low Countries cnd Fronce, ond the BAF reteoted hlther
until the linol withdrwol hom Dmkùlc Britoia wos olone, Iocing the most successlul
Iighting nochine sioce the Romon Empire qcloss just 2l miles oI wqter

Hiùer wqs well qwsre of the importcnce o{ superiority in the oir He wos convinced by
the Chie{ of the LuJtwofie, Hemorur Goering, thot his pilots ond mochines would soon
gqin o decisive victory over the Royol Air Force which the LuJtwqfie ouùrumbered three
lo one,

1'he overoge oge ol o wcntime Spitlire pilot wqs twenty, ond some went to operqtionol
squcdrons with os liftle os ten flying hours to their cledit Despite thit the Bqtte ol
Britoin wûs won by tluee meons: tecbaolog-y, spirit ond, porodoxicolln mietckes.

The advonced techaology ol the Spiûire enqbled the RAF to onest qttocks - loddr
dssisted in accuIot€ interceptions being mode. The spirit ol the young pilots is
legendory Gennon mistokes were the result ol bdd intèlligence leports dnd @r
underestimation ol the British resolve. Once the Germons olterêd their tqctics to
bomnbing civiuûr tqrgets in the BIit4 the Bottle wos won

The Spitfue continuêd os o front-line fighter in the RA.F until the odvent oI iet propelled
oircrcft. Over 20,000 were buill ond quite o number ore sti.ll flowa todoy.

THE LEGEND OF TI{E
SPMIRE

WILL LTVE FOREVER
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AMSTRAD CPC
KEYBOARD CONTROL

Joysticl Controls
Normol up, ond dowq left ond right movemenls
ord lire bution dpply.

Keybocrd Controls
Iostick up +
Joystick down ?

Joystick lefi A
Joyetick right S
Fire Shilt
LeIt rudder 2
Right ludder X
Increcse power O
Decrecse power W
Ilops F
Screen switch Spoce
Geqr G
Brcles B
Mop M
Erpotrd mop N

Locding
See inehuc[ons ou diec ldbeL

Locding scrving your log
Follow lhe on-screen insùuctions. Do not lolgêt to prErs RETURN cdter tçring your
n(tme.

ll



TLIGHT CHECK LIST
FORYOUR SPITFIRE

TAKE OFF

I Brqkes off 3 Lilt ofl at90 MPH
2 Engrine revs 3,400 RPM 4 Rehoct gecr

LÀNDING APPROÀCTI

I Reduc€ spêêd to 140 MPH 2 Lower llops ond geor

3 Finol opprocch between 80 MPH qnd IOOMPH

OPTIMUMCLIMB
Vqdes with height:

200MPH ol 2,850 BPM siving 2,500 ft pe! minute

OPTIMUMCRI,NSE
200 MPH qt 1,900 RPM

Level {light is ochievoble belween speeds of
90 MPH and 350 MPH

FLYING LIMITS
STAILT Approx 65 MPH BOLL Between 180 MPH
with geor ond Ilops down cnd 300 MPH. Nose just

DIVING: 450 MpH sbove HodzoL Higher speed

LooP Enier with o speed ol for on upwcrd roll

sreoter lhcn 250 MPti CEILING: 35,0001t

OITT OF CONTBOL AND DISORIENTATED
I Reduce power. 3 II oppropriote cpply rudder
2 Apply joystick in opposite in dûection oI slip indicotor'
dûéction to turn indicotor. Cenkqlise when indicotor ot

ze!o.

4 Eose bock on iovstick iI in o divê.
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INTRODUCTION

Spidire 40 vous olûe nor seulement la chorce de pouvoir voler un de6 oviors les plus
letommég mqis c'est qussi une qvedùe de guelle sensationnêlle.

Voilo le scénorio iest en été 1940, vous êt€s un nouvequ pilote, el venez juste dêtre
posté ovec Lesquodron Spidirg quelquepolt ddns le Sud Est de lAngletene.

Vous ollez vite vous rendre compte que le Spidire riest pcs rur ovion ordinoite. Vous
décou!ïùez toules ces poôsi.bilités 6t comment lutiliser pour Ie combqt. Vous pouvez
souvegorder vos expéliences sur cossette ou disquêtle. Avec Ic protique et votre
dextétilé vous monlerez en grocle et gognerez des médoilles jusqu'à ce quê vous
ctteignez Io plus houte !écompense, c'est-d-dùê 16 tike de colonel de llormée de l'oir ou
lq Victorid Cross, ou Ie DSO ou lo DFC.

Ce progtcmme comprend oussi le comet de vol du pilotg u.rr guide de ré{érence ropide
de vérilicotion du vol et un guide du clovier.

Avec Spidire 40 vous opprendrez les lechniques et principes de vol et de combo! mois
c'e6t qus6i un ieu hès divê issoni.

AITEZ-YI
CHÀRGEMENT DE SPITFIRE 40:

Pour le chorgernenl suiwê lês inskucûons se houvcmt sur Letiquette de ld cossette ou
disquette. Une {ois le proglammê chorgé, le messcge suivcrrt oppdroitrcr

ORIGINAL LOG (cdmet dolisine)
SAVED LOG (comet souvegordé)

Utilisez le ioystick et le bouton rouge pour fqire votte choix

Vous veltez une liste de noms de pilotes opporcike sur llécro4 choisissez votle pilotê o
Ioide du joystick et oppuyer su! le bouton !ougê.

Èesgez o nouveou sur le bouton du joystick et un menu de MODES DE VOL
oppoloitrcr:

PRACTICE (enhoinement)
COMBAT
COMBAT PRACTICE (enhoinemeni de cornbot)

Sélectionnez ovec le joystict et le bouton rouge.

MODES DE VOL

Entrain6rnenl:
Vous vous rebouverez dons lo cobine de pilotogg ô lenhée de lo piste de décollogq
pour commencer à cpplendte q vole! vobe SpiÉùe qvqnt le combqt. Si voue qtterrissez
dvêc succés sur lq pi8te, vous pouEez squvegcld€r vok€ erploil sur cqsselte ou
diaquette Pou.r scuvegdrdol suivêz les trdtuction8 de léctcn! puis dppuyêz sur
RETUBN. Lisez d cbold les insbuction8 Dour lê vol el ydtterisgdqe.

Combcrt
Ce mode egt le coeur du progrcnnnre. Au momeni de Io eélectioq vous recevrez les
ingtuctious du combct pcu eremple:
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ENEMY 3 (no. de l'ovion)
INTERCEPT 14 (Lo distqnce en miles)
BEARING 200 (Lo positiolr srrr lq piste)
HEIGIIT 6000 (Lo houteur de lennemi)

Mcintencnri vous devêz décoller el plovoquer l'ennemi Llelmemi lesterd à la houteur
indiquée dors les instluctions. Si vous remportez le combot et otleEissez sdns
problème, vous por:rrez le souvegolder et accroite vohe enpétiencè

Prctique du Cornbcrt
Cette option vous pennet dopprendre à mûroeuvrer le Spitlùe pendont le combot
Vous vous trouvez à 10000 pieds de hcuteuq, Icce à I ovion ennemi qui vous sttqque de
Lont Èotiquez en les suivcrnt el en leur tùdnt dessug lout en tenont compte des
dévictions de projectiles, ce qui demonde un bon iugement

Vos succés pendont lo protique de combol ne seront pos enregistrés, vous pouvez
tetoumet ou menu principol en oppuycnt sw RITURN ou en cqusont un occident

Voue trouverez plus de détdils sur lês principes de combot qélien pdgê 19. Le guide du
clovier comporte une liste de conhôle du vol servqnt doid€-mémoire pendqnt Ldctioit

TABLEAU DE BORD
Indicct€û de vile6sê ên lcir

Indicût€u de viiesss d HoÉzoD dniliciôt lndicoteut de6 vitaÊse verticcls

Position de. vol€t5

Niv€ûu du .orbut(Él
L siguillê indiquê

EE Ilcydso
Roug€ pout cugmont€r
Vort pour dir nuê!
Froir Rou96 = a[lsé!

Vert = éteintg

Aliibêtre gliB€mônt ot dê vilaEê
Positior du gouv.tmil
Lc point€ indique lc position du gouvomail

En cornmençcrnt à gduche, et en qlldnt ddns le sêrs des digrdllês dunê monhe, les
insbumêrls ôont los suivqnls:
Nivecu de c<tburqrÈ Irrôque Io quontité de corburqnt Vous ovez ossez pour voler
du.rqnt 45 miîutes.
Indiccteur de vitesse en ldit: Irrdique lo vitesse en unités de 100 mpb"

Horizon <rrtificiel Represente lo vue de postê dê pilotqgq ovec du bleu pour le ciel et
du brun pour le sol Uattihrde du spiÉiæ est indiquée.
Indiccteur de vitesse vêrticale (WV): Beprèsente lo viteesê verticqle el le
mouvemênt ve iccl sr montés et dê8cente, à intewqlles de læ0 pied8 p(rt minute
Comple tours ladique lo viterse du moteur en 100 tours pq! miuut€.

lndiccteur de glieaêlrrènt et de vûage: L oiguillê du hqut reprèsê[te l€ mouv€luont
de côté (le glieeemeni). L qi$dlle du bds mesure lq vitessê du toûrrdût plus l:digrdllo Be

déplocg plw lo vitessê ert élêvée.

l5



Compc* Indique lc poaition du compos.

Àliirnèire: Monbo l'dltitude Lo gltoose ai$ille indique en 100 pieds, et ld petite ê!l
1000 pieda.

Ce tqblequ de bord est lq leptoduction oxocte de celui du SpiÉùe. Cependqnt nous lui
(rvons djouté dêur inshumerls pour focilitet son utilisdtiot!
Indiccteur de gouverncil Monhe la position du gouvemoil
Indicoteur de pcs Représeute une vue dcngle du Spidirc. Biên gue cet iadicqteur ê81

en pdttie ld même {onction que lholizon altiliciê], il drsiste en plus à diriger lovion lora
dune descente ou montée rcpide.

COMMANDES DE L'AVION

Lq m@ette de ieu
L,€s mouvements qvcnt et orrière de lq mcûrette conhôlent lês ûontées et descentes. En
ld tirdrt vêls lqlrière, le nez de lqvion montero, el sr ld poussont vers l:dvont il
redescendrq. Ceci e'oppelle Ie chcargement de poe de Lovio[ Le8 mouvement de droite
ot gquch6 de lo moneite conÈôlent les qilerona, qui lont fcire le8 lonneoux et les
iourncrls. Lês lonneour font duesi chqnger Iq dtection de Isvion Le bouton de lo
mdnellê so d qcfolmer les huit mitdillettos sê touvort sru les oiles.

IJimcge du joystict sur llécron vous qidero à juger le mouvemetl néce6soùe. Le
joyatick de )lcvion se remet cutomatiguement er positior centtqle en mêInê temps qûe
celui de I ordinoteur.

Vous noterez qu'il y q un délqi enhe le mouvement du joystick et lo réocfon de lavio4
surtout lorg dun demitou pêndant le6 torureoux poru essdyer de redresset lovio[

COMMANDES POURLES CPC D'AMSTRAD

Mcnette de jeux
Tous les mouvemenls hobituels sont utiliaés <rinsi que le bouton rouge pour loire feu

Comn<rrrdes qu clcvier
Pour monter
Pour descendre
A gouche
A &oite
Feu
Gouvemoil gouche
Gouvemcil droit
Àugmenter Io
PUISgcmCe
Diminuer Io
puisgqnce
Botlements
C'honger I écron
Embrcycge
Freine
C(Ûte
Agcardir lo corte
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NOTES SUR LES MANOETIVRES ET LE VOL

Décolloge
Si vous qvez choiei lo Prctique ou Ie rnode Cornbct, 16 Spi{ûo aero poaitionné eur lo
pisie, prèe q décoller

Liste de contrôler
I
2

3

4

Volete relevéc
Àppuyez sur loccéléldteur pout obi€nit une puirsonce de 1800
tout8 p@ mùulê.
Desgérez les heing
Augmentez le puissorce o 3200 tours pcr minute.

Qucmd Io vitesse monle à $ mp\ pdosez à l:éclon du poste de
pilotqge.

lirez doucernent lo monette vers l:otnere.

Au décollcge du Spitelirq teûùez le hoin dctteniesoge. Vérilie4
sur le toblecu de bord que Ie voyqnt rouge est bien ollumé.

I 

-Ne 

pos ersoyer de fqùe unê montéê rdpide à u.tre vitesee
inlérieure à 140 mph
Après vote montée occompliq rolentissez pour obtenir r:rle
puissqncê d ewircn 2900 toure por minute, pour le vol de
croisiè!e.

Moatée
Lo vitessê de montée du Spidire est indiquée sur lindicoteu.r de vilesee vedicqle. C6tle
vitêsse est conùolée pcr lo puiss<rnce du moteur et I ongle d cscension

l,o vitesse mqximdle de montée de ce type de Spidire étoit de 185 mph o environ 2850
torùs p(Û minute. De cetle qltitude, voû8 ne poultez pos voir Lhorizon du poste de
pilologe. Llascension lo plus élevée de cettê ovion étoit d êwiron 35000 pieds.

hotiquez dons diffélente8 positions et à puissonce v@iée pour gcgmer de llexpérience.
Si vous essoyez u.!re montée ropide cvec une puissonce ineufiisdûle. lo vitesse bai8serq
et provoquerc un décrochoge.

Le décrochcge
Lq vitesse de décrochoge du Spidire étcit de 75 mph ovec le troin dotterissagê êl l6s
volets relevés el de 65 mph s'ils étoiênt dbqissés.

Si l:qvion e8t hop p!ès du eol lo pelte d cltitude provoquero un occident

Vol de croisière
Pour obtenir Ie nivequ de croisière, lee volels doivent ôtre hodzontoux êl lindicctêur dê
vitesse verticqlê sur zéro. Pour obtenir un rég:ime dê croisièrq il lout d ôord ojuster lo
position de lovion quond il est bien droit oiustez lq vitesge avec l:occéléroteur.
Èotiquez le vol à différenles vit€sses en observqnt le tqblequ de bord, puis possez o
Iécrcar du poste de pilotdge et notez lq position de lhorizol Quqnd lq vitesse
ouqmêntg le nez du SpiÉire monte; il descend qucard Lovion rolentt Cêci peut être
corrigé dvêc le ioystick
l,e vol q toute qllure peut étte tentqnt mois n esl pos lecommqndé pour devenir uI bon
pi.lote de SpiÉire. Lo vitesso de croisièle optimum est denviron 200 mph- Noubliez pos
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que Id qudntité de cotbworl est lirnitée.

Plongée
Il se peut que pendont les ocrobolies ou le combd! Icvion lasse une plongée verticole,
€t dcrrrs ce cqs, le ioystick /ouro oucun effet. Réduisez lo puisssnce pour que leg
conrmondes soient renvoyées ou joysticlc

Chcrrgement de direction
Lo direction du vol p€ut ête chqngêe ovec le joystick. L ovior resterd q lo position de
Longle du viroge ou momenl ou vous lelôchez le joystick et Io vitesse o loquelle lovion
toume dépend de llongle du viroge. Le vircge peut êire resserré en utilisont le
gouvemdil ên méme temp6. Le rez à tendqnce à boisset lors d un virqgê; ttez le
joystick vers Jlorrière porù Ie corriger.

L oviot peut reloumet en régiûe de croisiàre en utilisont Ie joystick dons le sens
opposé. Au début vous risquez d utiliser le sêns opposé du joystick un peu trop et
Iqvion se retrouverc certainemenl dons l'ouhe direction Plusierùs pêtits mouvemenls
du joystick ont plus d ef{et qu'un grcnd mouvemenl.

Lo direction de l'qvion pendont Ie vol de croisière, peui aussi être chongée ovec Ie
gouvemail Cependonl comme les diles sont droiteg ceci peùt loire derofer lovion de
côté et lenvoyer dons le sens opposé. Le gouvemoil utilisé ovec précoutions, vous sercr
tès utile, 6urtout à I'oterrissqge.

Dér<rpdge
Le SpiÉire risque de déroper de côté et de per&e de loltitude. Pour empêcher cec!
volez le Spidire o une hquteur loisormoble tout en observqrl Ie tobleau de bord
Toumez o gouche, puis utilisez le gouvemqil dloit iusqu'o ce que Ie mouvement du
compos soit qnêté. Mointencat regordez l'indicqteur de délopdge et de virqge,
lloiguille du viroge est 6ur neutte et celle du déropoge est sur Io gouche.

Atlerrissoge
L otterrisscge du Spiifite se loisoit o une vitesse de 140 mph et en oboissont le hqin êt
les volets. Juste ovont dopprocher Io piste, lo vitesse tombqit o 90 mp\ et lo descente
étoit de 1000 pieds por minute. Avont dotterrir, le joystick étoit ti!é vels larrièle poln
redres8er ldvior! et llqccéléroteur étoit relôché.

Mois comme là plupqrl des choses, lo pldtiquê est toujours plus difficile que lo ihéorie,
êt lqtetri6soge du SpiÉire est Ie plus difiicile ô mqitdser.

Yorbt &ors régles o observe!:

I Obtêni! Dne vitesse de 90 à 100 mph et mointenir lo même
viiesse à lo descenle.

2 Positionner conectement lovion o lenhée de lo piste
d otteûissoge.

3 Atteindre le sol à ule houteur juste ou dessus de zero.

Essoyez les exereicea datterrissage suivdtrts
Montez o 5000 pieds et volez à 200 mptr- Réduisez lo puisaoûce et de ce ldit lo vitessê.
(Relevez le nez de )lqvion légèrêmênt pour rclentir plus ropidement). Aboissez le tloin
dctlérrissoge et les volets. Quond lo vitesse êsl dê 100 mpb ojustez loccéléroteur et lo
position du nez pour que lo même vitesse soit mointenue et que Ie IW indique 100
pieds pqt minute. Lo puisscnce dewcit être de 600 touts po! minute. Véliliez Iq posiiion
de llhorizon por ropport du poste de pilotqge. Msintênez lo même oltitude et vitesse. Si
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vous n'arrivez pas o ledresser le nez qvec le joystick qugmentêz ls puissonce pour vous
qider.

L étqpe suivdrte est dessoyer de bien oligmer le Spidire cu dessus de lo piste
d otterrissoge et de lo survolêr s une hcuteur prédéterminée. Approchez lo piste d ossez
loin olin d qvoir le temps de pouvoir chonger votre lqctique, si besoin Avec
l'expérience, vous opprendrez o utiliser les objeis se ttouvont ou sol comme points de
repète poùi l'otterrissoge. 0 n y o oucun eflet de vent dots ce progrcrmme porù vons
inquieter. Le gouvemoil peul vous oider pow l'oLignement

Lo demière éiope dê l'qtterrissoge esi de pouvoir toucher le sol en msintenoni lo!'ron
bien droit el à vitesse réduite.

Vous pouvez olterrir en dehors de lo piste d'otterrisssge ei redécoller, mqis vos heures
de vol ne seront enregist!ées que si vous atlerrissez sur une Pisie.

Cetle simulotion donne l'impression d un ciel légeremenl nuogeu:ç et le sol disporoit
complétement o plus de 3000 pieds d'oltitude.

Ccrtes
Si vous voulez une leçon de novigotio4 vous pouvez suwoler les zones et dessiner les
cddeg en prenqnt notes des distonces et eû repéront les obieis. Aples Ie combot cette
inlormqtion peut étre irès importonte poùr pouvoir renher sons donger.

Le com.bct
Il est importûnt de comprendie les techniques de combot orérien utilisées en 1940.

Il exislail4 réqles généro,les de combdt qened

Fqùe une monlée lopide pour ûvoir une sltihrde lovoroble
pendont lcttaque. Ceci permet ou pilote de s'éloigner qplès
Iottoque cor lo vitesse gognée pendcnt Iq plongée peul êhe
ulilisée pour regogroer de laltitude-
Ne jomois voler en Iigne drcite et à ûtême oltihrde dons une
zone de combot, plus de quelques secondes - zigzognrez outonl
que possible. Ceci ogrondit Iq pqltie du ciel à observe! et letd
lo tôche plus difficile q llerùemi Védliez vohe réttoviseur
conslqmnenl
Lo pluport du temps les oltqques viennent de lqlrière el o un
ongle. Pour éviter cec! il étoit nécesscire de {qire ùn demitour
pour loire loce à lotloque, en occélérqnl si possible Si vous
iournez dons lo dtection opposee, vous serez en Posihon
stotionnoire lqce à lennemi
Souven! Ie combot oérien se teftinqit comme une botoille ettre
cvions de chcssg ce qui provoquoit une pelte de viiess€. Il étoit
donc importort de prendre des toumonts contrôlés.

Une ouhe foçon d éviter l'qttaque étdit de lote r:rre plongée En
1940 c'etoit uJIe option ofte ê qux o!'lons ennemis mqis pos oux
Spidires. Cette ptocédure ouroit coupé le moteur de Spitlire et
de vitqles secondes oùoient élé perdues. Cesi pour celo que
les films de cette période monhett le spifùe se mettont o
Ienvers ovonl de plonger (et de ce [oi! ûaintedt un G positil).
Ces problèmes ne sont pos rencontrés dona ce Progrdrnme.

Simuldtion de cornbat
Dcns Spitfue 40, I€nnêmi oppqroit de diftérentes couleus; choque coulaur indique lo
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vitesse et Ie niveou de compétence. Ils appcroissenl ous6i dons di(érentes positions et
à vilesse vqriée. Certoins se ropprochetor! d'outtes s'éloigneron! il vous {oudro
chcûrgê! de ioctique êr occold(mce.

Les régles principoles du combot oérien sont intégrées dons lq simulotiorr

Si vous étes ottogués por derriàrg lovion eruremi opporqitrq dons vot!ê réhoviseur.
Esscyez dcccélérer et de viret ropidemênt pour vous échopper. UtiJisez le gouvemoil
pour loire un dércpoge.

Si vous perdez I'eruremi dê vu€ pendont un combo! remontez o lo hautew de l,ottoque
et véliliêz lq cotte.

Vous ourez plus de chonce datteindre r:rr qvion eûnemi si vous ên éte6 proche.

Si vous descendez tous les oyions ennemis, vous pourez retoumer vers Io prste
dotterrisscge, Ei latterrissoge esi sons problème vous pouûez souvegdtder votre nouvel
exploit

Àcroboiies
Vous pouvez Ioire un certoin nomble dqcroboties ovec le Spidire, celtoines seront très
ûtiles pendont Ie combot por exemple:

Lq boucle
A une vitesse de plus de 250 mph et avec lo puissaûrce ou moximur4 tirez doucement le
joystick vers Jlcrrière. quond vous serez à Lenverq reduisez lo puissorce et continuez de
tirer lentement le ioystick iusqu'à ce que vous vous redrêssiea hedormez de ro
puissonce pour telminer cette boucle.

Boucle cwec tonnectu
Lq monoeuvre initiole êst Io même quê pow le boucle. Ouond vous êtes à lerrvers et eû
montée, Ioites lote un tonneou cu SpiÉire vers Io gduche ou dtoite jusqu à ce que voug
soyez de nouvedu droit. Utilisez le joystick pour gorder le nez de l'ovion en position fixe
sur lhorizor! pêndrnt le tonnecu Vous pouvez utiliser cette monoêuwe poln évitet
Iennemi gogmer de lloltitude ou chonger de dùectiol

Tonnequ
lo nez de lovion doit êbe légèrement ou dessus de Lhorizon Poussez le ioystick vers Io
droite ou lo gouche. Continuez de rouler jusqu'à ce que Ie Spitfue soit erposition
toImqle.

Eeeoyez duhliser le joysfck pour loire rouler lovion tout en goldûnt Ie nez qu méme
point sur le poysoge. Le gouvemoil oide o gorder loviou droit

Se déIiler
Roulez le spidire jusqu'à se qu il soit invetsé- Ensuite tirez sur Ie joystick jusqu o ce que
Ihorizoncpporoisse et que vous voliez en Iigne droite. Vous ourez perdu'de loltitudà et
chongé de directioa

LA THEORIE DU VOL
Ce sujet est kès complexe ei ne peut pos étre exp)iqué en quelqu€s molq mois il est
nêce-ssûite quê vous compleriêz les prjncipes de bose din de pouvoir voler cette
simùldtiorL
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Les constucteurs d ovions.dessinent le dessus dune oile comme les dos dune cuiller
ofin que lcir possont sous loile soit rqlentie el poussée vers le bcs de lengin Ceci est
l'opposé de ce qui se posse cu-dessus de loile, et que lqit monler lo pression el pousse
I'oile vers le hout Lo moûtée êst elfectuée por lo succion cu dessus el lo pression en
dessous. Quond cetie force devient plus élevée que le poids de llovio4 il quitte le sol
Lo mortée êt Ie poids sont deux des forces lqisoni fonctiolurer lovio4 les outres sont lq
poussée et lo trcinée. Pour pouvoir occéléret q ure vitesse à loquelle lc montée
déposse Ie poidq urr ovion o besoin dun moteut polù fournir Iq pou6sée. Lo poussee
doit oussi déposser lo !ésistonce de loit pour que l'qvion pqsse o tovors. Cette lorce
s'oppelle lo hoinée et peui ête éduite en doruront une lorme fuselée o lqvion ou
ougbentée en gochdnt son pro{il ovec le hoin d'otteûissage et les volets. Les cdtêles
lês plus importants pout un qvion comme le spidùe sont Iq monidbilité Iq rqpidité et
Iinslsbilité. L inslobilité demqnde quelques explications; Ic stobilité d un chcsseur
ogdle pouroit êhe un désqshe cor lors d'une qttoque inottendue, le pilote o besoin d'un
ovion copcble de réogù en corséquercê. Donc les créqtews onl intéqé cettê inst'obilité
car il est plus difficile de Ie voler en ligme droite et o méme qltitude gue de zigzoguer
dons Ie ciel

Vous pouvez moinlenoltt comptendre pouquoi Ie Spidire 40 porcit si difticile o
moitriser au débui. Avec ua peu de protique vous pounez oùssi ochever les
monoeuvres complexes qrd ont lait le renom du SpiÉire.

L'HISTOIRE DU SPITFIRE

Le Spidire Supermorine est peut éhe I'ovion le plus connu jomais constni! iest a lo
Iois une légende et un hès bel engin Il o éte créé por RJ. Mitchell en 1925, Ie Spidite
étoit en ovqnce sur lo lechaologie de son époque. Ce n est qu'en 1936, quord Rolls
Royce developpo Ie moteur Merlin et qu on s'ottendûit o une deuxième guerre mondiole
que le prototl?e lul créé.

Le premier vol eu lieu er Mors 1936, révélont un ovion révolutionnote pot sd Iorme
qvec ùtle vitesse moximum de 350 mph et une irès bonne moniobilité, deux locteurs
importorts dans Io corstruction des ovions de cho6se.

Quond lq deuxième guerre éclotq, il existoit 2160 SpiÉires et le premier combcrt eu lieu
le 16 Octobre, qu dessus de l'Ecosse- Puis en Mqi 1940, Ies ollemonds commencerenr cr
e'opprocher des Bos Poys et de lo Frcnce, et Io RAI prenoit du rêcul jusqu o
Dunkerque. Lo Gronde Bretogne se rekouvoit seule Isce à un des meillelus eoqins de
chosse depuis lempire Romoi4 sepo!ée sêulement par 2l miles de mer.

Hider se rendoit bien compte de fimportonce de lo supériorité qérierme. Il ovoit été
convoincu por le chel de Iq Lultwofie, Hermorm Goering, que ses pilotes et ses
mqchines rempolteroient lo victoire conhe lo Royol Àir Force cor ils étqient koie fois

L oge moyen d un pilote de chcsse, pendcnt lo gmene, étoit 20 crlrs, et cericinl n dvoient
que l0 heures de voL Molgé cels, lo victoire fut remportée grôce c tloie points: Io
techaologie, le couroge e! porodoraolement, les eûerus

En tout plus de 20000 Spidires {rrent conshuilg el r.rrr bon nombre sont encore pilotés
oujourd huJ"
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