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INSTRUCCIONES DF CARGA

Cassette CBM 64,/128
Pulsa simuk6neamente las teclas SHIFT

y RUN,/STOP. Pulsa PLAY en el cassene.
Sigue las instrucciones de pantalla. Joys-
tick en la puerta 2. Pulsa RUN./STOP para
hacer una pausa en la partida. Pulsa la
tecla RESTORE para lerminar la partrda.

Cassette Spectrum 48/128. +2. +3
Teclea LOAD" y pulsa RETURN. Pulsa

PLAY en el casselte Sigue las Instruccro.
nes de pantalla. Joysticks Kempston, Sin-
cla,r y opciones del teclado. TECLADO.
O = Arriba; A: Abajo; O = lzquierda;
P = Derecha; SPACEBARoM = Disparo;
H = Pausa, y G: Continuar.

Cassette Amstrad CPC

Pulsa simulti4neamente CTRL y tecla



pequefra ENTER. Pulsa PLAY en el cas
sette. Slgue las instruccrones de pantalla.
Control del juego via ioystick o teclado.
TECLADO: O: Arriba;A - Abajo;O tz
qurerda. P Derecha. SPACE BAR o M
Disparo; H : Pausa, y G = Continuar

Disco Amstrad CPC

Teclea RUN DISK y pulsa ENTER. Sigue
las intrucciones de pantalla. Control del
juego via joystick o reclado. TECLADO:
O:Arriba; A=Abajo; O= lzquieroa;
P : Derecha; SPACE BAR o M : Disparo;
H : Pausa, y G = Continuar.

ESCENARIO

Como Strider, lu objerivo consiste en
infiltra(e en el Eiercito Rojo Sovi6tico,
espiar a los enemigos y llevar sus secrelos
a tus superiores. Tu misi6n empieza en la
Plaza Roja. Despues de vencer los ataques
de la KGB avanza hasta los nevados picos
de las tierras de Siberia, donde te cnfren'
ta16s a diversos enemigos y a la dureza de
los elementos Si sobrevives a esta prueba
de hielo, dirigete a las tierras bajas del
sur, donde las tribus de la jungla te



atacardn con lanzas y tlechas envenena-
das. Oespuds regresa a Mosc{i para en-
frentane al Gran Maestro d€l EjCrcito
Sovidtico: el futuro del mundo occidental
depende de tu €xito en esta oltima con-
frontaci6n.
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