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STRIDER" Il

CBM 64/128 CASSETTE
Press SHIFY and RUN/STOP keys together. Press PLAY on your cassette
recorder. Follow on-screen prompts.

CBM 64/128 DISE
Type LOAD**" 8,1 and press REYURN. The gane will load and run
antomatically. Follow on-screen prompts.

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE

Type LOAD*" and press RETURN, Prems PLAY on your cassette recorder.
Tollow on-screen prompis. Keyboard commands aser definable. Kempston and
Sinclair Joystick compatible.

AMSTRAD CPC CASSETTE

Press CTRL and small ENTER keys togetter. Press PLAY on your cassette
recorder. Follow on-screen prompts. Keyboard commands user definable.

AMSTRAD CPC DISK

Type RTN" ENYER The game will load and
Fulhlwmmhyhmdmnuﬁmrm
ATARI ST/CBM AMICA

Insert digk and tarn on compater. The game wil load and ran amtomatically,
Tollow on-screen prompts.

m-anmmhvnma-qnlmlhhmmnﬂloﬁndmmu
ired on another WORLD! Magenta has

Kidnapped by alien terrorists who are now holding her world to ransom.
hmmummmhummm.mm

charged,
nw;mmhmuuummmcumm In this

form. he shosld %

0 the Magentans have told him.

LEVEL 1

Begin he f dde th stronghold. Antomated
sentry robots; any alien.

that they encounter. Beware, enemy air support is on the way.

LEVELZ

Upon leaving the forest, you enter the ruins of a city decimated by repeated

rescue attempts by the Magentans. Terrorist artillery stalks the rubble, ever

ready for 2 new attack. Destroy as many of these are you can while avoiding
energy discharges from power generators

of aterrorist. attack,
=Mmmﬂnmmm inrlkuulliulunhll
creatures. If you think these nasties are bad... wait until you meet their mother!

LEVEL 4

l«limmup-uplnhumlwphmulmymuphty speed and skill
mdmlcrnmmnmgelclm!ummmm

LEVIL S

Now you have breached all of their defences, enter ship.
Locate and free the world leader but waich ont, they are not going to let you
get o ber withoot a Gight!




CBM ALz
Joystick - Port 2. Quit - RESTORE. Panse on/off - RUN'STOP.
Buman Mode T

— —

l

FIRE - Use sword Pressing FIRE while standing still will activate the laser,
Robot Mode

Walk leh. €— —> Walkright.
FIRE - User laser.

You will transform into a robot for the final battle on sach level if you have
collected enough energy icons.

SPECTRUM/AMSTRAD

Human Mode T

— —

Eeys: l

1 - Caloar Mode. 2 - Mono mode.

SPACT- U rd. Pressing SPACT whil will the laser,
Ifyoak pressing ENTER wi you
into a rebot.

Robot Mode

SPACE - Fire lase: Wilkleh €— —> Walkright

T

Buman Mode
— —

FIRE'SPACE - Use sword.

Pressing FIRE/SPACE while standing still will activate the laser.

You will transform into a rabot for the final battle on each level if you have
collected encugh energy icons.

Robot-Mode  wupien ¢« 3 Walkright
SPACLTIRE - Active laser,

B - Select keyboard control. | - Select joystick control. M - Music on/off. T -
Sound effects on/off. H - Pause on/off,
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STRIDER" Il

SPECYRUM 48/128K, +2 CASSITTE
Tapez LOAD*™ et appuyez sur RETURN. Appuyez sur PLRY sur le
mmvphm Snimluinmmioummn.l.umanduda

ible avec
Kenpmetiimhil
AMSTRAD CPC CASSETTE
Appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER, en mé . Rppuyez
sur PLAY sur le magnétophone. Suivez les instructions sur écran. Les
commandes de clavier peavent étre définies par 'utilisateur.

AMSTRAD CPC DISQUE
hpmmu:muth]mu:hngmHu
Suivez les ctions sur écran. Les
mmndukdavwmumemdgﬁniuwl‘ﬂﬂnw
ATARI ST/CBM AMIGA
IntrodnisezIadisq Iumez ordi Lejeuse chargera etse
déroulera i Suivez les i sur écran.
SCENARIO

hhemmdcmdeummhbhcmmmﬂmnm

hmumwuanebmmwmummmumu
qui tiennent mairtenant son monde a rangon. Poar aider notre héros, les
Magentais lui ont offert on puissant laser Gyro 4 grande vitesse ainsi
quiun convertissenr de matiére qui, une fois bien chargé, peut le
transforme cybemnétiquement en une Unité de Combat Mécanique
d'Elite. Sous cette forme, il pourra alors venir & bout de toutes les
machinations des terroristes... C'est, du moins, ce que lui ont affirme les
Magentais.

LE EU

NIVEAU 1
Votre misai " ot b f did

istes. Des robots-sentinell illent la zone et ils ont éte
programmes pour détraire tont organisme étranger quils rencontrent.

Prenez garde cas le soutien aérien ennemi va bientot arriver.
NIVEAU 2
Mmﬁﬂuh[mmumdmlummdmﬂuc
de |a part des Magentais.
L'artillerie des terroristes passe les décombres au peigne fin, prete a
faire face & toute nouvelle attaque. Détruisez autant de batteries
d'artillerie que vous pouvez tout en évitant les décharges d'energie
provenant des puissants génératenrs.
NIVEAU 3
Vous passez sous terre afin d'eviter une puissante attaque lerroriste et
‘vous affrontez de vilains poussins extra-terrestres. Frayez-vous un
chemin & travers ces homibles créatures. Si vous pensez qu'elles sont
terribles, attendez un pen de voir leur mére!!
NIVEAU 4
Vous remontez a la surface et vous vous engagez dans une bataille sur
les toits durant laquelle votre agilité, votre rapidité et votre talent
s'avereront d'une importance vitale. Evitez de tomber dans |'oubli quand
‘wous combattez les crines crachenrs de fen. Evitez anssi d'antres

mesure que vous vous hez du but!

vousavezp lesl de déf

mhulehuuuhpnmal!wﬂﬂll Retrouvez et libérez le
souverain du monde mais faites attention: vos ennemis ne se faisseroni
pas faire!



CBM e4/128

Joystick - Port 2. Quitter - RESTORE.
Pause EnHors Fonction - RUN/STOP.
Mode Humain

— —

FID - Utliser épée, i vous l
appuyez sur FEU pendant que vous étes
debout et immobile, vous activez le laser,
Mode Robot

FEU - Utiliser le

Vous vous transformerez en robot pour la derniere bataille sur chaque
nivean si vous avez ramassé assez d'icanes d'énergie.

Aller a Ganche. €«— ——>  Rller a Droite,
le laser.

SPECTRUM/AMSTRAD

Mode Humain T
€= =2

TOUCHES:

1- Mode conlenz. 2 - Mode Mono. l

ESPACEMENT - Utiliser ['épée.
hmwmm@lmmn"memdehmﬂ
immobile, vous activez le laser.
Vous voustransformerez en. nbﬂmawlyulmﬂ'l'ﬂuwuu
ramasse d'icones d'énergie.
Mode Robot

Aller a Gauche. €— ——> Aller & Droite.
FEU - Utiliser le laser.
ATARI ST/CBM AMICA T
Mode Humain

«— —
FEU/ESPACEMENT - Utiliser I'épée,
Si vous appuyez sur FEU ou
ESPACIMENT pendant que vous étes
debout et immobile, vous activez le laser.
mehndumummbdpmhumhmﬂemchw
nivean si vous avez ramassé assez d'icones d'energie,
Mode Robot

Aller a Gauche, €— —> Aller i Droite,

ESPACEMENT/TEV - Utiliser le laser,

K - Sélectionner les commandes de clavier.
commandes de joystick.

F - Effets sonores En/Hors Fonction.

H - Panse En/Hors Fonction.

Strider” I £ 1390 Capeom USA, Inc. Tous droits réservés, Capcom” est
une marque déposée de Capcom USA, Inc.

Fabriqué et distribué sous licence par US. Gold Ltd., Units 273, Holford
Way, Holford, Birmingham B6 TAX. Tel: 021 625 3366.
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S = o

que ce soit.



STRIDER" 1l

CBM 64/128 CASSETTA
Premi contemporaneamente i tasti SHIFY ¢ RUNSTOP. Premi PLAY sl
mmkmmnﬂun}em

CBM 64/128 DISCO

Batti LOAD**"" 8,1 ¢ premi REYURN. [l gioco si carica ¢ gira antomaticamente.
Sequi l¢ indicazioni sullo schermo,

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTA

Barti LOAD*" ¢ premi REYURN. Premi PLAY sul registratore. Sequi le
indicazioni sullo schermo. | comandi tastiera sone ridefinibili dall'utente.
Joystick Eempston e Sinclair compatibili.

AMSTRAD CPC CASSETTA

Premi contemporaneamente CYRL ¢ INVIO piccolo. Premi PLAY sl
registratore. Sequi le indicazioni sullo schermo. | comandi tastiera sono
ridefinibili

dall'utente.
AMSTRAD CPC DISCO
Batti RUNDISK e premi INVIO. 1 gioco si carica e gira automaticamente,
g, @ 1 schi 1 d finib uteate.
ATARI ST/CBM AMIGA

Inserisci il dischetto ¢ accendi il computer. I gioco & carica ¢ gira
i Sequi le indicazioni sullo sch

Al suo ritarmo dalle vittorie nel blocco Sovietico, il querriero trova che | suol

d!nnmcﬂu]mldlhiulmh:uzummanmum q-ndp
caricato a sufficienza, o tramuta ciberneticamente in wna Unita Meccanica

Speciale da Combattimento. In questa forma, egli dovrebbe essere in grado di
battere qualunque cos2 gli mandine coatroi terreristi... o almeno questo ¢ quello
che diconn | Magentani.

1L Gloco

LIVELLO 1
La rma missione inizia nella foresta che circonda la roccaforte dei terroristi.

Isiasi organismo estra inceetrn Sai attentn din arrive
iuhlnmﬂolem Bemico.
LIVELLO 2
Lasciandola foresta, entri nelle rovine di wna citta decimata dasi ripetuti tentativi
dihbermhmhmmbmaﬁmhmm:mmnn:
macene, per pin che paoi,
di energia dai generatori.
LIVELLO 3

it trovi
mmmmm“ummmxmhmmmm
creature, Ma se pensi che questi siano balordi... aspetta di vedere la madre!

LIVELLO 4
Emmdinuuvollhpmn perlmnmwdnwllluwku.np&ne

h di energia masoamanochetiavviciai
al tuo traguarde!
LIVELLO §
Mmmlmmwmmnilmlu nmnpldmhmnwlmm
Localizza e

combattere!



Joystick - Porta 2, Abbandona - RESTORE (Ripnstina)
Pausa accesa'spenta - RUNSTOP,

Mod o Dmano

l

FUOCO - Usa la spada. Premendo FUOCO quando sei fermo, attiva il laser.
Modo Robot

Cammina a singitta €——  ——> Cammina a destra.
FUOCO - Usa il laser.

Pex battaglia finale in ogni Livello, ti trasformi in robot salo se hai raccolta
abbastanza icone energia.

SPECTRUMWAMSTRAD T

Modo Umano

= —=

. l

1 - modale celore. 2 - modulo monocromatico.
lml lluhmhnudnhmmm!n:u aftiva il laser.
s do INVIO  trasf T
Modo Robot

Cammina a sinistra. €— —> Cammina a destra.
BARRA - Attiva il laser.

ATARI ST/CBM AMIGA
T
=
l
Modo Umano
¥ ! da. Pr d ‘l!m‘
attiva il laser.

Per la battaglia finale in ogni livella, ti trasformi in robot solo se hai raccolto
abbastanta icone energia.

Modo Robot

Cammina a siniste. €—  —> Cammina a destra.
BARRATUOCO - Attiva i laser,

E- mm‘rmul Slluuum!lnbamk
M - Musica
H - Pansa accesa/spenta.

Strider” 12 un € 1990 della Capcom USK, Inc. Tutti dirifti riservati. Capeom®
& un marchio depositato della Capcom USA,

Prodatto ¢ distribuito sn licenza dalla US. Gold Ltd., Units 23, Holford Way,
Holford, Birmingham B§ TAX. Tel: 021 625 3366,
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STRIDER" I

LADEANWEISUNGEN

CBM 64/128 RASSETTL
mnmammmwmme Dracke PLAY auf Deinem

Kassettenrecorder. Folge den Rnweisangen anf dem Bildschirm.
CBM 64/128 DISEETTE
Tippe LOAD (Laden) “*8,1 ¢in und dracke RETURN. Das Spiel ladt sich
und ldnft nun automatisch. Folge den Anweisungen anf dem Bildschirm.
SPLCTRUM 48/128K, +2 EASSETTL
Tippe LOAD“" ¢in und dracke RETURN. Driicke PLAY aof Deinem
Kassettenrecorder. Folge den Anweisangen anf dem Bildschirm. Tastatur
Bedehle, Benutzer-definierbar. Kompatibel mit Kempston und Sinelair Joystick.
SCHNEIDER CPC KASSETTE
Driicke gleichzeitig die CTRL und die kleine ENTER Taste. Drucke PLAY anf
dem Eassettenrecorder. Folge den Anweisungen anf dem Bildschirm. Tastatur-
Befehle sind nen definierbar.
SCHNEIDER CPC DISKETTE
Tippe RUNDISK ein und dricke ENTER. Dllipulhd.llwhmmlaun
automatisch Folge den Anweisungen anf dem Bildsc)
M'lll ST/ICBM AMIGA

d schalte den Ce i, Das Spiel

:nn mmﬁ Folge den Anweisungen dem Bildschirm,

mmrmaw i im Ostbl !ﬁhnn
in einer anderen WELT g

d.uhnnm-wanmmmmnﬁmwmmm

hnmlmnlﬁnd:muanwdlnﬂulhwm seine

Hilfe haben die M:

und Ve y!gv.benud w:l m
Mimb- ierez, der bei hend hoher E den
Eriegerinei it umwandelt. In diesem Zustand

ullhedellmgerhmlapnh alles, mit dem die Terroristen ihn bedrohen,
T zerstéren ... dies haben die Magmm ihm jedenfalls versichert.

SPIIL
LEVEL 1
D beginnst Deine Mission im Wald, anferhalb der Festung der Terroristen.
Alhnﬂunew patroillieren in diesem Bezirk; sie sind so

des Objelkt, dem sie b 2erstiren. Sei anl
hrh‘ﬂnnﬂmmmuiuduhniﬂhllﬂw
LEVEL 2

Wena Du den Wald verli, gelangst Da 7u den Ruinen einer Siadt, deren
Einwohnerzahl durch wi der

kontinuierlich dezimiert wurde. Die Artillerie der Terroristen geht in den
Trimmerm Streife, jederzeit startbereit fiir einen nenen Angrill. Zerstore soviele
wie moglich von ihnen; vermeide dabei den Kontakt mit der Energie, die von
den Eleitrintat abgegeben wird.

LEVEL ]
WlnthhthhMmhrnmnwwhhwﬂn

derTemmoristen
Bahre Di 2 hindarch Wenn
mdummmmmmmm . waarte nar bis Due deren.
Mutter begegnest!

LEVEL 4
un-ddgmmm.wmmuadmmmamm

Iritischen Zustand, Vermeid der Vi
Mmmwwmulmmmm
kimpist, auf dem Wege zu Deinem Ziel!

LEVIL 5
Iwmhwmvwalfemmmm

h di der WELT ansfindig
und befreie sie. ﬁlmhlﬂﬂllaﬂ,lmmm&hﬂﬂmn
ih vordringen lassen!




CBM 64/128
Joystick - Port 2. Verlassen - RESTORE. Panse ein'aus - RUINSTOP.
Als Mensch T

— —

l

FEUER - Schwert benutzen. Wenn FEUER im Stillstand drickst, altivierst Du

den Laser,

Roboter-Modus
Nach links gehen. €—— — Nach rechts gehen.

FEUER - Laser benntzen.

Du wechselst antomatisch im leizten Kampf aaf jedem Leve! zum Robater Modus,

wenn Du geniigend Energie-lcons gesammelt hast.

SPECTRUM/AMSTRAD

Als Mensch T

«— —>

o l

1 - Farbmodus. 2 - Monomodus.
LEERTASYE - Schwert benutzen. Wenn Du im Stillstand die LEERTASTE
driicist, aktivierst Du den Laser.
Wmmmmmmmhmmnm kannst De zam Roboter-
Modos wechseln, inder Du ENTER druckst,
Roboter-Modus

Nack links geben. €— —> Nach rechts geben.

LEERTASYE - Laser fevern.
ATARI STIAMIGA T
Als Mensch

“— —>

FEVERLEERTASTE - \L

Schwert benatren

Wean Du im Stillstand FEVER/LEERTASTE druckst, aktivierst Du den Laser.
1 e L R ‘Modus,

wenn Du gemiigend Energie-leons gesammelt hast.
Roboter-Modus

Nach links geben. €— —> Nach rechts geben.
LEERTASTETTUER - Laser aktiviert,

K- Wahlt Tastatur! i M-
F - Sotndeffete ein/ans. H - Pa-nuau
Strider” [1%) 1990 Capcom USA, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Capcom’ ist ein
n‘ﬂﬂmlWInn&IEm&mM
Bergestell unter Lirenz von US Gold Ltd., Units 23 Holtord
\lar, Iollml,l:mi.-qmlﬁ TAJ’. Tel: 021 625 3366

Dieses Programm isf urheberrechtlich geschitzt. Unbefugtes Kopieren,
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OUT NOW ... OUT NOW ... OUT NOW

z
H
2
=
z
H
£
H
z
o
2
£
c
E
=
E
g
5

“FLYING THIS MISSION IS LIKE
SHAKING HANDS WITH THE DEVIL..!”

Battle against all odds as you join U.N. SQUADRON™,
a multi-national peace-keeping force waging war
against the evil arms dealers who are threatening to
shatter all hopes for world peace.

Available on: CBM 64/128 cassette & disk, SPECTRUM 48/128K Cassette,
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC cassette & disk, ATARIST and CBM AMIGA.



OUT NOW...OUTNOW...OUT NOW ... OUT NOW ... OUT NOW ... OUT NOW ...

IT DOESN'T GET ANY BETTER THAN THIS! ...

“Spiced with plenty of
action ... U.S. Gold have
done the biz.!"”

AMIGA FORMAT

FORGOTTEN
; WORLDS™
“One of the classiest
conversions around ...

one of the arcade
conversions of the-

BLACK TIGER™ . V‘;i;!;
“A rootin’, tootin’,
hackin’, crawlin’,
jumpin’ fantasy bustin’ m
epic ... great value!” “A brilliant

YOUR AMIGA 90% conversion, very,
very, very playable.”
CRASH 92%

SPECTRUM

AVAILABLE ON:

CBM 64/128 cassette & disk,
: - SPECTRUM 48/128K, +2
Gh-cm.lsm‘n Ghost_s = cassette, SPECTRUM +3 disk,
Strider”, Black Tiger : = z v AMSTRAD cassette & disk,
et Dynasty Wars™. . ATARI ST & CBM AMIGA.

Cette compilation est
disponible en France
pour Atari ST, Amiga,
Amstrad CPC cassette/
disquette, sous le nom
de LES CHEVALIERS;
la compilation contient
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